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„Neues Jugendcafé in Oranienburg!?“-  
  DU BIST GEFRAGT!  
Kurzdokumentation  für Teil I des Beteiligungsprozesses 
 
Wann :  15. Januar 2019, 17.00 – 20.00 Uhr   

Wo : zukünftiger Jugendort (Bernauer Str. 61, 16515 Oranienburg) 

Nach der Begrüßung und Einleitung haben die Teilnehmenden in drei verschiede-

nen Formaten Ideen und Wünsche formuliert und angeregt über die mögliche Aus-

richtung des neuen Jugendcafés diskutiert. 

Dabei standen die Schwerpunktthemen  
- Welche Aktivitäten sollen im Jugendcafé stattfinden? 
- Was sind die organisatorischen Rahmenbedingungen für den Betrieb des Jugend-
cafés? 
- Wie kann die Vernetzung in die Nachbarschaft gelingen? 
im Vordergrund.  
 
Für die jungen Menschen gab es je nach Zeitkontingent und Aufmerksamkeitsspan-
ne verschiedene Angebote: 

1. Während der gesamten Veranstaltung konnten Wünsche auf Moderations-
karten formuliert werden und in ein „Wunschhaus“ gepinnt werden. 

2. In 45 Minuten konnten junge Menschen spielerisch mit der Methode 
„Ideensprint“ viele mögliche Ideen für Aktivitäten des Jugendcafés generie-
ren.  

3. In 1,5 Stunden konnten junge Menschen in Kleingruppen (Methode World-
Café) mit Politik, Verwaltung, Gewerbetreibenden und Anwohner*innen ge-
meinsam die Schwerpunktthemen auf Augenhöhe diskutieren.  

 
Abschließend wurden die Diskussionsergebnisse präsentiert und konnten anschlie-
ßend priorisiert werden. 
Jede*r bekam dafür 9 Punkte, wobei für jedes Schwerpunktthema 3 Punkte verteilt 
werden konnten. 
 

Die erarbeitetet Ergebnisse stellen eine Sammlung verschiedenster Ideen dar. 
Diese werden im Teil II des Beteiligungsprozesses am 19.02.2020 mit jungen Men-
schen verschiedenster Oranienburger Schulen weiter bearbeitet. 
 
Während des gesamten Prozesses wird immer wieder transparent gemacht, dass 
nicht alle Ideen und Wünsche umgesetzt werden können. 
 
Voraussetzungen für die Umsetzung von Ideen sind: 

a) deren generelle Realisierbarkeit in einem geförderten Jugendprojekt 
b) deren Realisierbarkeit im vorhandenen finanziellen Rahmen 
c) dass ein freier Träger der Jugendhilfe Interesse und Know How zur Umset-

zung des Gesamtprojektes hat. 
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  TEILNEHMENDE 

 Bei der Begrüßung ca. 85 Menschen (Teilnehmerliste) 

 20 junge Menschen und 15 ältere Menschen haben die Ergebnisse des World-Cafés 
bepunktet  

 Am Ende beim Feedback waren mindestens 33 Menschen noch anwesend (rote 
Klebepunkte) 

 

  FORMATE 

World-Café: 

 6 Tische mit jeweils bis zu 9 Gästen (1,5 Stunden) 

Wunschhaus: 

 50 Ideen (während der gesamten Veranstaltung) 

Ideensprint: 

 39 Ideen, ca. 10-12 junge Menschen (3 Gruppen – 45 Minuten) 

Hinweise per Mail, Telefon, persönlich: 

 junger Menschen, Anwohnende, Eltern 

 

  ERGEBNISSE 

  World-Café 

(blaue Punkte - jung, lila Punkte - alt) 

AKTIVITÄTEN 

Aktionsformate 

 Themenworkshops (z.B. Zocker-Events, Film, Kreativ)  – 8xblau, 7xlila 

 Beamer-Themenabende      - 5xblau 

 selbst Workshops leiten (Vernetzung mit Fachkräften)  – 2xblau, 2xlila 

 Veranstaltungen       – 1xblau, 1xlila 

 Projekte auch außerhalb des Jugendcafés organisieren 

 Aktivitäten für Altersgruppe, Mischung 
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Bedarfe 

 freies W-LAN        – 16xblau, 2xlila 

 Spiele         – 12xblau, 2xlila 

 Küche         – 4xblau, 3xlila 

 Räume reservieren, mieten      – 2xblau, 2xlila 

 Mitgestaltung der Räume (Farbe, Möbel, Pflanzen)   - 3xlila 

 Wartezeiten Freistunden      – 1xblau, 2xlila 

Themenräume        – 7xblau, 3xlila 

 Lernen/ Hausaufgaben      – 6xblau, 6xlila 

 Kreativität        – 5xblau, 5xlila 

 Kochen & Backen       – 3xblau, 1xlila 

 Partyraum        – 3xblau 

 Bewegungsraum (Sport, Entspannung)    – 1xblau, 2xlila 

 Band- / Musikraum       – 3xlila 

 Chillraum        – 1xblau, 1xlila 

 Leseraum        – 1xblau 

 ruhigere Ecken zum Lesen und Spielen 

Ideen nach außen 

 Vernetzung mit Fachkräften      – 3xblau, 1xlila 

 Vernetzung mit anderen Clubs     - 2xblau 

 Schüler-Firmen/ AG       – 1xblau 

Herausforderungen 

 Es braucht gute Öffentlichkeitsarbeit um selbstorganisierte Räume zu ermöglichen, 
die nach außen positiv strahlen 

Fragen 

 Jugendschutzgesetz muss eingehalten werden – wer behält den Überblick? 

 Unterschied zwischen Jugendcafé und Jugendclub? 

 unterschiedliche Interessen organisieren und realisieren? 

Lösungsideen 

 Tauschbörsen 

 Spendenaufrufe 

 Ehrenamtliche als Unterstützer*innen finden 

 peer to peer Workshops/ Projekte 

 Film-Clips machen 

 Aushänge über Aktivitäten machen 

 Mitbring-Events (z.B. Gesellschaftsspiele, Zocker-Turniere) 

 mindestens 1 Sozialarbeiter*in 

 alkoholfreie (Cocktail) Bar 
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BETRIEB 

Öffnungszeiten 

 12-21 Uhr, auch Samstags      – 8xblau, 1xlila 

 auch am Wochenende      – 1xblau, 2xlila 

 12-13 Uhr bis 20-22 Uhr, auch früher, auch länger 

 Mo-Fr 13-20 Uhr 

 WE/ Ferien 13-21 Uhr 

Lebensmittel + Getränke 

 Obst, Snacks, Knabberzeug, Eis, Kekse    – 8xblau, 3xlila 

 Wasser & Kaffee kostenlos      – 3xblau, 1xlila 

 Getränke und Snacks kaufen / mitbringen    – 3xblau, 1xlila 

 Nachhaltigkeit und Fairtrade      – 7xlila 

 gesundes Essen und Getränke (Bio)  

Altersdifferenzierung 

 ab 11-13 bis 24-26 Jahre      – 4xblau 

 erwachsener Ansprechpartner     – 1xblau, 3xlila 

 jeder ist willkommen       - 1xblau, 1xlila 

 generationsübergreifend nur punktuell    – 2xlila 

Organisation, Regeln 

 Regeln, Ansprechpartner, Café-Rat     – 6xblau, 4xlila 

 Jugendrat        – 2xblau, 7xlila 

 Schülerfirma        – 2xblau, 1xlila 

 Ideen- und Beschwerdebox      – 2xlila 

 Helfen, Einnahmen durchs eigene Mitmachen erzielen  – 1xlila 

 Regeln, Dienste entwicklen      – 1xlila 

Sauberkeit 

 Reinigung selbst & professionell     – 1xlila 

Angebote 

 Themenräume, Kursangebote     – 2xblau, 2xlila 

Kosten 

 Eintritt oder Bezahlen von Essen     – 8xblau 

 altersgerechte Preise, Preise so wie jeder kann   – 6xblau, 4xlila 

 Solibar (Preise) 
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VERNETZUNG 

Sichtbarkeit 

 Flyer, Infotafel, T-Shirts      – 8xblau, 5xlila 

 schöne Außenpräsentation inkl. Schaufenster   – 1xblau, 3xlila  

Kooperationen 

 Eröffnungsfeier mit Nachbarn, Seniorenrat (Nachhilfe, …), Verein FSV   
       – 9xblau, 6xlila 

 mit Schulen        – 7xblau, 5xlila 

 Integration in die Geschäftsstraße, KEINE INSEL   – 2xblau, 8xlila 

 mit Vereinen, Musik, Kunst & Einrichtungen, Angebote rein-raus    
       – 4xblau, 4xlila 

 Faire Trade + Regional      – 6xblau, 7xlila 

 Vernetzungsteam – Clubrat      – 3xblau, 1xlila 

Herausforderungen und Lösungsansätze 

 Wettbewerb (preislich) → Altersbegrenzung → Happy Hour 

 Sauberkeit → selbstorganisiertes Fegen etc.    - 6xblau, 4xlila 

 Rauchen → Aschenbecherstandorte → Rauchentwöhnungszone   
        – 1xblau 

 Lärm → Lärm-Raum → an Gesetze halten    – 2xblau, 1xlila 

 

 

 

  Wunschhaus 

 
Soziales 

 Mehr soziale Projekte 

 zusammen kreativ sein 

 neue Begegnungen mit anderen Menschen 

 Freunde treffen 

 „Nicer VSCO-Hangout spot“ - wo ein bestimmter Typ von jungen Frauen abhängt 

Bewegung 

 Sportangebote 

 Billard 2x 

 Tischtennis spielen 2x 

 Tischkicker 
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Altersdifferenzierung 

 ...hier nur Jugendliche sind und KEINE Erwachsenen 

 frei von Erwachsenen! 

Öffnungszeiten 

 Mo, Mi, Do 15-19 Uhr 

 in der Woche Schülergerecht! - bis 19 Uhr mindestens 

Aktionsformate 

 Workshops (z.B. Selbstverteidigung, Theater, Musik, Kunst) 

 Workshops mit selbstgewählten Themen (von und für Jugendliche) 

 Diskussionsrunden zu Themen (z.B. Mobbing, Zukunftsängste, Probleme mit Eltern, 
Social Media) 

 Diskussionsrunden zu politischen Themen 

 Gruppenaktivitäten (z.B. Kochen) 

 Kreativ- und Entspannungsangebote 

 Spielen 

◦ PS4 spielen 

◦ Videospielabende 

◦ Kartenspiele 

◦ Brettspiele 

◦ Gesellschaftsspiele mit Freunden spielen! 

Kultur 

 Disko 

 Konzerte 

 Tanzangebote 

 Lesungen 

rund ums Essen und Trinken 

 … wegen dem Essen! 

 Am Wochenende zusammen frühstücken 

 kleine Küche mit Snacks + Brötchen + Früchte 

 vegane Geilheiten 

 Koch-  und Backabende 

Preise 

 angemessene Preise 

Bereiche 

 Raucherecke 

 TV 

 selbstverwalteter Cafébetrieb 
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 ungestörtes Lernen 

 ungestört Hausaufgaben machen 

 Chill-Lounge 

 Heimkino (hängender TV + X-Box) 

 Musikraum (Anlage, Mischpult, Musikauswahl, Schalldämpfer, Instrumente) 

Bedarfe 

 schön ausgestattetes, veganes, sauberes Klo 

 freies W-LAN 

 eigene Projekte planen und durchführen 

 Vorbeugung (Gewalt, Drogen, Vorurteile) 

 Ausflüge (Bunker, Schulen, Eis essen, etc.) 

 viel Leseauswahl 

 Beleuchtung 

Sonstiges 

 Keine Politik! 

 

  Ideensprint 

(3 Gruppen, keine Aussage darf sich pro Gruppe doppeln):  

Du gehst in das neue Jugendcafé, um dort…! 

 die Eltern loszuwerden/ von seinen Eltern wegzukommen 

 mit Freunden zu zocken 

 neue Spiele zu spielen 

 Activity 

 Billard zu spielen 2x 

 Tischkicker zu spielen 

 weil es cool ist 

 um auf Klo zu gehen (weil du unterwegs bist) 3x 

 zu essen 2x 

 freies/ billiges Essen und Trinken 

 Kuchen zu essen 

 weil du Hunger hast 

 deinen Durst zu löschen 

 Eis zu essen 

 Musik zu hören 3x 

 zu feiern 2x 
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 zu tanzen 2x 

 Geburtstag zu feiern 

 Partys 

 mit Freunden zu chillen 3x 

 Freunde zu treffen 3x (nach Training/ Schule) 

 neue Leute kennenzulernen 3x 

 zu quatschen 2x 

 kostenlos W-Lan zu haben 

 W-Lan zu nutzen (wenn vorhanden) 

 von der Schule abzuschalten  

 mit Betreuern über Probleme reden zu können 2x 

 weil es warm ist 

 ein Dach über dem Kopf zu haben 

 einen ruhigen Ort zu haben 

 zu entspannen 

 weil ich Langeweile habe 

 Spaß haben möchte 

 weil wir ne Freistunde haben 

 Zeit zu überbrücken 

 Hausaufgaben zu machen 2x 

 für Tests zu lernen 2x 

 zu zeichnen 

 zu lesen 

 

 

  Hinweise per Mail, Telefon, persönlich 

 

Anwohnende 

 Sorge, dass es zu lang zu laut ist  

 

Junge Menschen 

 Angebote rund um Züge  

 Angebote rund um Tiere (Tierschutz, Pflege usw.)  

 Zocker-Abende  

 Spielecafé 
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Eltern 

 Cook- und Bake-Nights 

 Kreativ- und Entspannungsangebote 

 Austausch zu Schwerpunktthemen 

 Lerngruppen 

 Selbstwirksamkeit durch das Anleiten in eigenen kleinen Projekten erfahren 

 regelmäßige Themen-Workshops mit lebendigem Charakter 

 Zusammenarbeit auf Augenhöhe zwischen Jugendlichen, Pädagogen, Kreativen und 
Freiwilligen 

 Küche, Esstische 

 Lese- und Lernecke  

 Lümmelecke mit gemütlichen Sitzmöglichkeiten (Sofa, Sessel, Sitzsäcke/Sitzkissen) 

 Billardtisch 

 Tischkicker 

 ruhige, warme aber helle Farben 

 Farbkonzept, was Wohlbehagen vermittelt 

 Holzfußboden 

 


