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27. Spielplatz 28 Dirt-Bike-Anlage mit Graffitiwand und Spielhligel: ..., 253
27.1. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 — Standort und Erreichbarkeit: ............cccccoveieeinnnnnn, 253
27.2. Aligemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 — Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und
GefanreNPOIENZIAL ... . 255
27.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 — Qualitat der Erlebniseigenschaften: 256
27.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 — Qualitat der Erlebniseigenschaften:................ 258
27.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 — GesamtbeWertUng: ........ooveiiviiiiiee et 260
27.6. Uberblick | Spielplatz 28 Dirt-Bike-Anlage mit Graffitiwand und Spielhigel_ ..........cccvevevennn. 261
28. Spielplatz 29 Minispielfeld DFB am blauen Wunder:...........ccoooeiieiiiiie e, 262
28.1. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 — Standort und Erreichbarkeit: ............cccccoveveeinennne, 262
28.2. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 — Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und
GEefaNrENPOIENZIAL ... 264
28.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 — Qualitat der Erlebniseigenschaften: 265
28.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 — Qualitat der Erlebniseigenschaften:................ 267
28.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 — Gesamthewertung: ........coouveieiiiiieiiiiiiiee e, 269
28.6. Uberblick | Spielplatz 29 Minispielfeld DFB am blauen WUNder.............c.ccoeveveeevieeeeceneenns 270
29. Spielplatz 30 Am Festplatz OT Malz:.........uuiiiiiiiiiieiieieeee e 271
29.1. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 — Standort und Erreichbarkeit: ............cccccovvvienneann, 271

29.2. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 — Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und
GefaNrENPOIENZIAL ... 273

29.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 — Qualitat der Erlebniseigenschaften: 274
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29.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 — Qualitat der Erlebniseigenschaften:................ 276
29.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 — GesamtbewWertUng: ........ccveoiviiiiiieeiiie e, 278
29.6. Uberblick | 30 Spielplatz Am Festplatz OT MalZ.........c.ccvieiueeieee oo 279
30. BOoIzZPlatz 31 OT MalzZ:....ccoeeeeeieeeee ettt e e e e e e s e e s e e e e e e e e e e s snnnnneeeeeaeean 280
30.1. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 — Standort und Erreichbarkeit: ............cccccovveeinennne, 280
30.2. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 — Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und
GefanrENPOIENZIAL ... . 282
30.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 — Qualitat der Erlebniseigenschaften: 283
30.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 — Qualitat der Erlebniseigenschaften:................ 285
30.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 — GesamtbeWertUNg: ........ocveiiviiiiiie e 287
30.6. Uberblick | BoIZplatz 31 OT MalZ........c.cviveeeieeiieeeeeeeeeeeeee ettt 288
31. Spielplatz 32 Berliner Weg OT WeNSICKENAOIT: ..........uiiieeineaneenenennsransennsannsanne 289
31.1. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 — Standort und Erreichbarkeit: ............ccccccvevieinennn, 289
31.2. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 — Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und
GefaNrENPOIENZIAL ... 291
31.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 — Qualitat der Erlebniseigenschaften: 292
31.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 — Qualitat der Erlebniseigenschaften:................ 294
31.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 — Gesamthewertung: .........oouveiieiiiieieiiiiiecc e 296
31.6. Uberblick | Spielplatz 32 Berliner Weg OT WensiCKENdOr T ...........covceveviiiieceeeeeeeeeeeveiens 297
32. Spielplatz 33 Eltern-Kind-Treff 6ffentlicher Bereich vor der Einrichtung: ......c.coooviiiiiieeennnnn. 298
32.1. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 — Standort und Erreichbarkeit: ............cccccovvvvieinenn, 298
32.2. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 — Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und
GefaNrENPOIENZIAL ... 300
32.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 — Qualitat der Erlebniseigenschaften: 301
32.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 — Qualitat der Erlebniseigenschaften:................ 303
32.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 — Gesamthewertung: ........ccouveeiiiiiieiiiiiieec e, 305
32.6. Uberblick | Spielplatz 33 Eltern-Kind-Treff dffentlicher Bereich vor der Einrichtung.................. 306
33. Spielplatz 34 ANGEIWIESE! ....uuuiiiiiiii ittt e e e e e e e e e s e e e e e e e s s s s ssnreee e e e e e e s s snsrnneeeeaaanan 307
33.1. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 — Standort und Erreichbarkeit: ............ccccccoevveeiinennn, 307
33.2. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 — Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und
GefaNrENPOIENZIAL ... 310
33.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 — Qualitét der Erlebniseigenschaften: 311
33.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 — Qualitat der Erlebniseigenschaften................. 313
33.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 — Gesamtbewertung: ........covveeiiiieiiie e 315
33.6. Uberblick | Spielplatz 34 ANGEIWIESE. ........c.eivieeieeeeeeeee ettt s 316
34. Spielplatz 35 Wissenschaftliche Spielgerate an der Havel:........cccccooviiiiiiienie e, 317
34.1. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 — Standort und Erreichbarkeit: ............ccccccoevieineeen, 317

34.2. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 — Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und
GEfaNrENPOIENZIAL ... .. 319
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34.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 — Qualitat der Erlebniseigenschaften: 320

34.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 — Qualitat der Erlebniseigenschaften:................ 322
34.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 — GesamtbeWertUNG: ........oovvviiviieiiie e 324
34.6. Uberblick | Spielplatz 35 Wissenschaftliche Spielgerate an der Havel ............c.ccovevvevecennnnn, 325
35. Spielplatz 36 Gutsplatz OT LENNItZ: .......oueiiieiiiieeee e 326
35.1. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 — Standort und Erreichbarkeit: ............cccccoveveeiinenn, 326
35.2. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 — Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und
GefaNrENPOIENZIAL ... 328
35.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 — Qualitat der Erlebniseigenschaften: 329
35.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 — Qualitat der Erlebniseigenschaften:................ 331
35.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 — Gesamthewertung: . ......covuveeiiiiiieeiiiiiiee e 333
35.6. Uberblick | Spielplatz 36 GUSPIAtZ OT LENNIZ ......cveveeeieieceieeereeeeees e 334
36. Spielplatz 37 Karl-MarX-PlatZ: ... e e e 335
36.1. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 — Standort und Erreichbarkeit: ............cccccovevieiinenn, 335
36.2. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 — Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und
GEfaNrENPOIENZIAL ... 337
36.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 — Qualitat der Erlebniseigenschaften: 338
36.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 — Qualitat der Erlebniseigenschaften................. 340
36.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 — Gesamtbewertung: ........coveeiviieiiie e 342
36.6. Uberblick | Spielplatz 37 Kar-Marx=-PIatzZ..............ccceiiiriieeiieeeeeeeeeee e 343
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1. Spielplatz und Bolzplatz 01 WerrastraB3e:

1.1. Aligemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit:

Versorgungs-

Spielplatz- Bezeichnung Adresse GroBe
bereich nummer
VB 10 01 WerrastraBe WerrastraBe / Ecke 2.179,85 m2
DonaustraBe
16515 Oranienburg
Lageplan

Massstab Mensch und P2 Spielrdume
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—
Ausstattung Anzahl Bezeichnung Spielstation
Spielplatzgerate 1 1. Plattform mit Edelstahlrutsche
Spielplatzgerate 4 2. Hupfplatten
Spielplatzgerate 1 3. Sechseck- Kletterturm
Spielplatzgerate 1 4. Doppelschaukel
Spielplatzgerate 1 5. Federspielgerat
Spielplatzgerate 1 6. Wippe mit TausendfuBler Skulptur
Spielplatzgerate 1 7. Bolzplatz
Spielplatzgerate 1 8. Sitzbank mit Lehne
Spielplatzgerate 2 9. Sitzbank ohne Lehne am Bolzplatz
Note 1- 6
SpielraumgréBe
- mindestens 500 m2 fUr Kinder bis 6 Jahre (Nachbarschaftsbereiche)
1 |- mindestens 5.000 m? fUr Kinder von 6 — 12 Jahre (Quartiersbereich) 2
- mindestens 10.000 m2 fur Kinder und Jugendliche ab 12 Jahre
(Ortsteilbereich)

Distanz

- 200 m FuBweg, ca. 6 Minuten fuBlaufig fur Kinder bis 6 Jahre entspricht einem
Radius von 175 m (Nachbarschaftsbereich)

2 |- 400 m FuBweg, ca. 10 Minuten fuBlaufig fir Kinder von 6 — 12 Jahren entspricht 2
einem Radius von 350 m (Quartiersbereich

- 1.000 m FuBweg, ca. 15 Minuten fuBlaufig fur Kinder ab 12 Jahre entspricht einem
Radius von 750 m (Ortsteilbereich)

Vernetzung
Der Spielplatz / die Aktionsflache ist vernetzt

Teilbewertung

Vernetzung mit FuB- und Radwegen 4 Vernetzung mit Grinflachen- und 4
GrUnverbindungen

Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit

2,7
Durchschnitt
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1.2. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 — Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt-
und Gefahrenpotenzial:

Note 1- 6

Gefahrenstellen

1 | Die Spielplatzflache, der Spielraum ist gegentiber Stralen, Gleiskorpern, tiefen 1
Wasserlaufen, Abgrinden, usw. mit einer wirksamen Einfriedung zu versehen (dichte
Hecke, Zaun, usw.)

Ballspielbereiche

2 Ballspielbereiche sind mit Ballfang gegenuber Verkehrsflachen und
Nachbargrundstlcken abzuschirmen, falls dies situationsbedingt erforderliche ist.

Ist keine Einfriedung notwendig, so findet keine Bewertung statt

Baulicher Zustand der Abgrenzung

Zaune, Schutzgitter u.a. Abgrenzungselemente sind so zu gestalten, dass sie nicht
3 | zum Klettern verleiten oder Gefahrdungen darstellen. Sie haben keine spitzen, 2
scharfkantigen oder hervorspringenden Teile.

Es sind keine Einfriedungen vorhanden / notwendig, so findet keine Bewertung statt

Zugange

4 | Die Zugénge sind so gestaltet, dass den Besucher/-innen das Verlassen des Platzes 4
bewusstwerden. Der Zugang, die Zugénge befinden sich abseits vom
Durchgangsverkehr. Mindestens ein Zugang ist barrierefrei

Teilbewertungen:

Barrierefreiheit 4 | Beschilderung 3

Zuganglichkeit (Wartung) 3 | Technische Qualitat 4

Gesamteindruck

5 | Der Gesamteindruck fasst die asthetischen und baulichen Aspekte des Spielplatzes / 4
des Spielraums und der Aktionsflachen, sowie des direkten Umfeldes zusammen.
Bewertet werden die Gestaltsprache und die technische Qualitat

Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und Gefahrenpotenzial oy

Durchschnitt
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1.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 — Qualitét der
Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Erlebnis

Der Spielplatz / der Spielraum ist erlebnisreich gestaltet und die Spielgeréate sind
1 | multifunktional. Es werden mindestens acht Bewegungsarten abgebildet, wie Laufen, 2
Hangen, Klettern, Rutschen, Springen, Rollen/ Berollen, Drehen, Schaukeln,
Schwingen, Schweben

Kreatives Spielen

Anregungen zum gemeinsamen und kreativen Spielen sind vorhanden. 4,3
Gestaltungsmoglichkeiten z.B. durch bewegliche Materialien und Anregungen fur
Rollenspiele

Teilbewertungen:

Topografie 6 | Materialien/ Schittspiele 3

Raumbildung 4

Raum fiir freies Spiel

o | Offene Situationen, Freiflachen ohne konkretes Spielangebot sind vorhanden. 1
Voraussetzung: Spielplatz / Spielraum ist gréBer als 1.000 m2
GroBe der Freiflache: ca. 30% der Gesamtflache fur freies Spiel

Naturerfahrung

Durch eine Materialvielfalt, Wasser, sowie Baumraume, Geholzflachen und Rasen-
3 | und Wiesenflachen wird die Naturerfahrung und die Erlebbarmachung von Flora und 4,4
Fauna geschérft. Anschllsse der Spielrdume an Parkanlagen werden berlcksichtig
und flieBen in die Bewertung ein

Teilbewertungen:

Materialien 4 | Geholzen 2
Wasser 6 | Gestaltung 4
Rasen / Wiese 6

Sinneserfahrung
Der Spielplatz bietet Moglichkeiten der Férderung von Sinneswahrnehmungen

Sehen X | Horen -
FUhlen x | Tasten X
Riechen - | Schmecken -
Gleichgewicht X

Massstab Mensch und P2 Spielrdume Band 02 - Seite 14 von 343



| Massstab Mensch

\L*’./”/

Bewegungserfahrung / Spielwertanalyse

5 | Der Spielwert fordert Gleichgewicht, Motorik und Koordination. Die unterschiedlichen 3,7
Bewegungsarten sind qualitativ und quantitativ vielseitig umgesetzt. Die
padagogischen Grundsatze sind eingehalten.
Teilbewertung: Kinder 3-6 Jahre 3,8 | Teilbewertung: Kinder 6-12 Jahre 3,6
Laufen 3 | Laufen 3
Stehen 4 | Stehen 3
Klettern 4 | Klettern 3
Springen 4 | Springen 4
Rollen / Berollen 3 | Rollen / Berollen 3
Balancieren 3 | Balancieren 3
Sitzen 3 | Sitzen 4
Hangen 4 | Hangen 3
Rutschen 5 | Rutschen 3
Krabbeln 4 | Krabbeln 6
Drehen 6 | Drehen 5
Schwingen / Schweben 3 | Schwingen / Schweben 3
Kommunikation und Begegnungsméglichkeiten
Zur Forderung und Pflege der sozialen Kontakte sind Treffpunkte und Aufenthaltsorte

6 | fir alle Altersgruppen und Nutzer in dafiir geeigneten Bereichen vorzuhalten. Die 2
Angebote sind also nicht nur flr die spielenden Kindern, sondern auch fir die
Begleitpersonen.

Bogen 3 - Qualitat der Erlebniseigenschaften 29

Durchschnitt Spielplatz und Spielraum
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1.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 — Qualitat der Erlebniseigenschaften

Note 1- 6

Ballspiele/ Bolzplatze

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine
1 | 9anzjahrige Nutzung zulasst. Die Himmelsrichtung sollte in Langsrichtung in Nord- 4
Sud- Richtung, bzw. Nord/ West-, Nord/ Ost-, bzw. Std/ West-, Std/ Ost- Richtung
ausgerichtet sein, um eine optimale Belichtung in den Nachmittagsstunden zu
erreichen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat 4 | Himmelsrichtung 6
Ausstattung 4 | Zustand 2
Streetball

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine
2 | ganzjahrige Nutzung der Streetballanlage zulasst. Die Himmelsrichtung eines Korbes -
sollte zur Nord- Seite bis Nord- Ost- Seite ausgerichtet sein. um eine optimale
Belichtung zu erreichen.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -

Ausstattung - | Zustand -

Skateanlage

Angemessene Ausstattung und GroBe, die sich an den Vorgaben der DIN 14974
Skateparks sowie den Richtlinien der FLL ,Empfehlungen fir Planung, Bau und
3 | Instandhaltung von Skate- und Bike- Anlagen* orientiert. Die Oberflachenqualitét -
muss bedarfsgerecht sein, einschl. der Zuwegung und der guten Erreichbarkeit der
Anlage und der Gestalterischen Qualitat, sowie der Herausforderung durch Anreize,
die die Geschwindigkeit und die Hohenerfahrung ansprechen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Ausstattung - | Bewegung und Herausforderung -

Radsport (BMX, Pumptrack, Dirtbike)

Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept in Belagen,
4 | Einbauten und Vegetation, die mit der Umgebung und der Landschaft verschmelzen -
sollen. Geréte sollen untereinander vernetzt sein und die Herausforderungen in
Hoéhen- und Bewegungsanreizen deutlich werden.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -
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Parkour, Calisthenics und Fitnessgerate

5 Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fir eine
vielschichtige Anlage, die in Kombination Ausdauer, Kraft und Korperbeherrschung in
unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen anbieten soll.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -

Tischtennis

6 | Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fiir eine
Tischtennisplatte, die witterungsunabhangig bespielt werden kann.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat 4

Zustand -

Gesamtumfeld
Leitidee ist ein komplett gestaltetes Umfeld um die Aktionsflache.

Teilbewertungen:

Geholz- und Baumstruktur 3 | Gestalterische Qualitat 4

Kommunikation und Begegnung 5

Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften 0

Durchschnitt Aktionsflachen
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1.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 - Gesamtbewertung:
Note 1- 6
Allgemein
1 , , 2,7
Bogen 1: Standort und Erreichbarkeit
Allgemein
2 , . 2,4
Bogen 2: Bauliche Rahmenbedingungen

Spielplatz und Spielraum
Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Spielflachen)

Aktionsflachen
Bogen 4: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Aktionsflachen)

Gesamteindruck
Spielplatz und Bolzplatz 01 WerrastraBe
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1.6. Uberblick | Spielplatz 01 WerrastraBe - Spielplatz:

*:
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1.7. Uberblick | Spielplatz 01 WerrastraBe - Bolzplatz
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2. Bolzplatz 02 Klagenfurter StraB3e:

Massstab Mensch
barrierefres & sicher W

2.1. Aligemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit:

Versorgungs- | Spielplatz- Bezeichnung Adresse GroBe

bereich nummer

VB 09 02 Klagenfurter Klagenfurter StraBe 32-34 | 2.088,99 m?
StraBe Bolzplatz | 16515 Oranienburg

Lageplan

Massstab Mensch und P2 Spielrdume

Band 02 — Seite 21 von 343



| Massstab Mensch

y
Ausstattung Anzahl Bezeichnung Spielstation
Aktivspielbereich 1 1. Bolzplatz mit zwei Toren
Ausstattung 2 2. Jugendbanke
Note 1- 6
SpielraumgréBe
- mindestens 500 mz fUr Kinder bis 6 Jahre (Nachbarschaftsbereiche)
1 | - mindestens 5.000 m2 fUr Kinder von 6 — 12 Jahre (Quartiersbereich) 1
- mindestens 10.000 m2 fur Kinder und Jugendliche ab 12 Jahre
(Ortsteilbereich)

Distanz

- 200 m FuBweg, ca. 6 Minuten fuBlaufig fur Kinder bis 6 Jahre entspricht einem
Radius von 175 m (Nachbarschaftsbereich)

2 |- 400 m FuBweg, ca. 10 Minuten fuBlaufig fir Kinder von 6 — 12 Jahren entspricht 1
einem Radius von 350 m (Quartiersbereich

- 1.000 m FuBweg, ca. 15 Minuten fuBlaufig fur Kinder ab 12 Jahre entspricht einem
Radius von 750 m (Ortsteilbereich)

Vernetzung

Der Spielplatz / die Aktionsflache ist vernetzt

Teilbewertung

Vernetzung mit FuB- und Radwegen Vernetzung mit Grunflachen- und

GrUnverbindungen

Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit

2,7
Durchschnitt
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2.2. Aligemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt-
und Gefahrenpotenzial:

Note 1- 6

Gefahrenstellen

1 | Die Spielplatzflache, der Spielraum ist gegentiber Stralen, Gleiskorpern, tiefen 1
Wasserlaufen, Abgrinden, usw. mit einer wirksamen Einfriedung zu versehen (dichte
Hecke, Zaun, usw.)

Ballspielbereiche

2 Ballspielbereiche sind mit Ballfang gegenuber Verkehrsflachen und
Nachbargrundstlcken abzuschirmen, falls dies situationsbedingt erforderliche ist.

Ist keine Einfriedung notwendig, so findet keine Bewertung statt

Baulicher Zustand der Abgrenzung

Zaune, Schutzgitter u.a. Abgrenzungselemente sind so zu gestalten, dass sie nicht
3 | zum Klettern verleiten oder Gefahrdungen darstellen. Sie haben keine spitzen, 2
scharfkantigen oder hervorspringenden Teile.

Es sind keine Einfriedungen vorhanden / notwendig, so findet keine Bewertung statt

Zugange

4 | Die Zugénge sind so gestaltet, dass den Besucher/-innen das Verlassen des Platzes 2.8
bewusst wird. Der Zugang, die Zugange befinden sich abseits vom
Durchgangsverkehr. Mindestens ein Zugang ist barrierefrei

Teilbewertungen:

Barrierefreiheit 2 | Beschilderung 3

Zuganglichkeit (Wartung) 3 | Technische Qualitat 3

Gesamteindruck

5 | Der Gesamteindruck fasst die asthetischen und baulichen Aspekte des Spielplatzes / 4
des Spielraums und der Aktionsflachen, sowie des direkten Umfeldes zusammen.
Bewertet werden die Gestaltsprache und die technische Qualitat

Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und Gefahrenpotenzial 55

Durchschnitt
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2.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 - Qualitat der
Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Erlebnis

Der Spielplatz / der Spielraum ist erlebnisreich gestaltet und die Spielgeréate sind
1 | multifunktional. Es werden mindestens acht Bewegungsarten abgebildet, wie Laufen, -
Hangen, Klettern, Rutschen, Springen, Rollen/ Berollen, Drehen, Schaukeln,
Schwingen, Schweben

Kreatives Spielen

Anregungen zum gemeinsamen und kreativen Spielen sind vorhanden.
Gestaltungsmoglichkeiten z.B. durch bewegliche Materialien und Anregungen fur
Rollenspiele

Teilbewertungen:

Topografie - | Materialien/ Schittspiele -

Raumbildung -

Raum fiir freies Spiel

o | Offene Situationen, Freiflachen ohne konkretes Spielangebot sind vorhanden.
Voraussetzung: Spielplatz / Spielraum ist gréBer als 1.000 m2
GroBe der Freiflache: ca. 30% der Gesamtflache fur freies Spiel

Naturerfahrung

Durch eine Materialvielfalt, Wasser, sowie Baumraume, Geholzflachen und Rasen-
3 | und Wiesenflachen wird die Naturerfahrung und die Erlebbarmachung von Flora und -
Fauna geschérft. Anschllsse der Spielrdume an Parkanlagen werden berlcksichtig
und flieBen in die Bewertung ein

Teilbewertungen:

Materialien - | Geholzen -

Wasser - | Gestaltung -

Rasen / Wiese -

Sinneserfahrung

4 Der Spielplatz bietet Moglichkeiten der Férderung von Sinneswahrnehmungen )
Sehen - | Hoéren -
FUhlen - | Tasten -
Riechen - | Schmecken -
Gleichgewicht -
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5 | Der Spielwert fordert Gleichgewicht, Motorik und Koordination. Die unterschiedlichen
Bewegungsarten sind qualitativ und quantitativ vielseitig umgesetzt. Die
padagogischen Grundsatze sind eingehalten.

Bewegungserfahrung / Spielwertanalyse

Teilbewertung: Kinder 3-6 Jahre

Teilbewertung: Kinder 6-12 Jahre

Laufen Laufen
Stehen Stehen
Klettern Klettern
Springen Springen

Rollen / Berollen

Rollen / Berollen

Balancieren Balancieren
Sitzen Sitzen
Hangen Hangen
Rutschen Rutschen
Krabbeln Krabbeln
Drehen Drehen

Schwingen / Schweben

Schwingen / Schweben

Kommunikation und Begegnungsméglichkeiten
Zur Forderung und Pflege der sozialen Kontakte sind Treffpunkte und Aufenthaltsorte

6 | fir alle Altersgruppen und Nutzer in dafiir geeigneten Bereichen vorzuhalten. Die

Begleitpersonen.

Angebote sind also nicht nur flr die spielenden Kindern, sondern auch fir die

Bogen 3 - Qualitat der Erlebniseigenschaften
Durchschnitt Spielplatz und Spielraum
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2.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften

Note 1- 6

Ballspiele / Bolzplatze

Angemessene Ausstattung und GroBRe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine
1 | 9anzjahrige Nutzung zulasst. Die Himmelsrichtung sollte in Langsrichtung in Nord- 2.3
Sud- Richtung, bzw. Nord / West-, Nord / Ost-, bzw. Sud / West-, Sud / Ost-
Richtung ausgerichtet sein, um eine optimale Belichtung in den Nachmittagsstunden
Zu erreichen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat 4 | Himmelsrichtung 1
Ausstattung 2 | Zustand 2
Streetball

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine
2 | ganzjahrige Nutzung der Streetballanlage zuldsst. Die Himmelsrichtung eines Korbes -
sollte zur Nord- Seite bis Nord / Ost- Seite ausgerichtet sein. um eine optimale
Belichtung zu erreichen.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -

Ausstattung - | Zustand -

Skateanlage

Angemessene Ausstattung und GréBe, die sich an den Vorgaben der DIN 14974
Skateparks sowie den Richtlinien der FLL ,Empfehlungen fir Planung, Bau und
3 | Instandhaltung von Skate- und Bike- Anlagen“ orientiert. Die Oberflachenqualitat -
muss bedarfsgerecht sein, einschlieBlich der Zuwegung und der guten Erreichbarkeit
der Anlage und der gestalterischen Qualitat, sowie der Herausforderung durch
Anreize, die Geschwindigkeit und die Hohenerfahrung ansprechen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Ausstattung - | Bewegung und Herausforderung -

Radsport (BMX, Pumptrack, Dirtbike)

Leitidee ist ein erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept in Beldgen, Einbauten
4 | und Vegetation, die mit der Umgebung und der Landschaft verschmelzen sollen. -
Geréate sollen untereinander vernetzt sein und die Herausforderungen in Héhen- und
Bewegungsanreizen deutlich werden.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -
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Parkour, Calisthenics und Fitnessgerate

5 Leitidee ist ein erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fir eine vielschichtige
Anlage, die in Kombination Ausdauer, Kraft und Kérperbeherrschung in
unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen anbieten soll.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat -

Gestalterische Qualitat

Bewegung und Herausforderung -

Tischtennis

6 | Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fiir eine -
Tischtennisplatte, die witterungsunabhangig bespielt werden kann.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat -

Gestalterische Qualitat

Zustand -

Gesamtumfeld

7 4
Leitidee ist ein komplett gestaltetes Umfeld um die Aktionsflache.
Teilbewertungen:
Gehdlz- und Baumstruktur 4 | Gestalterische Qualitat 4
Kommunikation und Begegnung 4
Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften T

Durchschnitt Aktionsflachen
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2.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 - Gesamtbewertung:
Note 1- 6
Allgemein
1 , , 2,7
Bogen 1: Standort und Erreichbarkeit
Allgemein
2 , . 2,2
Bogen 2: Bauliche Rahmenbedingungen

Spielplatz und Spielraum
Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Spielflachen)

Aktionsflachen
Bogen 4: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Aktionsflachen)

Gesamteindruck
Bolzplatz 02 Klagenfurter StraBe
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2.6. Uberblick | Spielplatz 02 Klagenfurter StraBe - Bolzplatz:
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3. Spielplatz 03 LAGA Gelande im Schlosspark:

3.1. Aligemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit:

Versorgungs- | Spielplatz- Bezeichnung Adresse GroBe
bereich nummer
VB 18 03 Spielplatz LAGA | parkstraBe/Schlossplatz 1 | 11.450,71 m?
Geldnde im 16515 Oranienburg
Schlosspark

Lageplan

LY

AT
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Ausstattung Anzahl Bezeichnung Spielstation
Spielplatzgerate 2 1. Einzelschaukel

Spielplatzgerate 1 2. Kleinkinderschaukel

Spielplatzgerate 2 3. Traversen- Doppelschaukel
Spielplatzgerate 1 4. Doppelschaukel

Spielplatzgerate 1 5. Nestschaukel

Spielplatzgerate 1 6. Kletter- Balancieranlage, Boulderfelsen
Spielplatzgerate 1 7. GroBes Spielhaus

Spielplatzgerate 1 8. Reck

Spielplatzgerate 1 9. Betonhdhle

Spielplatzgerate 1 10. Hangelschaukel

Spielplatzgerate 1 11. Tauziehanlage

Spielplatzgerate 1 12. Kleines Karussell fUr eine Person , Triesel”
Spielplatzgerate 3 13. Federwippgerat

Spielplatzgerate 1 14. Sandtisch als Werkbank mit Schemel
Spielplatzgerate 1 15. Slackline- Anlage

Spielplatzgerate 2 16. Tischtennis- Platten

Spielplatzgerate 1 17. Hupfkissen

Spielplatzgerate 3 18. Sprunggeréate, rund

Ausstattung 13 19. Sitzpoller

Spielplatzgerate 5 20. Wasserspriher

Spielplatzgerate div. 21. Wasserschieber

Spielplatzgerate 1 22. Kletterwal

Spielplatzgerate 1 23. Rutsche

Spielplatzgerate 1 24. Wasserpumpe

Spielplatzgerate 1 25. Wassermatsch- Anlage
Spielplatzgerate 3 26. Kletter-Vulkane im Wasserbereich
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Note 1- 6
SpielraumgréBe
- mindestens 500 m2 fUr Kinder bis 6 Jahre (Nachbarschaftsbereiche)
1 | - mindestens 5.000 m2 fUr Kinder von 6 — 12 Jahre (Quartiersbereich) 4

- mindestens 10.000 m2 fur Kinder und Jugendliche ab 12 Jahre
(Ortsteilbereich)

Distanz

- 200 m FuBweg, ca. 6 Minuten fuBlaufig fur Kinder bis 6 Jahre entspricht einem
Radius von 175 m (Nachbarschaftsbereich)

2 |- 400 m FuBweg, ca. 10 Minuten fuBlaufig fir Kinder von 6 — 12 Jahren entspricht 2
einem Radius von 350 m (Quartiersbereich

- 1.000 m FuBweg, ca. 15 Minuten fuBlaufig fur Kinder ab 12 Jahre entspricht einem
Radius von 750 m (Ortsteilbereich)

Vernetzung

Der Spielplatz / die Aktionsflache ist vernetzt

Teilbewertung

Vernetzung mit FuB- und Radwegen 1 Vernetzung mit Grunflachen- und 1
GrUnverbindungen

Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit

2
Durchschnitt 3
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3.2. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt-
und Gefahrenpotenzial:

Note 1- 6

Gefahrenstellen

1 | Die Spielplatzflache, der Spielraum ist gegentiber Stralen, Gleiskorpern, tiefen 1
Wasserlaufen, Abgrinden, usw. mit einer wirksamen Einfriedung zu versehen (dichte
Hecke, Zaun, usw.)

Ballspielbereiche

2 Ballspielbereiche sind mit Ballfang gegenuber Verkehrsflachen und
Nachbargrundstlcken abzuschirmen, falls dies situationsbedingt erforderliche ist.

Ist keine Einfriedung notwendig, so findet keine Bewertung statt

Baulicher Zustand der Abgrenzung

Zaune, Schutzgitter u.a. Abgrenzungselemente sind so zu gestalten, dass sie nicht
3 | zum Klettern verleiten oder Gefahrdungen darstellen. Sie haben keine spitzen, 1
scharfkantigen oder hervorspringenden Teile.

Es sind keine Einfriedungen vorhanden / notwendig, so findet keine Bewertung statt

Zugange

4 | Die Zugénge sind so gestaltet, dass den Besucher/-innen das Verlassen des Platzes 1
bewusstwerden. Der Zugang, die Zugénge befinden sich abseits vom
Durchgangsverkehr. Mindestens ein Zugang ist barrierefrei

Teilbewertungen:

Barrierefreiheit 1 | Beschilderung 1

Zuganglichkeit (Wartung) 1 | Technische Qualitat 1

Gesamteindruck

5 | Der Gesamteindruck fasst die asthetischen und baulichen Aspekte des Spielplatzes / 1
des Spielraums und der Aktionsflachen, sowie des direkten Umfeldes zusammen.
Bewertet werden die Gestaltsprache und die technische Qualitat

Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und Gefahrenpotenzial

. 1,0
Durchschnitt
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3.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 — Qualitat der
Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Erlebnis

Der Spielplatz / der Spielraum ist erlebnisreich gestaltet und die Spielgeréate sind
1 | multifunktional. Es werden mindestens acht Bewegungsarten abgebildet, wie Laufen, 1
Hangen, Klettern, Rutschen, Springen, Rollen/ Berollen, Drehen, Schaukeln,
Schwingen, Schweben

Kreatives Spielen

Anregungen zum gemeinsamen und kreativen Spielen sind vorhanden. 2
Gestaltungsmoglichkeiten z.B. durch bewegliche Materialien und Anregungen fur
Rollenspiele

Teilbewertungen:

Topografie 1 | Materialien/ Schiittspiele 3

Raumbildung 2

Raum fiir freies Spiel

o | Offene Situationen, Freiflachen ohne konkretes Spielangebot sind vorhanden. 1
Voraussetzung: Spielplatz / Spielraum ist gréBer als 1.000 m2
GroBe der Freiflache: ca. 30% der Gesamtflache fur freies Spiel

Naturerfahrung

Durch eine Materialvielfalt, Wasser, sowie Baumraume, Geholzflachen und Rasen-
3 | und Wiesenflachen wird die Naturerfahrung und die Erlebbarmachung von Flora und 1,4
Fauna geschérft. Anschllsse der Spielrdume an Parkanlagen werden berlcksichtig
und flieBen in die Bewertung ein

Teilbewertungen:

Materialien 2 | Gehdlzen 1
Wasser 2 | Gestaltung 1
Rasen / Wiese 1

Sinneserfahrung
Der Spielplatz bietet Moglichkeiten der Férderung von Sinneswahrnehmungen

Sehen X | Horen X
FUhlen x | Tasten X
Riechen - | Schmecken -
Gleichgewicht X
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Bewegungserfahrung / Spielwertanalyse

5 | Der Spielwert fordert Gleichgewicht, Motorik und Koordination. Die unterschiedlichen 3
Bewegungsarten sind qualitativ und quantitativ vielseitig umgesetzt. Die
padagogischen Grundsatze sind eingehalten.
Teilbewertung: Kinder 3-6 Jahre 2,7 | Teilbewertung: Kinder 6-12 Jahre 3,4
Laufen 2 | Laufen 3
Stehen 2 | Stehen 3
Klettern 2 | Klettern 2
Springen 2 | Springen 3
Rollen / Berollen 2 | Rollen / Berollen 3
Balancieren 3 | Balancieren 4
Sitzen 3 | Sitzen 4
Hangen 4 | Hangen 4
Rutschen 3 | Rutschen 4
Krabbeln 3 | Krabbeln 4
Drehen 4 | Drehen 5
Schwingen / Schweben 2 | Schwingen / Schweben 2
Kommunikation und Begegnungsméglichkeiten
Zur Férderung und Pflege der sozialen Kontakte sind Treffpunkte und Aufenthaltsorte

6 | fir alle Altersgruppen und Nutzer in dafiir geeigneten Bereichen vorzuhalten. Die 2
Angebote sind also nicht nur flr die spielenden Kindern, sondern auch fir die
Begleitpersonen.

Bogen 3 - Qualitat der Erlebniseigenschaften 18

Durchschnitt Spielplatz und Spielraum
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3.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften

Note 1- 6

Ballspiele/ Bolzplatze

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

1 | 9anzjahrige Nutzung zulasst. Die Himmelsrichtung sollte in Langsrichtung in Nord-
Sud- Richtung, bzw. Nord/ West-, Nord/ Ost-, bzw. Std/ West-, Std/ Ost- Richtung
ausgerichtet sein, um eine optimale Belichtung in den Nachmittagsstunden zu
erreichen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -
Ausstattung - | Zustand -
Streetball

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine
2 | ganzjahrige Nutzung der Streetballanlage zulasst. Die Himmelsrichtung eines Korbes -
sollte zur Nord- Seite bis Nord- Ost- Seite ausgerichtet sein. um eine optimale
Belichtung zu erreichen.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -

Ausstattung - | Zustand -

Skateanlage

Angemessene Ausstattung und GroBe, die sich an den Vorgaben der DIN 14974
Skateparks sowie den Richtlinien der FLL ,Empfehlungen fir Planung, Bau und
3 | Instandhaltung von Skate- und Bike- Anlagen* orientiert. Die Oberflachenqualitét -
muss bedarfsgerecht sein, einschl. der Zuwegung und der guten Erreichbarkeit der
Anlage und der Gestalterischen Qualitat, sowie der Herausforderung durch Anreize,
die die Geschwindigkeit und die Hohenerfahrung ansprechen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Ausstattung - | Bewegung und Herausforderung -

Radsport (BMX, Pumptrack, Dirtbike)

Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept in Belagen,
4 | Einbauten und Vegetation, die mit der Umgebung und der Landschaft verschmelzen -
sollen. Geréte sollen untereinander vernetzt sein und die Herausforderungen in
Hoéhen- und Bewegungsanreizen deutlich werden.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -
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Parkour, Calisthenics und Fitnessgerate

5 Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fir eine
vielschichtige Anlage, die in Kombination Ausdauer, Kraft und Korperbeherrschung in
unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen anbieten soll.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -

Tischtennis

6 | Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fiir eine 3
Tischtennisplatte, die witterungsunabhangig bespielt werden kann.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat 5 | Gestalterische Qualitat 2

Zustand 2

Gesamtumfeld
Leitidee ist ein komplett gestaltetes Umfeld um die Aktionsflache.

Teilbewertungen:

Geholz- und Baumstruktur 2 | Gestalterische Qualitat 2

Kommunikation und Begegnung 6

Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften

3,2
Durchschnitt Aktionsflachen
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3.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 - Gesamtbewertung:
Note 1- 6
Allgemein
1 , , 2,3
Bogen 1: Standort und Erreichbarkeit
Allgemein
2 , , 1,0
Bogen 2: Bauliche Rahmenbedingungen

Spielplatz und Spielraum
Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Spielflachen)

Aktionsflachen

Bogen 4: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Aktionsflachen)

Gesamteindruck
Spielpatz 03 LAGA Gelande im Schlosspark
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3.6. Uberblick | Spielplatz 03 Spielplatz LAGA Gelande im Schlosspark
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4. Spielplatz 04 Botzower Platz am Teich:

4.1. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit:

Versorgungs- | Spielplatz- Bezeichnung Adresse GroBe

bereich nummer

VB 18 04 Butzower Platz Botzower Platz, 2.850,68 m?2
(am Teich) 16515 Oranienburg

Lageplan

Ausstattung

Anzahl

Bezeichnung Spielstation
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Spielplatzgerate 1 1. Pendel- Hochwippe
Spielplatzgerate 1 2. Kreiselscheibe
Spielplatzgerate 1 3. Sandbaustelle mit Sandaufzigen
Spielplatzgerate 1 4. Doppelschaukel
Spielplatzgerate 1 5. Holzelefant
Spielplatzgerate 1 6. Federwipper, grof3
Spielplatzgerate 1 7. Wasserspielanlage
Spielplatzgerate 1 8. Sandspielplatz mit Spielkiste
Ausstattung 1 9. Sandkasten mit Stammen
Spielplatzgerate 1 10. Kullerrampe
Aktivspielbereich 1 11. Ballspielplatz mit 2 Toren
Ausstattung 7 12. Béanke
Note 1- 6
SpielraumgréBe
- mindestens 500 m2 fUr Kinder bis 6 Jahre (Nachbarschaftsbereiche)
1 | - mindestens 5.000 m2 fir Kinder von 6 — 12 Jahre (Quartiersbereich) 1
- mindestens 10.000 m2 fur Kinder und Jugendliche ab 12 Jahre
(Ortsteilbereich)

Distanz

- 200 m FuBweg, ca. 6 Minuten fuBlaufig fur Kinder bis 6 Jahre entspricht einem
Radius von 175 m (Nachbarschaftsbereich)

2 |- 400 m FuBweg, ca. 10 Minuten fuBlaufig fir Kinder von 6 — 12 Jahren entspricht 2
einem Radius von 350 m (Quartiersbereich

- 1.000 m FuBweg, ca. 15 Minuten fuBlaufig fur Kinder ab 12 Jahre entspricht einem
Radius von 750 m (Ortsteilbereich)

Vernetzung
Der Spielplatz / die Aktionsflache ist vernetzt

Teilbewertung

Vernetzung mit FuB- und Radwegen Vernetzung mit Grunflachen- und

GrUnverbindungen

Bogen 1 — Standort und Erreichbarkeit

. 2,7
Durchschnitt
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4.2. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt-
und Gefahrenpotenzial:

Note 1- 6

Gefahrenstellen

1 | Die Spielplatzflache, der Spielraum ist gegentiber Stralen, Gleiskorpern, tiefen 2
Wasserlaufen, Abgrinden, usw. mit einer wirksamen Einfriedung zu versehen (dichte
Hecke, Zaun, usw.)

Ballspielbereiche

2 Ballspielbereiche sind mit Ballfang gegenuber Verkehrsflachen und
Nachbargrundstlcken abzuschirmen, falls dies situationsbedingt erforderliche ist.

Ist keine Einfriedung notwendig, so findet keine Bewertung statt

Baulicher Zustand der Abgrenzung

Zaune, Schutzgitter u.a. Abgrenzungselemente sind so zu gestalten, dass sie nicht
3 | zum Klettern verleiten oder Gefahrdungen darstellen. Sie haben keine spitzen, 2
scharfkantigen oder hervorspringenden Teile.

Es sind keine Einfriedungen vorhanden / notwendig, so findet keine Bewertung statt

Zugange

4 | Die Zugénge sind so gestaltet, dass den Besucher/-innen das Verlassen des Platzes 25
bewusstwerden. Der Zugang, die Zugénge befinden sich abseits vom
Durchgangsverkehr. Mindestens ein Zugang ist barrierefrei

Teilbewertungen:

Barrierefreiheit 1 | Beschilderung 2

Zuganglichkeit (Wartung) 4 | Technische Qualitat 3

Gesamteindruck

5 | Der Gesamteindruck fasst die asthetischen und baulichen Aspekte des Spielplatzes / 4
des Spielraums und der Aktionsflachen, sowie des direkten Umfeldes zusammen.
Bewertet werden die Gestaltsprache und die technische Qualitat

Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und Gefahrenpotenzial

. 2,5
Durchschnitt
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4.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 — Qualitat der
Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Erlebnis

Der Spielplatz / der Spielraum ist erlebnisreich gestaltet und die Spielgeréate sind
1 | multifunktional. Es werden mindestens acht Bewegungsarten abgebildet, wie Laufen, 4
Hangen, Klettern, Rutschen, Springen, Rollen/ Berollen, Drehen, Schaukeln,
Schwingen, Schweben

Kreatives Spielen

Anregungen zum gemeinsamen und kreativen Spielen sind vorhanden. 3,7
Gestaltungsmoglichkeiten z.B. durch bewegliche Materialien und Anregungen fur
Rollenspiele

Teilbewertungen:

Topografie 4 | Materialien/ Schittspiele 3

Raumbildung 4

Raum fiir freies Spiel

o | Offene Situationen, Freiflachen ohne konkretes Spielangebot sind vorhanden. 1
Voraussetzung: Spielplatz / Spielraum ist gréBer als 1.000 m2
GroBe der Freiflache: ca. 30% der Gesamtflache fur freies Spiel

Naturerfahrung

Durch eine Materialvielfalt, Wasser, sowie Baumraume, Geholzflachen und Rasen-
3 | und Wiesenflachen wird die Naturerfahrung und die Erlebbarmachung von Flora und 3,6
Fauna geschérft. Anschllsse der Spielrdume an Parkanlagen werden berlcksichtig
und flieBen in die Bewertung ein

Teilbewertungen:

Materialien 3 | Gehdlzen 4
Wasser 3 | Gestaltung 5
Rasen / Wiese 3

Sinneserfahrung
Der Spielplatz bietet Moglichkeiten der Férderung von Sinneswahrnehmungen

Sehen - | Hoéren -
FUhlen x | Tasten X
Riechen - | Schmecken -
Gleichgewicht X
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Bewegungserfahrung / Spielwertanalyse

5 | Der Spielwert fordert Gleichgewicht, Motorik und Koordination. Die unterschiedlichen 4,5
Bewegungsarten sind qualitativ und quantitativ vielseitig umgesetzt. Die
padagogischen Grundsatze sind eingehalten.
Teilbewertung: Kinder 3-6 Jahre 4,3 | Teilbewertung: Kinder 6-12 Jahre 4.6
Laufen 5 | Laufen 4
Stehen 4 | Stehen 4
Klettern 5 | Klettern 5
Springen 5 | Springen 5
Rollen / Berollen 4 | Rollen / Berollen 5
Balancieren 4 | Balancieren 4
Sitzen 4 | Sitzen 4
Hangen 5 | Hangen 5
Rutschen 5 | Rutschen 5
Krabbeln 3 | Krabbeln 6
Drehen 4 | Drehen 4
Schwingen / Schweben 4 | Schwingen / Schweben 5
Kommunikation und Begegnungsméglichkeiten
Zur Forderung und Pflege der sozialen Kontakte sind Treffpunkte und Aufenthaltsorte

6 | fir alle Altersgruppen und Nutzer in dafiir geeigneten Bereichen vorzuhalten. Die 4
Angebote sind also nicht nur flr die spielenden Kindern, sondern auch fir die
Begleitpersonen.

Bogen 3 - Qualitat der Erlebniseigenschaften 35

Durchschnitt Spielplatz und Spielraum
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4.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 - Qualitéat der Erlebniseigenschaften
Note 1- 6

Ballspiele/ Bolzplatze

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine
1 | 9anzjahrige Nutzung zulasst. Die Himmelsrichtung sollte in Langsrichtung in Nord- 1,5
Sud- Richtung, bzw. Nord/ West-, Nord / Ost-, bzw. Std / West-, Sud / Ost-
Richtung ausgerichtet sein, um eine optimale Belichtung in den Nachmittagsstunden
zu erreichen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat 2 | Himmelsrichtung 1
Ausstattung 1 | Zustand 2
Streetball

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine
2 | ganzjahrige Nutzung der Streetballanlage zulasst. Die Himmelsrichtung eines Korbes -
sollte zur Nord- Seite bis Nord / Ost- Seite ausgerichtet sein. um eine optimale
Belichtung zu erreichen.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -

Ausstattung - | Zustand -

Skateanlage

Angemessene Ausstattung und GroBe, die sich an den Vorgaben der DIN 14974
Skateparks sowie den Richtlinien der FLL ,Empfehlungen fir Planung, Bau und
3 | Instandhaltung von Skate- und Bike- Anlagen* orientiert. Die Oberflachenqualitét -
muss bedarfsgerecht sein, einschl. der Zuwegung und der guten Erreichbarkeit der
Anlage und der Gestalterischen Qualitat, sowie der Herausforderung durch Anreize,
die die Geschwindigkeit und die Hohenerfahrung ansprechen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Ausstattung - | Bewegung und Herausforderung -

Radsport (BMX, Pumptrack, Dirtbike)

Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept in Belagen,
4 | Einbauten und Vegetation, die mit der Umgebung und der Landschaft verschmelzen -
sollen. Geréte sollen untereinander vernetzt sein und die Herausforderungen in
Hoéhen- und Bewegungsanreizen deutlich werden.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

- | Bewegung und Herausforderung -
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Parkour, Calisthenics und Fitnessgerate

5 Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fir eine
vielschichtige Anlage, die in Kombination Ausdauer, Kraft und Korperbeherrschung in
unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen anbieten soll.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -

Tischtennis

6 | Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fiir eine
Tischtennisplatte, die witterungsunabhangig bespielt werden kann.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Zustand -

Gesamtumfeld
Leitidee ist ein komplett gestaltetes Umfeld um die Aktionsflache.

Teilbewertungen:

Geholz- und Baumstruktur 3 | Gestalterische Qualitat 3

Kommunikation und Begegnung 3

Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften

2,3
Durchschnitt Aktionsflachen
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4.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 - Gesamtbewertung:
Note 1- 6
Allgemein
1 . . 2,7
Bogen 1: Standort und Erreichbarkeit
Allgemein
2 . . 2,5
Bogen 2: Bauliche Rahmenbedingungen

Spielplatz und Spielraum
Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Spielflachen)

Aktionsflachen
Bogen 4: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Aktionsflachen)

Gesamteindruck
Spielplatz 04 Botzower Platz am Teich
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4.6. Uberblick | Spielplatz 04 Bétzower Platz am Teich
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5. Spielplatz 05 SchulstraBe:
5.1. Aligemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit:

Massstab Mensch

barrierefres & sicher W

Versorgungs- | Spielplatz- Bezeichnung Adresse GroBe

bereich nummer

VB 05 Spielplatz SchulstraBe 5, 447,88 m2
SchulstraBe 16515 Oranienburg

Lageplan
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Ausstattung Anzahl Bezeichnung Spielstation
Spielplatzgerate 1 1. Doppelschaukel
Spielplatzgerate 1 2. Stehwippe
Spielplatzgerate 1 3. Bugel- Klettergertst
Spielplatzgerate 1 4. Rutsche
Spielplatzgerate 1 5. Dreierreck
Ausstattung 6 6. Banke
Note 1- 6
SpielraumgréBe
- mindestens 500 mz fUr Kinder bis 6 Jahre (Nachbarschaftsbereiche)
- mindestens 5.000 m2 fUr Kinder von 6 — 12 Jahre (Quartiersbereich) 3

- mindestens 10.000 m2 fur Kinder und Jugendliche ab 12 Jahre
(Ortsteilbereich)

Distanz

- 200 m FuBweg, ca. 6 Minuten fuBlaufig fur Kinder bis 6 Jahre entspricht einem
Radius von 175 m (Nachbarschaftsbereich)

- 400 m FuBweg, ca. 10 Minuten fuBlaufig fur Kinder von 6 — 12 Jahren entspricht 6
einem Radius von 350 m (Quartiersbereich

- 1.000 m FuBweg, ca. 15 Minuten fuBlaufig fur Kinder ab 12 Jahre entspricht einem
Radius von 750 m (Ortsteilbereich)

Vernetzung 6

Der Spielplatz / die Aktionsflache ist vernetzt

Teilbewertung

Vernetzung mit FuB3- und Radwegen 6 Vernetzung mit Grunflachen- und 6

GrUnverbindungen
Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit o

Durchschnitt
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5.2. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt-
und Gefahrenpotenzial:

Note 1- 6

Gefahrenstellen

1 | Die Spielplatzflache, der Spielraum ist gegentiber Stralen, Gleiskorpern, tiefen 5
Wasserlaufen, Abgrinden, usw. mit einer wirksamen Einfriedung zu versehen (dichte
Hecke, Zaun, usw.)

Ballspielbereiche

2 Ballspielbereiche sind mit Ballfang gegenuber Verkehrsflachen und
Nachbargrundstlcken abzuschirmen, falls dies situationsbedingt erforderliche ist.

Ist keine Einfriedung notwendig, so findet keine Bewertung statt

Baulicher Zustand der Abgrenzung

Zaune, Schutzgitter u.a. Abgrenzungselemente sind so zu gestalten, dass sie nicht
3 | zum Klettern verleiten oder Gefahrdungen darstellen. Sie haben keine spitzen, 4
scharfkantigen oder hervorspringenden Teile.

Es sind keine Einfriedungen vorhanden / notwendig, so findet keine Bewertung statt

Zugange

4 | Die Zugénge sind so gestaltet, dass den Besucher/-innen das Verlassen des Platzes 2.3
bewusstwerden. Der Zugang, die Zugénge befinden sich abseits vom
Durchgangsverkehr. Mindestens ein Zugang ist barrierefrei

Teilbewertungen:

Barrierefreiheit 1 | Beschilderung 2

Zuganglichkeit (Wartung) 3 | Technische Qualitat 3

Gesamteindruck

5 | Der Gesamteindruck fasst die asthetischen und baulichen Aspekte des Spielplatzes / 6
des Spielraums und der Aktionsflachen, sowie des direkten Umfeldes zusammen.
Bewertet werden die Gestaltsprache und die technische Qualitat

Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und Gefahrenpotenzial

. 4,3
Durchschnitt
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5.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 — Qualitat der
Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Erlebnis

Der Spielplatz / der Spielraum ist erlebnisreich gestaltet und die Spielgeréate sind
1 | multifunktional. Es werden mindestens acht Bewegungsarten abgebildet, wie Laufen, 5
Hangen, Klettern, Rutschen, Springen, Rollen/ Berollen, Drehen, Schaukeln,
Schwingen, Schweben

Kreatives Spielen

Anregungen zum gemeinsamen und kreativen Spielen sind vorhanden. 5,7
Gestaltungsmoglichkeiten z.B. durch bewegliche Materialien und Anregungen fur
Rollenspiele

Teilbewertungen:

Topografie 6 | Materialien/ Schittspiele 5

Raumbildung 6

Raum fiir freies Spiel

o | Offene Situationen, Freiflachen ohne konkretes Spielangebot sind vorhanden. 5
Voraussetzung: Spielplatz / Spielraum ist gréBer als 1.000 m2
GroBe der Freiflache: ca. 30% der Gesamtflache fur freies Spiel

Naturerfahrung

Durch eine Materialvielfalt, Wasser, sowie Baumraume, Geholzflachen und Rasen-
3 | und Wiesenflachen wird die Naturerfahrung und die Erlebbarmachung von Flora und 6
Fauna geschérft. Anschllsse der Spielrdume an Parkanlagen werden berlcksichtig
und flieBen in die Bewertung ein

Teilbewertungen:

Materialien 6 | Gehodlzen 6
Wasser 6 | Gestaltung 6
Rasen / Wiese 6

Sinneserfahrung
Der Spielplatz bietet Moglichkeiten der Férderung von Sinneswahrnehmungen

Sehen - | Hoéren -
FUhlen x | Tasten X
Riechen - | Schmecken -
Gleichgewicht X
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Bewegungserfahrung / Spielwertanalyse

5 | Der Spielwert fordert Gleichgewicht, Motorik und Koordination. Die unterschiedlichen 4,5
Bewegungsarten sind qualitativ und quantitativ vielseitig umgesetzt. Die
padagogischen Grundsatze sind eingehalten.
Teilbewertung: Kinder 3-6 Jahre 5,3 | Teilbewertung: Kinder 6-12 Jahre 55
Laufen 6 | Laufen 6
Stehen 4 | Stehen 4
Klettern 5 | Klettern 5
Springen 5 | Springen 6
Rollen / Berollen 6 | Rollen / Berollen 6
Balancieren 6 | Balancieren 6
Sitzen 5 | Sitzen 6
Hangen 5 | Hangen 5
Rutschen 5 | Rutschen 5
Krabbeln 6 | Krabbeln 6
Drehen 6 | Drehen 6
Schwingen / Schweben 5 | Schwingen / Schweben 6
Kommunikation und Begegnungsméglichkeiten
Zur Forderung und Pflege der sozialen Kontakte sind Treffpunkte und Aufenthaltsorte

6 | fir alle Altersgruppen und Nutzer in dafiir geeigneten Bereichen vorzuhalten. Die 5,4
Angebote sind also nicht nur flr die spielenden Kindern, sondern auch fir die
Begleitpersonen.

Bogen 3 - Qualitat der Erlebniseigenschaften 5.1

Durchschnitt Spielplatz und Spielraum
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5.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften

Note 1- 6

Ballspiele/ Bolzplatze

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

1 | 9anzjahrige Nutzung zulasst. Die Himmelsrichtung sollte in Langsrichtung in Nord-
Sud- Richtung, bzw. Nord/ West-, Nord/ Ost-, bzw. Std/ West-, Std/ Ost- Richtung
ausgerichtet sein, um eine optimale Belichtung in den Nachmittagsstunden zu
erreichen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -
Ausstattung - | Zustand -
Streetball

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine
2 | ganzjahrige Nutzung der Streetballanlage zulasst. Die Himmelsrichtung eines Korbes -
sollte zur Nord- Seite bis Nord- Ost- Seite ausgerichtet sein. um eine optimale
Belichtung zu erreichen.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -

Ausstattung - | Zustand -

Skateanlage

Angemessene Ausstattung und GroBe, die sich an den Vorgaben der DIN 14974
Skateparks sowie den Richtlinien der FLL ,Empfehlungen fir Planung, Bau und
3 | Instandhaltung von Skate- und Bike- Anlagen* orientiert. Die Oberflachenqualitét -
muss bedarfsgerecht sein, einschl. der Zuwegung und der guten Erreichbarkeit der
Anlage und der Gestalterischen Qualitat, sowie der Herausforderung durch Anreize,
die die Geschwindigkeit und die Hohenerfahrung ansprechen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Ausstattung - | Bewegung und Herausforderung -

Radsport (BMX, Pumptrack, Dirtbike)

Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept in Belagen,
4 | Einbauten und Vegetation, die mit der Umgebung und der Landschaft verschmelzen -
sollen. Geréte sollen untereinander vernetzt sein und die Herausforderungen in
Hoéhen- und Bewegungsanreizen deutlich werden.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -
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Parkour, Calisthenics und Fitnessgerate

5 Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fir eine
vielschichtige Anlage, die in Kombination Ausdauer, Kraft und Korperbeherrschung in
unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen anbieten soll.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

- | Bewegung und Herausforderung -

Tischtennis

6 | Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fiir eine -
Tischtennisplatte, die witterungsunabhangig bespielt werden kann.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Zustand -

Gesamtumfeld
Leitidee ist ein komplett gestaltetes Umfeld um die Aktionsflache.

Teilbewertungen:

Geholz- und Baumstruktur - | Gestalterische Qualitat -

Kommunikation und Begegnung -

Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften
Durchschnitt Aktionsflachen
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5.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 - Gesamtbewertung:
Note 1- 6
Allgemein
1 , , 5,7
Bogen 1: Standort und Erreichbarkeit
Allgemein
2 . , 4,3
Bogen 2: Bauliche Rahmenbedingungen

Spielplatz und Spielraum
Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Spielflachen)

Aktionsflachen
Bogen 4: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Aktionsflachen)

Gesamteindruck
Spielplatz 05 SchulstraBe
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5.6. Uberblick | Spielplatz 05 SchulstraBe
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6. Spielplatz 06 Am Lehnitzsee:

6.1. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit:

Versorgungs- | Spielplatz- Bezeichnung Adresse GroBe
bereich nummer
VB 06 06 Am Lehnitzsee Mainzer StraBe/ Ecke 6.722,64 m?
RUdesheimer Strale,
16515 Oranienburg
Lageplan
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Ausstattung Anzahl Bezeichnung Spielstation
Spielplatzgerate 1 1. Doppelschaukel

Spielplatzgerate 1 1. Spielkombination aus Robinienholz
Aktivspielbereich 1 2. Tischtennisplatte

Spielplatzgerate 1 3. Balanciergurt

Spielplatzgerate 1 4. Kletterpfad aus liegenden Holzern
Spielplatzgerate 1 5. Sand- Matsch- Anlage
Aktivspielbereich 1 6. Ring- Sport- Anlage
Aktivspielbereich 1 7. Calisthenics- Anlage
Spielplatzgerate 1 8. Kleines Federspielboot
Spielplatzgerate 1 9. Karussell

Spielplatzgerate 1 10. Sandbagger

Aktivspielbereich 1 11. Volleyballanlage
Aktivspielbereich 1 12. Laufbahn mit Kunststoffoelag
Aktivspielbereich 1 13. Weitsprunggrube
Spielplatzgerate 1 14. Seilkletteranlage (Fa. SMB)
Spielplatzgerate 1 15. Sandspielhaus ohne Dach
Spielplatzgerate 1 16. Federspielgerat ,Seeléwe”
Spielplatzgerate 1 17. Wasser- Matsch- Anlage am See (Fa. Spielbau)
Aktivspielbereich 2 18. Kleinspielfeld mit Toren
Spielplatzgerate 1 19. Froschhaus mit Rutsche
Spielplatzgerate 1 20. Kleine Nestschaukel
Spielplatzgerate 1 21. Matschtisch mit Ente
Spielplatzgerate 1 22. Federspielgerat Schmetterling
Spielplatzgerate 1 23. Spielfass mit Skulptur Rabe
Ausstattung 8 24. Banke

Ausstattung 1 25. Sonnendach
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Note 1- 6
SpielraumgréBe
- mindestens 500 mz fUr Kinder bis 6 Jahre (Nachbarschaftsbereiche)
1 | - mindestens 5.000 m2 fUr Kinder von 6 — 12 Jahre (Quartiersbereich) 4

- mindestens 10.000 m2 fur Kinder und Jugendliche ab 12 Jahre
(Ortsteilbereich)

Distanz

- 200 m FuBweg, ca. 6 Minuten fuBlaufig fur Kinder bis 6 Jahre entspricht einem
Radius von 175 m (Nachbarschaftsbereich)

2 |- 400 m FuBweg, ca. 10 Minuten fuBlaufig fir Kinder von 6 — 12 Jahren entspricht 2
einem Radius von 350 m (Quartiersbereich

- 1.000 m FuBweg, ca. 15 Minuten fuBlaufig fur Kinder ab 12 Jahre entspricht einem
Radius von 750 m (Ortsteilbereich)

Vernetzung

Der Spielplatz / die Aktionsflache ist vernetzt

Teilbewertung

Vernetzung mit FuB3- und Radwegen 4 Vernetzung mit Grunflachen- und
GrUnverbindungen

Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit

Durchschnitt =he
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6.2. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt-
und Gefahrenpotenzial:

Note 1- 6

Gefahrenstellen

1 | Die Spielplatzflache, der Spielraum ist gegentiber Stralen, Gleiskorpern, tiefen 1
Wasserlaufen, Abgrinden, usw. mit einer wirksamen Einfriedung zu versehen (dichte
Hecke, Zaun, usw.)

Ballspielbereiche

2 Ballspielbereiche sind mit Ballfang gegenuber Verkehrsflachen und
Nachbargrundstlcken abzuschirmen, falls dies situationsbedingt erforderliche ist.

Ist keine Einfriedung notwendig, so findet keine Bewertung statt

Baulicher Zustand der Abgrenzung

Zaune, Schutzgitter u.a. Abgrenzungselemente sind so zu gestalten, dass sie nicht
3 | zum Klettern verleiten oder Gefahrdungen darstellen. Sie haben keine spitzen, 1
scharfkantigen oder hervorspringenden Teile.

Es sind keine Einfriedungen vorhanden / notwendig, so findet keine Bewertung statt

Zugange

4 | Die Zugénge sind so gestaltet, dass den Besucher/-innen das Verlassen des Platzes 4
bewusstwerden. Der Zugang, die Zugénge befinden sich abseits vom
Durchgangsverkehr. Mindestens ein Zugang ist barrierefrei

Teilbewertungen:

Barrierefreiheit 4 | Beschilderung 2

Zuganglichkeit (Wartung) 4 | Technische Qualitat 4

Gesamteindruck

5 | Der Gesamteindruck fasst die asthetischen und baulichen Aspekte des Spielplatzes / 4
des Spielraums und der Aktionsflachen, sowie des direkten Umfeldes zusammen.
Bewertet werden die Gestaltsprache und die technische Qualitat

Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und Gefahrenpotenzial

. 2,2
Durchschnitt
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6.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 — Qualitat der
Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Erlebnis

Der Spielplatz / der Spielraum ist erlebnisreich gestaltet und die Spielgeréate sind
1 | multifunktional. Es werden mindestens acht Bewegungsarten abgebildet, wie Laufen, 1
Hangen, Klettern, Rutschen, Springen, Rollen/ Berollen, Drehen, Schaukeln,
Schwingen, Schweben

Kreatives Spielen

Anregungen zum gemeinsamen und kreativen Spielen sind vorhanden. 4,6
Gestaltungsmoglichkeiten z.B. durch bewegliche Materialien und Anregungen fur
Rollenspiele

Teilbewertungen:

Topografie 6 | Materialien/ Schittspiele 3

Raumbildung 5

Raum fiir freies Spiel

o | Offene Situationen, Freiflachen ohne konkretes Spielangebot sind vorhanden. 2
Voraussetzung: Spielplatz / Spielraum ist gréBer als 1.000 m2
GroBe der Freiflache: ca. 30% der Gesamtflache fur freies Spiel

Naturerfahrung

Durch eine Materialvielfalt, Wasser, sowie Baumraume, Geholzflachen und Rasen-
3 | und Wiesenflachen wird die Naturerfahrung und die Erlebbarmachung von Flora und 3,8
Fauna geschérft. Anschllsse der Spielrdume an Parkanlagen werden berlcksichtig
und flieBen in die Bewertung ein

Teilbewertungen:

Materialien 5 | Gehodlzen 4
Wasser 3 | Gestaltung 5
Rasen / Wiese 2

Sinneserfahrung
Der Spielplatz bietet Moglichkeiten der Férderung von Sinneswahrnehmungen

Sehen - | Hoéren -
FUhlen x | Tasten X
Riechen - | Schmecken -
Gleichgewicht X
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Bewegungserfahrung / Spielwertanalyse

5 | Der Spielwert fordert Gleichgewicht, Motorik und Koordination. Die unterschiedlichen 4,2
Bewegungsarten sind qualitativ und quantitativ vielseitig umgesetzt. Die
padagogischen Grundsatze sind eingehalten.
Teilbewertung: Kinder 3-6 Jahre 4,1 | Teilbewertung: Kinder 6-12 Jahre 4.3
Laufen 5 | Laufen 5
Stehen 4 | Stehen 5
Klettern 3 | Klettern 3
Springen 5 | Springen 5
Rollen / Berollen 5 | Rollen / Berollen 5
Balancieren 3 | Balancieren 4
Sitzen 4 | Sitzen 4
Hangen 3 | Hangen 2
Rutschen 5 | Rutschen 5
Krabbeln 3 | Krabbeln 4
Drehen 6 | Drehen 6
Schwingen / Schweben 3 | Schwingen / Schweben 3
Kommunikation und Begegnungsméglichkeiten
Zur Forderung und Pflege der sozialen Kontakte sind Treffpunkte und Aufenthaltsorte

6 | fir alle Altersgruppen und Nutzer in dafiir geeigneten Bereichen vorzuhalten. Die 5
Angebote sind also nicht nur flr die spielenden Kindern, sondern auch fir die
Begleitpersonen.

Bogen 3 - Qualitat der Erlebniseigenschaften 41

Durchschnitt Spielplatz und Spielraum
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6.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften
Note 1- 6

Ballspiele/ Bolzplatze

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine
1 | 9anzjahrige Nutzung zulasst. Die Himmelsrichtung sollte in Langsrichtung in Nord- 2
Sud- Richtung, bzw. Nord/ West-, Nord/ Ost-, bzw. Std/ West-, Std/ Ost- Richtung
ausgerichtet sein, um eine optimale Belichtung in den Nachmittagsstunden zu
erreichen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat 1 | Himmelsrichtung 5
Ausstattung 1 | Zustand 1
Streetball
Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

2 | ganzjahrige Nutzung der Streetballanlage zulasst. Die Himmelsrichtung eines Korbes 1,5

sollte zur Nord- Seite bis Nord- Ost- Seite ausgerichtet sein. um eine optimale
Belichtung zu erreichen.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat 1 | Himmelsrichtung 1

Ausstattung 3 | Zustand 1

Skateanlage

Angemessene Ausstattung und GroBe, die sich an den Vorgaben der DIN 14974
Skateparks sowie den Richtlinien der FLL ,Empfehlungen fir Planung, Bau und

3 | Instandhaltung von Skate- und Bike- Anlagen* orientiert. Die Oberflachenqualitét
muss bedarfsgerecht sein, einschl. der Zuwegung und der guten Erreichbarkeit der
Anlage und der Gestalterischen Qualitat, sowie der Herausforderung durch Anreize,
die die Geschwindigkeit und die Hohenerfahrung ansprechen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Ausstattung - | Bewegung und Herausforderung -

Radsport (BMX, Pumptrack, Dirtbike)

Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept in Belagen,
4 | Einbauten und Vegetation, die mit der Umgebung und der Landschaft verschmelzen -
sollen. Geréte sollen untereinander vernetzt sein und die Herausforderungen in
Hoéhen- und Bewegungsanreizen deutlich werden.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -
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Parkour, Calisthenics und Fitnessgerate

5 Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fir eine 2
vielschichtige Anlage, die in Kombination Ausdauer, Kraft und Korperbeherrschung in
unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen anbieten soll.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat 1 | Gestalterische Qualitat 3
Bewegung und Herausforderung 2
Tischtennis
6 | Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fiir eine 1,7

Tischtennisplatte, die witterungsunabhangig bespielt werden kann.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat 1 | Gestalterische Qualitat 3

Zustand 1

Gesamtumfeld
Leitidee ist ein komplett gestaltetes Umfeld um die Aktionsflache.

Teilbewertungen:

Geholz- und Baumstruktur 4 | Gestalterische Qualitat 4

Kommunikation und Begegnung 4

Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften

2,2
Durchschnitt Aktionsflachen
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6.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 - Gesamtbewertung:
Note 1- 6
Allgemein
1 . . 3,3
Bogen 1: Standort und Erreichbarkeit
Allgemein
2 . . 2,2
Bogen 2: Bauliche Rahmenbedingungen

Spielplatz und Spielraum
Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Spielflachen)

Aktionsflachen
Bogen 4: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Aktionsflachen)

Gesamteindruck
Spielplatz 06 Am Lehnitzsee
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6.6. Uberblick | Spielplatz 06 Am Lehnitzsee
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Darrierelfres & sicher W
7. Spielplatz 07 Eichkatzweg (Sachsenhausen):

7.1. Aligemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit:

Versorgungs- | Spielplatz | Bezeichnung Adresse GréBe
bereich -nummer
VB 21 07 Eichkatzweg Fichkatzweg/ Ecke 5.690,42 m2
An der Heide,
16515 Oranienburg
Lageplan
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Ausstattung Anzahl Bezeichnung Spielstation
Spielplatzgerate 1 1. Podest mit Treppe und Rutschbahn
Spielplatzgerate 4 2. Doppelschaukel Uberhoch
Spielplatzgerate 1 3. Seilbahn
Spielplatzgerate 2 4. Balancierbalken
Spielplatzgerate 1 5. Doppelschaukel (klein)
Spielplatzgerate 3 6. Federspielgerate
Ausstattung 1 7. Sandkasten
Spielplatzgerate 1 8. Spielhaus
Ausstattung 4 9. Banke

Note 1- 6

- mindestens
1 | - mindestens
- mindestens

SpielraumgréBe

500 m? fur Kinder bis 6 Jahre (Nachbarschaftsbereiche)
5.000 m2 fUr Kinder von 6 — 12 Jahre (Quartiersbereich) 4
10.000 m2 fur Kinder und Jugendliche ab 12 Jahre
(Ortsteilbereich)

Distanz

- 200 m FuBweg, ca. 6 Minuten fuBlaufig fur Kinder bis 6 Jahre entspricht einem
Radius von 175 m (Nachbarschaftsbereich)
2 |- 400 m FuBweg, ca. 10 Minuten fuBlaufig fir Kinder von 6 — 12 Jahren entspricht 2
einem Radius von 350 m (Quartiersbereich
- 1.000 m FuBweg, ca. 15 Minuten fuBlaufig fur Kinder ab 12 Jahre entspricht einem
Radius von 750 m (Ortsteilbereich)

3 Vernetzung 4
Der Spielplatz / die Aktionsflache ist vernetzt
Teilbewertung
Vernetzung mit FuB- und Radwegen 4 Vernetzung mit Grtnflachen- und 4
GrUnverbindungen
Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit 33

Durchschnitt
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7.2. Aligemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt-
und Gefahrenpotenzial:

Note 1- 6

Gefahrenstellen

1 | Die Spielplatzflache, der Spielraum ist gegentiber Stralen, Gleiskorpern, tiefen 1
Wasserlaufen, Abgrinden, usw. mit einer wirksamen Einfriedung zu versehen (dichte
Hecke, Zaun, usw.)

Ballspielbereiche

2 Ballspielbereiche sind mit Ballfang gegenuber Verkehrsflachen und
Nachbargrundstlcken abzuschirmen, falls dies situationsbedingt erforderliche ist.

Ist keine Einfriedung notwendig, so findet keine Bewertung statt

Baulicher Zustand der Abgrenzung

Zaune, Schutzgitter u.a. Abgrenzungselemente sind so zu gestalten, dass sie nicht
3 | zum Klettern verleiten oder Gefahrdungen darstellen. Sie haben keine spitzen, -
scharfkantigen oder hervorspringenden Teile.

Es sind keine Einfriedungen vorhanden / notwendig, so findet keine Bewertung statt

Zugange

4 | Die Zugénge sind so gestaltet, dass den Besucher/-innen das Verlassen des Platzes 4
bewusstwerden. Der Zugang, die Zugénge befinden sich abseits vom
Durchgangsverkehr. Mindestens ein Zugang ist barrierefrei

Teilbewertungen:

Barrierefreiheit 6 | Beschilderung 3

Zuganglichkeit (Wartung) 5 | Technische Qualitat 4

Gesamteindruck

5 | Der Gesamteindruck fasst die asthetischen und baulichen Aspekte des Spielplatzes / 4
des Spielraums und der Aktionsflachen, sowie des direkten Umfeldes zusammen.
Bewertet werden die Gestaltsprache und die technische Qualitat

Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und Gefahrenpotenzial

3,0
Durchschnitt
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7.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 - Qualitat der
Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Erlebnis

Der Spielplatz / der Spielraum ist erlebnisreich gestaltet und die Spielgeréate sind
1 | multifunktional. Es werden mindestens acht Bewegungsarten abgebildet, wie Laufen, 4
Hangen, Klettern, Rutschen, Springen, Rollen/ Berollen, Drehen, Schaukeln,
Schwingen, Schweben

Kreatives Spielen

Anregungen zum gemeinsamen und kreativen Spielen sind vorhanden. 4,3
Gestaltungsmoglichkeiten z.B. durch bewegliche Materialien und Anregungen fur
Rollenspiele

Teilbewertungen:

Topografie 1 | Materialien/ Schiittspiele 6

Raumbildung 3

Raum fiir freies Spiel

o | Offene Situationen, Freiflachen ohne konkretes Spielangebot sind vorhanden. 1
Voraussetzung: Spielplatz / Spielraum ist gréBer als 1.000 m2
GroBe der Freiflache: ca. 30% der Gesamtflache fur freies Spiel

Naturerfahrung

Durch eine Materialvielfalt, Wasser, sowie Baumraume, Geholzflachen und Rasen-
3 | und Wiesenflachen wird die Naturerfahrung und die Erlebbarmachung von Flora und 2,8
Fauna geschérft. Anschllsse der Spielrdume an Parkanlagen werden berlcksichtig
und flieBen in die Bewertung ein

Teilbewertungen:

Materialien 4 | Geholzen 1
Wasser 6 | Gestaltung 2
Rasen / Wiese 1

Sinneserfahrung
Der Spielplatz bietet Moglichkeiten der Férderung von Sinneswahrnehmungen

Sehen - | Hoéren -
FUhlen x | Tasten X
Riechen - | Schmecken

Gleichgewicht X
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Bewegungserfahrung / Spielwertanalyse

Durchschnitt Spielplatz und Spielraum

5 | Der Spielwert fordert Gleichgewicht, Motorik und Koordination. Die unterschiedlichen 4,5
Bewegungsarten sind qualitativ und quantitativ vielseitig umgesetzt. Die
padagogischen Grundsatze sind eingehalten.
Teilbewertung: Kinder 3-6 Jahre 4,3 | Teilbewertung: Kinder 6-12 Jahre 4.6
Laufen 2 | Laufen 2
Stehen 4 | Stehen 5
Klettern 4 | Klettern 4
Springen 5 | Springen 5
Rollen / Berollen 6 | Rollen / Berollen 6
Balancieren 4 | Balancieren 4
Sitzen 4 | Sitzen 4
Hangen 5 | Hangen 5
Rutschen 5 | Rutschen 5
Krabbeln 4 | Krabbeln 6
Drehen 6 | Drehen 6
Schwingen / Schweben 3 | Schwingen / Schweben 3
Kommunikation und Begegnungsméglichkeiten
Zur Forderung und Pflege der sozialen Kontakte sind Treffpunkte und Aufenthaltsorte

6 | fir alle Altersgruppen und Nutzer in dafiir geeigneten Bereichen vorzuhalten. Die 5
Angebote sind also nicht nur flr die spielenden Kindern, sondern auch fir die
Begleitpersonen.

Bogen 3 - Qualitat der Erlebniseigenschaften 37

Massstab Mensch und P2 Spielrdume

Band 02 — Seite 72 von 343




Massstab Mensch

7.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Ballspiele/ Bolzplatze

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

1 | 9anzjahrige Nutzung zulasst. Die Himmelsrichtung sollte in Langsrichtung in Nord-
Sud- Richtung, bzw. Nord/ West-, Nord/ Ost-, bzw. Std/ West-, Std/ Ost- Richtung
ausgerichtet sein, um eine optimale Belichtung in den Nachmittagsstunden zu
erreichen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -
Ausstattung - | Zustand -
Streetball

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

2 | ganzjahrige Nutzung der Streetballanlage zulasst. Die Himmelsrichtung eines Korbes
sollte zur Nord- Seite bis Nord- Ost- Seite ausgerichtet sein. um eine optimale
Belichtung zu erreichen.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -

Ausstattung - | Zustand -

Skateanlage

Angemessene Ausstattung und GroBe, die sich an den Vorgaben der DIN 14974
Skateparks sowie den Richtlinien der FLL ,Empfehlungen fir Planung, Bau und
3 | Instandhaltung von Skate- und Bike- Anlagen* orientiert. Die Oberflachenqualitét -
muss bedarfsgerecht sein, einschl. der Zuwegung und der guten Erreichbarkeit der
Anlage und der Gestalterischen Qualitat, sowie der Herausforderung durch Anreize,
die die Geschwindigkeit und die Hohenerfahrung ansprechen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Ausstattung - | Bewegung und Herausforderung -

Radsport (BMX, Pumptrack, Dirtbike)

Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept in Belagen,
4 | Einbauten und Vegetation, die mit der Umgebung und der Landschaft verschmelzen -
sollen. Geréte sollen untereinander vernetzt sein und die Herausforderungen in
Hoéhen- und Bewegungsanreizen deutlich werden.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -
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Parkour, Calisthenics und Fitnessgerate

5 Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fir eine _
vielschichtige Anlage, die in Kombination Ausdauer, Kraft und Korperbeherrschung in
unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen anbieten soll.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -

Tischtennis

6 | Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fiir eine
Tischtennisplatte, die witterungsunabhangig bespielt werden kann.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Zustand -

Gesamtumfeld
Leitidee ist ein komplett gestaltetes Umfeld um die Aktionsflache.

Teilbewertungen:

Geholz- und Baumstruktur - | Gestalterische Qualitat -

Kommunikation und Begegnung -

Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften
Durchschnitt Aktionsflachen
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7.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 - Gesamtbewertung:
Note 1- 6
Allgemein
1 , , 3,3
Bogen 1: Standort und Erreichbarkeit
Allgemein
2 . . 3,0
Bogen 2: Bauliche Rahmenbedingungen

Spielplatz und Spielraum
Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Spielflachen)

Aktionsflachen

Bogen 4: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Aktionsflachen)

Gesamteindruck

Spielplatz 06 Eichkatzweg (Sachsenhausen)
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7.6. Uberblick | Spielplatz 07 Eichkatzweg (Sachsenhausen)
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8. Spielplatz 09 ElbestraBe:

8.1. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit:

Massstab Mensch
Darrierelres & sicher W

Versorgungs- | Spielplatz- Bezeichnung Adresse GroBe
bereich nummer
VB 11 09 Elbestrae ElbestraBe zwischen 538,50 m?2
Nr. 32 und Nr. 34,
16515 Oranienburg
Lageplan
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Ausstattung Anzahl Bezeichnung Spielstation
Spielplatzgerate 1 1. Wasserspielanlage
Spielplatzgerate 4 2. Doppelschaukel
Spielplatzgerate 1 3. KlettergerUst
Spielplatzgerate 2 4. Balancierbalken
Spielplatzgerate 1 5. Edelstahlringe zum Hangeln
Ausstattung 3 6. Banke
Note 1- 6
SpielraumgréBe
- mindestens 500 mz fUr Kinder bis 6 Jahre (Nachbarschaftsbereiche)
1 | - mindestens 5.000 m2 fUr Kinder von 6 — 12 Jahre (Quartiersbereich) 4

- mindestens 10.000 m2 fur Kinder und Jugendliche ab 12 Jahre
(Ortsteilbereich)

Distanz

- 200 m FuBweg, ca. 6 Minuten fuBlaufig fur Kinder bis 6 Jahre entspricht einem
Radius von 175 m (Nachbarschaftsbereich)

2 |- 400 m FuBweg, ca. 10 Minuten fuBlaufig fir Kinder von 6 — 12 Jahren entspricht 6
einem Radius von 350 m (Quartiersbereich

- 1.000 m FuBweg, ca. 15 Minuten fuBlaufig fur Kinder ab 12 Jahre entspricht einem
Radius von 750 m (Ortsteilbereich)

Vernetzung
Der Spielplatz / die Aktionsflache ist vernetzt

Teilbewertung

Vernetzung mit FuB3- und Radwegen 4 Vernetzung mit Grunflachen- und
GrUnverbindungen

Bogen 1 — Standort und Erreichbarkeit

5,0
Durchschnitt
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8.2. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt-
und Gefahrenpotenzial:

Note 1- 6

Gefahrenstellen

1 | Die Spielplatzflache, der Spielraum ist gegentiber Stralen, Gleiskorpern, tiefen 1
Wasserlaufen, Abgrinden, usw. mit einer wirksamen Einfriedung zu versehen (dichte
Hecke, Zaun, usw.)

Ballspielbereiche

2 Ballspielbereiche sind mit Ballfang gegenuber Verkehrsflachen und
Nachbargrundstlcken abzuschirmen, falls dies situationsbedingt erforderliche ist.

Ist keine Einfriedung notwendig, so findet keine Bewertung statt

Baulicher Zustand der Abgrenzung

Zaune, Schutzgitter u.a. Abgrenzungselemente sind so zu gestalten, dass sie nicht
3 | zum Klettern verleiten oder Gefahrdungen darstellen. Sie haben keine spitzen, -
scharfkantigen oder hervorspringenden Teile.

Es sind keine Einfriedungen vorhanden / notwendig, so findet keine Bewertung statt

Zugange

4 | Die Zugénge sind so gestaltet, dass den Besucher/-innen das Verlassen des Platzes 2
bewusstwerden. Der Zugang, die Zugénge befinden sich abseits vom
Durchgangsverkehr. Mindestens ein Zugang ist barrierefrei

Teilbewertungen:

Barrierefreiheit 2 | Beschilderung 1

Zuganglichkeit (Wartung) 1 | Technische Qualitat 4

Gesamteindruck

5 | Der Gesamteindruck fasst die asthetischen und baulichen Aspekte des Spielplatzes / 4
des Spielraums und der Aktionsflachen, sowie des direkten Umfeldes zusammen.
Bewertet werden die Gestaltsprache und die technische Qualitat

Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und Gefahrenpotenzial

. 2,3
Durchschnitt
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8.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 — Qualitat der
Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Erlebnis

Der Spielplatz / der Spielraum ist erlebnisreich gestaltet und die Spielgeréate sind
1 | multifunktional. Es werden mindestens acht Bewegungsarten abgebildet, wie Laufen, 4
Hangen, Klettern, Rutschen, Springen, Rollen/ Berollen, Drehen, Schaukeln,
Schwingen, Schweben

Kreatives Spielen

Anregungen zum gemeinsamen und kreativen Spielen sind vorhanden. 5
Gestaltungsmoglichkeiten z.B. durch bewegliche Materialien und Anregungen fur
Rollenspiele

Teilbewertungen:

Topografie 6 | Materialien/ Schittspiele 3

Raumbildung 6

Raum fiir freies Spiel

o | Offene Situationen, Freiflachen ohne konkretes Spielangebot sind vorhanden. 4
Voraussetzung: Spielplatz / Spielraum ist gréBer als 1.000 m2
GroBe der Freiflache: ca. 30% der Gesamtflache fur freies Spiel

Naturerfahrung

Durch eine Materialvielfalt, Wasser, sowie Baumraume, Geholzflachen und Rasen-
3 | und Wiesenflachen wird die Naturerfahrung und die Erlebbarmachung von Flora und 4,6
Fauna geschérft. Anschllsse der Spielrdume an Parkanlagen werden berlcksichtig
und flieBen in die Bewertung ein

Teilbewertungen:

Materialien 4 | Geholzen 6
Wasser 3 | Gestaltung 6
Rasen / Wiese 4

Sinneserfahrung
Der Spielplatz bietet Moglichkeiten der Férderung von Sinneswahrnehmungen

Sehen - | Hoéren -
FUhlen x | Tasten X
Riechen - | Schmecken X
Gleichgewicht X

Massstab Mensch und P2 Spielrdume Band 02 - Seite 80 von 343



| Massstab Mensch

\L*’./”/

Bewegungserfahrung / Spielwertanalyse

5 | Der Spielwert fordert Gleichgewicht, Motorik und Koordination. Die unterschiedlichen 5,2
Bewegungsarten sind qualitativ und quantitativ vielseitig umgesetzt. Die
padagogischen Grundsatze sind eingehalten.
Teilbewertung: Kinder 3-6 Jahre 5,1 | Teilbewertung: Kinder 6-12 Jahre 53
Laufen 5 | Laufen 5
Stehen 5 | Stehen 5
Klettern 4 | Klettern 5
Springen 5 | Springen 5
Rollen / Berollen 5 | Rollen / Berollen 6
Balancieren 5 | Balancieren 5
Sitzen 5 | Sitzen 5
Hangen 5 | Hangen 5
Rutschen 6 | Rutschen 6
Krabbeln 6 | Krabbeln 6
Drehen 6 | Drehen 6
Schwingen / Schweben 5 | Schwingen / Schweben 5
Kommunikation und Begegnungsméglichkeiten
Zur Forderung und Pflege der sozialen Kontakte sind Treffpunkte und Aufenthaltsorte

6 | fir alle Altersgruppen und Nutzer in dafiir geeigneten Bereichen vorzuhalten. Die 5
Angebote sind also nicht nur flr die spielenden Kindern, sondern auch fir die
Begleitpersonen.

Bogen 3 - Qualitat der Erlebniseigenschaften 44

Durchschnitt Spielplatz und Spielraum
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8.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Ballspiele/ Bolzplatze

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

1 | 9anzjahrige Nutzung zulasst. Die Himmelsrichtung sollte in Langsrichtung in Nord-
Sud- Richtung, bzw. Nord/ West-, Nord/ Ost-, bzw. Std/ West-, Std/ Ost- Richtung
ausgerichtet sein, um eine optimale Belichtung in den Nachmittagsstunden zu
erreichen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -
Ausstattung - | Zustand -
Streetball

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

2 | ganzjahrige Nutzung der Streetballanlage zulasst. Die Himmelsrichtung eines Korbes
sollte zur Nord- Seite bis Nord- Ost- Seite ausgerichtet sein. um eine optimale
Belichtung zu erreichen.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -

Ausstattung - | Zustand -

Skateanlage

Angemessene Ausstattung und GroBe, die sich an den Vorgaben der DIN 14974
Skateparks sowie den Richtlinien der FLL ,Empfehlungen fir Planung, Bau und
3 | Instandhaltung von Skate- und Bike- Anlagen* orientiert. Die Oberflachenqualitét -
muss bedarfsgerecht sein, einschl. der Zuwegung und der guten Erreichbarkeit der
Anlage und der Gestalterischen Qualitat, sowie der Herausforderung durch Anreize,
die die Geschwindigkeit und die Hohenerfahrung ansprechen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Ausstattung - | Bewegung und Herausforderung -

Radsport (BMX, Pumptrack, Dirtbike)

Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept in Belagen,
4 | Einbauten und Vegetation, die mit der Umgebung und der Landschaft verschmelzen -
sollen. Geréte sollen untereinander vernetzt sein und die Herausforderungen in
Hoéhen- und Bewegungsanreizen deutlich werden.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -
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Parkour, Calisthenics und Fitnessgerate

5 Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fir eine _
vielschichtige Anlage, die in Kombination Ausdauer, Kraft und Korperbeherrschung in
unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen anbieten soll.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -

Tischtennis

6 | Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fiir eine
Tischtennisplatte, die witterungsunabhangig bespielt werden kann.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Zustand -

Gesamtumfeld
Leitidee ist ein komplett gestaltetes Umfeld um die Aktionsflache.

Teilbewertungen:

Geholz- und Baumstruktur - | Gestalterische Qualitat -

Kommunikation und Begegnung -

Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften
Durchschnitt Aktionsflachen
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8.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 - Gesamtbewertung:
Note 1- 6
Allgemein
1 . . 5,0
Bogen 1: Standort und Erreichbarkeit
Allgemein
2 . . 2,3
Bogen 2: Bauliche Rahmenbedingungen

Spielplatz und Spielraum
Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Spielflachen)

Aktionsflachen

Bogen 4: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Aktionsflachen)

Gesamteindruck
Spielplatz 09 ElbestraB3e
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8.6. Uberblick | Spielplatz 09 ElbestraBe
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9. Spielplatz 10 Boulevard:

Massstab Mensch
Darrierefres & sicher W

9.1. Aligemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit:

Versorgungs- | Spielplatz- Bezeichnung Adresse GroBe

bereich nummer

VB 03 10 Boulevard Bernauer StraBe 20-28A, | 656,21 m?
16515 Oranienburg

Lageplan
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Ausstattung Anzahl Bezeichnung Spielstation
Spielplatzgerate 1 1. Karussellkugel
Spielplatzgerate 1 2. Federschwinggerat Fisch
Spielplatzgerate 1 3. Karussellkugel Stein
Note 1- 6
SpielraumgréBe
- mindestens 500 m2 fUr Kinder bis 6 Jahre (Nachbarschaftsbereiche)
’ - mindestens 5.000 mz fUr Kinder von 6 — 12 Jahre (Quartiersbereich) 4

- mindestens 10.000 m2 fur Kinder und Jugendliche ab 12 Jahre
(Ortsteilbereich)

Distanz

- 200 m FuBweg, ca. 6 Minuten fuBlaufig fur Kinder bis 6 Jahre entspricht einem
Radius von 175 m (Nachbarschaftsbereich)

2 - 400 m FuBweg, ca. 10 Minuten fuBlaufig fur Kinder von 6 — 12 Jahren entspricht 6
einem Radius von 350 m (Quartiersbereich

- 1.000 m FuBweg, ca. 15 Minuten fuBlaufig fur Kinder ab 12 Jahre entspricht einem
Radius von 750 m (Ortsteilbereich)

3 Vernetzung 5
Der Spielplatz / die Aktionsflache ist vernetzt
Teilbewertung
Vernetzung mit FuB3- und Radwegen 4 Vernetzung mit Grunflachen- und 6
GrUnverbindungen
Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit o

Durchschnitt
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9.2. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt-
und Gefahrenpotenzial:

Note 1- 6

Gefahrenstellen

1 | Die Spielplatzflache, der Spielraum ist gegentiber Stralen, Gleiskorpern, tiefen 1
Wasserlaufen, Abgrinden, usw. mit einer wirksamen Einfriedung zu versehen (dichte
Hecke, Zaun, usw.)

Ballspielbereiche

2 Ballspielbereiche sind mit Ballfang gegenuber Verkehrsflachen und
Nachbargrundstlcken abzuschirmen, falls dies situationsbedingt erforderliche ist.

Ist keine Einfriedung notwendig, so findet keine Bewertung statt

Baulicher Zustand der Abgrenzung

Zaune, Schutzgitter u.a. Abgrenzungselemente sind so zu gestalten, dass sie nicht
3 | zum Klettern verleiten oder Gefahrdungen darstellen. Sie haben keine spitzen, -
scharfkantigen oder hervorspringenden Teile.

Es sind keine Einfriedungen vorhanden / notwendig, so findet keine Bewertung statt

Zugange

4 | Die Zugénge sind so gestaltet, dass den Besucher/-innen das Verlassen des Platzes 25
bewusstwerden. Der Zugang, die Zugénge befinden sich abseits vom
Durchgangsverkehr. Mindestens ein Zugang ist barrierefrei

Teilbewertungen:

Barrierefreiheit 1 | Beschilderung 6

Zuganglichkeit (Wartung) 1 | Technische Qualitat 2

Gesamteindruck

5 | Der Gesamteindruck fasst die asthetischen und baulichen Aspekte des Spielplatzes / 2
des Spielraums und der Aktionsflachen, sowie des direkten Umfeldes zusammen.
Bewertet werden die Gestaltsprache und die technische Qualitat

Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und Gefahrenpotenzial

. 1,8
Durchschnitt
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9.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 — Qualitat der
Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Erlebnis

Der Spielplatz / der Spielraum ist erlebnisreich gestaltet und die Spielgeréate sind
1 | multifunktional. Es werden mindestens acht Bewegungsarten abgebildet, wie Laufen, 6
Hangen, Klettern, Rutschen, Springen, Rollen/ Berollen, Drehen, Schaukeln,
Schwingen, Schweben

Kreatives Spielen

Anregungen zum gemeinsamen und kreativen Spielen sind vorhanden. 5,3
Gestaltungsmoglichkeiten z.B. durch bewegliche Materialien und Anregungen fur
Rollenspiele

Teilbewertungen:

Topografie 6 | Materialien/ Schittspiele 6
Raumbildung 4

Raum fiir freies Spiel

o | Offene Situationen, Freiflachen ohne konkretes Spielangebot sind vorhanden. 5
Voraussetzung: Spielplatz / Spielraum ist gréBer als 1.000 m2
GroBe der Freiflache: ca. 30% der Gesamtflache fur freies Spiel

Naturerfahrung

Durch eine Materialvielfalt, Wasser, sowie Baumraume, Geholzflachen und Rasen-
3 | und Wiesenflachen wird die Naturerfahrung und die Erlebbarmachung von Flora und 5,4
Fauna geschérft. Anschllsse der Spielrdume an Parkanlagen werden berlcksichtig
und flieBen in die Bewertung ein

Teilbewertungen:

Materialien 5 | Gehodlzen 4
Wasser 6 | Gestaltung 6
Rasen / Wiese 6

Sinneserfahrung
Der Spielplatz bietet Moglichkeiten der Férderung von Sinneswahrnehmungen

Sehen - | Hoéren -
FUhlen - | Tasten X
Riechen - | Schmecken

Gleichgewicht X
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Bewegungserfahrung / Spielwertanalyse

5 | Der Spielwert fordert Gleichgewicht, Motorik und Koordination. Die unterschiedlichen 5,6
Bewegungsarten sind qualitativ und quantitativ vielseitig umgesetzt. Die
padagogischen Grundsatze sind eingehalten.
Teilbewertung: Kinder 3-6 Jahre 5,3 | Teilbewertung: Kinder 6-12 Jahre 5,8
Laufen 5 | Laufen 5
Stehen 5 | Stehen 5
Klettern 5 | Klettern 6
Springen 6 | Springen 6
Rollen / Berollen 4 | Rollen / Berollen 5
Balancieren 6 | Balancieren 6
Sitzen 4 | Sitzen 6
Hangen 6 | Hangen 6
Rutschen 6 | Rutschen 6
Krabbeln 6 | Krabbeln 6
Drehen 4 | Drehen 6
Schwingen / Schweben 6 | Schwingen / Schweben 6
Kommunikation und Begegnungsméglichkeiten
Zur Forderung und Pflege der sozialen Kontakte sind Treffpunkte und Aufenthaltsorte

6 | fir alle Altersgruppen und Nutzer in dafiir geeigneten Bereichen vorzuhalten. Die 6
Angebote sind also nicht nur flr die spielenden Kindern, sondern auch fir die
Begleitpersonen.

Bogen 3 - Qualitat der Erlebniseigenschaften 5.3

Durchschnitt Spielplatz und Spielraum
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9.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Ballspiele/ Bolzplatze

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

1 | 9anzjahrige Nutzung zulasst. Die Himmelsrichtung sollte in Langsrichtung in Nord-
Sud- Richtung, bzw. Nord/ West-, Nord/ Ost-, bzw. Std/ West-, Std/ Ost- Richtung
ausgerichtet sein, um eine optimale Belichtung in den Nachmittagsstunden zu
erreichen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -
Ausstattung - | Zustand -
Streetball

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

2 | ganzjahrige Nutzung der Streetballanlage zulasst. Die Himmelsrichtung eines Korbes
sollte zur Nord- Seite bis Nord- Ost- Seite ausgerichtet sein. um eine optimale
Belichtung zu erreichen.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -

Ausstattung - | Zustand -

Skateanlage

Angemessene Ausstattung und GroBe, die sich an den Vorgaben der DIN 14974
Skateparks sowie den Richtlinien der FLL ,Empfehlungen fir Planung, Bau und
3 | Instandhaltung von Skate- und Bike- Anlagen* orientiert. Die Oberflachenqualitét -
muss bedarfsgerecht sein, einschl. der Zuwegung und der guten Erreichbarkeit der
Anlage und der Gestalterischen Qualitat, sowie der Herausforderung durch Anreize,
die die Geschwindigkeit und die Hohenerfahrung ansprechen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Ausstattung - | Bewegung und Herausforderung -

Radsport (BMX, Pumptrack, Dirtbike)

Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept in Belagen,
4 | Einbauten und Vegetation, die mit der Umgebung und der Landschaft verschmelzen -
sollen. Geréte sollen untereinander vernetzt sein und die Herausforderungen in
Hoéhen- und Bewegungsanreizen deutlich werden.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -
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Parkour, Calisthenics und Fitnessgerate

5 Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fir eine _
vielschichtige Anlage, die in Kombination Ausdauer, Kraft und Korperbeherrschung in
unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen anbieten soll.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat -

Gestalterische Qualitat

Bewegung und Herausforderung -

Tischtennis

6 | Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fiir eine
Tischtennisplatte, die witterungsunabhangig bespielt werden kann.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat -

Gestalterische Qualitat

Zustand -

Gesamtumfeld

Leitidee ist ein komplett gestaltetes Umfeld um die Aktionsflache.

Teilbewertungen:

Geholz- und Baumstruktur -

Gestalterische Qualitat

Kommunikation und Begegnung -

Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften
Durchschnitt Aktionsflachen
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9.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 - Gesamtbewertung:
Note 1- 6
Allgemein
1 . . 5,0
Bogen 1: Standort und Erreichbarkeit
Allgemein
2 , , 1,8
Bogen 2: Bauliche Rahmenbedingungen

Spielplatz und Spielraum
Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Spielflachen)

Aktionsflachen
Bogen 4: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Aktionsflachen)

Gesamteindruck
Spielplatz 10 Boulevard
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Darrierefres & sicher leben

Uberblick | Spielplatz 10 Boulevard

9.6.
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10. Spielplatz 11 Pferdeinsel:

Massstab Mensch

barrierefres & sicher IW

10.1. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit:

LehnitzstraBe/ Lindenring

16515 Oranienburg

Versorgungs- | Spielplatz- Bezeichnung Adresse GroBe
bereich nummer
VB 09 11 Pferdeinsel Zugang Uber 4.253,70 m?2

Der Spielplatz Pferdeinsel war an zwei Besuchen auf Grund von Kampfmittelsuche komplett
abgesperrt und konnte deshalb nicht bewertet werden

Lageplan

[ ,"v.' 7 ’-I'.i SO
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Ausstattung Anzahl Bezeichnung Spielstation
Spielplatzgerate 1 1. Doppelfederwippe ,,Pferdegltick®
Spielplatzgerate 1 2. Balancierstrecke Echse
Spielplatzgerate 1 3. Federwippe Fisch
Spielplatzgerate 1 4. Federwippe Stockente
Spielplatzgerate 1 5. Federwippe Gans
Spielplatzgerate 1 6. Holzpferd
Spielplatzgerate 1 7. Rutsche
Spielplatzgerate 1 8. Sandkasten
Spielplatzgerate 1 9. Schlange als Balanciergerat
Ausstattung 2 10. Banke
Spielplatzgerat 1 11. Thron
Spielplatzgerat 1 12. Doppelreck
Spielplatzgerat 1 13. Dreifachreck
Spielplatzgerat 1 14. Béar auf Drehscheibe
Note 1- 6
SpielraumgréBe
- mindestens 500 m2 fUr Kinder bis 6 Jahre (Nachbarschaftsbereiche)
1 | - mindestens 5.000 m2 fUr Kinder von 6 — 12 Jahre (Quartiersbereich) -

(Ortsteilbereich)

- mindestens 10.000 m2 fur Kinder und Jugendliche ab 12 Jahre

Distanz

- 200 m FuBweg, ca. 6 Minuten fuBlaufig fur Kinder bis 6 Jahre entspricht einem
Radius von 175 m (Nachbarschaftsbereich)

2 |- 400 m FuBweg, ca. 10 Minuten fuBlaufig fir Kinder von 6 — 12 Jahren entspricht -

einem Radius von 350 m (Quartiersbereich
- 1.000 m FuBweg, ca. 15 Minuten fuBlaufig fur Kinder ab 12 Jahre entspricht einem
Radius von 750 m (Ortsteilbereich)

Vernetzung

Der Spielplatz / die Aktionsflache ist vernetzt

Teilbewertung

Vernetzung mit FuB- und Radwegen

Vernetzung mit Grunflachen- und
GrUnverbindungen
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Darrier

Bogen 1 — Standort und Erreichbarkeit
Durchschnitt
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10.2. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 — Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt-
und Gefahrenpotenzial:

Note 1- 6

Gefahrenstellen

1 | Die Spielplatzflache, der Spielraum ist gegentiber Stralen, Gleiskorpern, tiefen
Wasserlaufen, Abgrinden, usw. mit einer wirksamen Einfriedung zu versehen (dichte
Hecke, Zaun, usw.)

Ballspielbereiche

2 Ballspielbereiche sind mit Ballfang gegenuber Verkehrsflachen und
Nachbargrundstlcken abzuschirmen, falls dies situationsbedingt erforderliche ist.

Ist keine Einfriedung notwendig, so findet keine Bewertung statt

Baulicher Zustand der Abgrenzung

Zaune, Schutzgitter u.a. Abgrenzungselemente sind so zu gestalten, dass sie nicht
3 | zum Klettern verleiten oder Gefahrdungen darstellen. Sie haben keine spitzen, -
scharfkantigen oder hervorspringenden Teile.

Es sind keine Einfriedungen vorhanden / notwendig, so findet keine Bewertung statt

Zugange

4 | Die Zugénge sind so gestaltet, dass den Besucher/-innen das Verlassen des Platzes
bewusstwerden. Der Zugang, die Zugénge befinden sich abseits vom
Durchgangsverkehr. Mindestens ein Zugang ist barrierefrei

Teilbewertungen:

Barrierefreiheit - | Beschilderung -

Zuganglichkeit (Wartung) - | Technische Qualitat -

Gesamteindruck

5 | Der Gesamteindruck fasst die asthetischen und baulichen Aspekte des Spielplatzes /
des Spielraums und der Aktionsflachen, sowie des direkten Umfeldes zusammen.
Bewertet werden die Gestaltsprache und die technische Qualitat

Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und Gefahrenpotenzial
Durchschnitt
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10.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 — Qualitéat der
Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Erlebnis

Der Spielplatz / der Spielraum ist erlebnisreich gestaltet und die Spielgeréate sind

1 | multifunktional. Es werden mindestens acht Bewegungsarten abgebildet, wie Laufen,
Hangen, Klettern, Rutschen, Springen, Rollen/ Berollen, Drehen, Schaukeln,
Schwingen, Schweben

Kreatives Spielen

Anregungen zum gemeinsamen und kreativen Spielen sind vorhanden.
Gestaltungsmoglichkeiten z.B. durch bewegliche Materialien und Anregungen fur
Rollenspiele

Teilbewertungen:

Topografie - | Materialien/ Schittspiele -

Raumbildung -

Raum fiir freies Spiel

o | Offene Situationen, Freiflachen ohne konkretes Spielangebot sind vorhanden.
Voraussetzung: Spielplatz / Spielraum ist gréBer als 1.000 m2
GroBe der Freiflache: ca. 30% der Gesamtflache fur freies Spiel

Naturerfahrung

Durch eine Materialvielfalt, Wasser, sowie Baumraume, Geholzflachen und Rasen-

3 | und Wiesenflachen wird die Naturerfahrung und die Erlebbarmachung von Flora und
Fauna geschérft. Anschllsse der Spielrdume an Parkanlagen werden berlcksichtig
und flieBen in die Bewertung ein

Teilbewertungen:

Materialien - | Geholzen -

Wasser - | Gestaltung -

Rasen / Wiese -

Sinneserfahrung

4 Der Spielplatz bietet Moglichkeiten der Férderung von Sinneswahrnehmungen )
Sehen - | Hoéren -
FUhlen - | Tasten -
Riechen - | Schmecken -
Gleichgewicht -
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5 | Der Spielwert fordert Gleichgewicht, Motorik und Koordination. Die unterschiedlichen
Bewegungsarten sind qualitativ und quantitativ vielseitig umgesetzt. Die
padagogischen Grundsatze sind eingehalten.

Bewegungserfahrung / Spielwertanalyse

Teilbewertung: Kinder 3-6 Jahre

Teilbewertung: Kinder 6-12 Jahre

Laufen Laufen
Stehen Stehen
Klettern Klettern
Springen Springen

Rollen / Berollen

Rollen / Berollen

Balancieren Balancieren
Sitzen Sitzen
Hangen Hangen
Rutschen Rutschen
Krabbeln Krabbeln
Drehen Drehen

Schwingen / Schweben

Schwingen / Schweben

Kommunikation und Begegnungsméglichkeiten
Zur Forderung und Pflege der sozialen Kontakte sind Treffpunkte und Aufenthaltsorte

6 | fir alle Altersgruppen und Nutzer in dafiir geeigneten Bereichen vorzuhalten. Die

Begleitpersonen.

Angebote sind also nicht nur flr die spielenden Kindern, sondern auch fir die

Bogen 3 - Qualitat der Erlebniseigenschaften

Durchschnitt Spielplatz und Spielraum
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10.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 — Qualitat der Erlebniseigenschaften

Note 1- 6

Ballspiele/ Bolzplatze

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

1 | 9anzjahrige Nutzung zulasst. Die Himmelsrichtung sollte in Langsrichtung in Nord-
Sud- Richtung, bzw. Nord/ West-, Nord/ Ost-, bzw. Std/ West-, Std/ Ost- Richtung
ausgerichtet sein, um eine optimale Belichtung in den Nachmittagsstunden zu
erreichen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -
Ausstattung - | Zustand -
Streetball

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine
2 | ganzjahrige Nutzung der Streetballanlage zulasst. Die Himmelsrichtung eines Korbes -
sollte zur Nord- Seite bis Nord- Ost- Seite ausgerichtet sein. um eine optimale
Belichtung zu erreichen.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -

Ausstattung - | Zustand -

Skateanlage

Angemessene Ausstattung und GroBe, die sich an den Vorgaben der DIN 14974
Skateparks sowie den Richtlinien der FLL ,Empfehlungen fir Planung, Bau und
3 | Instandhaltung von Skate- und Bike- Anlagen* orientiert. Die Oberflachenqualitét -
muss bedarfsgerecht sein, einschl. der Zuwegung und der guten Erreichbarkeit der
Anlage und der Gestalterischen Qualitat, sowie der Herausforderung durch Anreize,
die die Geschwindigkeit und die Hohenerfahrung ansprechen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Ausstattung - | Bewegung und Herausforderung -

Radsport (BMX, Pumptrack, Dirtbike)

Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept in Belagen,
4 | Einbauten und Vegetation, die mit der Umgebung und der Landschaft verschmelzen -
sollen. Geréte sollen untereinander vernetzt sein und die Herausforderungen in
Hoéhen- und Bewegungsanreizen deutlich werden.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -
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Parkour, Calisthenics und Fitnessgerate

5 Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fir eine
vielschichtige Anlage, die in Kombination Ausdauer, Kraft und Korperbeherrschung in
unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen anbieten soll.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -

Tischtennis

6 | Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fiir eine
Tischtennisplatte, die witterungsunabhangig bespielt werden kann.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Zustand -

Gesamtumfeld
Leitidee ist ein komplett gestaltetes Umfeld um die Aktionsflache.

Teilbewertungen:

Geholz- und Baumstruktur - | Gestalterische Qualitat -

Kommunikation und Begegnung -

Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften

Durchschnitt Aktionsflachen
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10.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 - Gesamtbewertung:
Note 1- 6
1 Allgemein
Bogen 1: Standort und Erreichbarkeit
5 Allgemein
Bogen 2: Bauliche Rahmenbedingungen
3 Spielplatz und Spielraum
Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Spielflachen)
4 Aktionsflachen
Bogen 4: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Aktionsflachen)
- Gesamteindruck
Spielplatz 11 Pferdeinsel
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10.6. Uberblick | Spielplatz 11 Pferdeinsel (soweit zugénglich):
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11. Spielplatz 12 Freizeitanlage Schulumfeld Blaues Wunder

Havelschule:
11.1. Aligemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit:
Versorgungs- | Spielplatz- Bezeichnung Adresse GroBe
bereich nummer
VB 09 12 Freizeitanlage Albert-Buchmann-StraBe | 4.903,69 m?
Schulumfeld 11
,Blaues Wunder”, | 16515 Oranienburg
Havelschule

Lageplan
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Ausstattung Anzahl Bezeichnung Spielstation

Aktivspielbereich 1. Streetballstander

Spielplatzgerate 2. Seilpyramide

Spielplatzgerate 3. Sprunggerat

Spielplatzgerate 4. Dreifach- Reck

Spielplatzgerate 5. Hipfplatten

Spielplatzgerate 6. Doppelwippe

Aktivspielbereich 7. Spielhtgel mit Hangrutsche

Spielplatzgerate 8. Doppelschaukel

Ausstattung 9. BarfuBpfad

Aktivspielbereich 10. Tischtennisplatte

Spielplatzgerate 11. Turm mit Rutsche

Spielplatzgerate 12. Kletteranlage

Spielplatzgerate 13. Wikingerschaukel

Ausstattung 14. Amphitheater mit Granitbldcken
Note 1- 6

SpielraumgréBe

- mindestens

1 | - mindestens

- mindestens
(Ortsteilbereich)

500 m2 fUr Kinder bis 6 Jahre (Nachbarschaftsbereiche)

5.000 m? fUr Kinder von 6 — 12 Jahre (Quartiersbereich) 4

10.000 m2 fur Kinder und Jugendliche ab 12 Jahre

Distanz

- 200 m FuBweg, ca. 6 Minuten fuBlaufig fur Kinder bis 6 Jahre entspricht einem
Radius von 175 m (Nachbarschaftsbereich)
2 |- 400 m FuBweg, ca. 10 Minuten fuBlaufig fir Kinder von 6 — 12 Jahren entspricht 1
einem Radius von 350 m (Quartiersbereich
- 1.000 m FuBweg, ca. 15 Minuten fuBlaufig fur Kinder ab 12 Jahre entspricht einem
Radius von 750 m (Ortsteilbereich)

Vernetzung

Der Spielplatz / die Aktionsflache ist vernetzt

Teilbewertung
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Darrier

Vernetzung mit FuB- und Radwegen 5 Vernetzung mit Grinflachen- und 5
GrUnverbindungen

Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit

. 2,3
Durchschnitt
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11.2. Aligemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt-
und Gefahrenpotenzial:

Note 1- 6

Gefahrenstellen

1 | Die Spielplatzflache, der Spielraum ist gegentiber Stralen, Gleiskorpern, tiefen 1
Wasserlaufen, Abgrinden, usw. mit einer wirksamen Einfriedung zu versehen (dichte
Hecke, Zaun, usw.)

Ballspielbereiche

2 Ballspielbereiche sind mit Ballfang gegenuber Verkehrsflachen und
Nachbargrundstlcken abzuschirmen, falls dies situationsbedingt erforderliche ist.

Ist keine Einfriedung notwendig, so findet keine Bewertung statt

Baulicher Zustand der Abgrenzung

Zaune, Schutzgitter u.a. Abgrenzungselemente sind so zu gestalten, dass sie nicht
3 | zum Klettern verleiten oder Gefahrdungen darstellen. Sie haben keine spitzen, 2
scharfkantigen oder hervorspringenden Teile.

Es sind keine Einfriedungen vorhanden / notwendig, so findet keine Bewertung statt

Zugange

4 | Die Zugénge sind so gestaltet, dass den Besucher/-innen das Verlassen des Platzes 2
bewusstwerden. Der Zugang, die Zugénge befinden sich abseits vom
Durchgangsverkehr. Mindestens ein Zugang ist barrierefrei

Teilbewertungen:

Barrierefreiheit 1 | Beschilderung 3

Zuganglichkeit (Wartung) 1 | Technische Qualitat 3

Gesamteindruck

5 | Der Gesamteindruck fasst die asthetischen und baulichen Aspekte des Spielplatzes / 4
des Spielraums und der Aktionsflachen, sowie des direkten Umfeldes zusammen.
Bewertet werden die Gestaltsprache und die technische Qualitat

Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und Gefahrenpotenzial

. 2,0
Durchschnitt
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11.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 — Qualitét der
Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Erlebnis

Der Spielplatz / der Spielraum ist erlebnisreich gestaltet und die Spielgeréate sind
1 | multifunktional. Es werden mindestens acht Bewegungsarten abgebildet, wie Laufen, 1
Hangen, Klettern, Rutschen, Springen, Rollen/ Berollen, Drehen, Schaukeln,
Schwingen, Schweben

Kreatives Spielen

Anregungen zum gemeinsamen und kreativen Spielen sind vorhanden. 3,7
Gestaltungsmoglichkeiten z.B. durch bewegliche Materialien und Anregungen fur
Rollenspiele

Teilbewertungen:

Topografie 2 | Materialien/ Schittspiele 5
Raumbildung 4

Raum fiir freies Spiel

o | Offene Situationen, Freiflachen ohne konkretes Spielangebot sind vorhanden. 1
Voraussetzung: Spielplatz / Spielraum ist gréBer als 1.000 m2
GroBe der Freiflache: ca. 30% der Gesamtflache fur freies Spiel

Naturerfahrung

Durch eine Materialvielfalt, Wasser, sowie Baumraume, Geholzflachen und Rasen-
3 | und Wiesenflachen wird die Naturerfahrung und die Erlebbarmachung von Flora und 4,2
Fauna geschérft. Anschllsse der Spielrdume an Parkanlagen werden berlcksichtig
und flieBen in die Bewertung ein

Teilbewertungen:

Materialien 3 | Gehdlzen 3
Wasser 6 | Gestaltung 4
Rasen / Wiese 5

Sinneserfahrung

4 Der Spielplatz bietet Moglichkeiten der Férderung von Sinneswahrnehmungen >
Sehen 6 | Horen 6
FUhlen 4 | Tasten 2
Riechen 6 | Schmecken 6
Gleichgewicht -
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Bewegungserfahrung / Spielwertanalyse

5 | Der Spielwert fordert Gleichgewicht, Motorik und Koordination. Die unterschiedlichen 3,5
Bewegungsarten sind qualitativ und quantitativ vielseitig umgesetzt. Die
padagogischen Grundsatze sind eingehalten.
Teilbewertung: Kinder 3-6 Jahre 3,3 | Teilbewertung: Kinder 6-12 Jahre 3,6
Laufen 3 | Laufen 4
Stehen 3 | Stehen 3
Klettern 2 | Klettern 2
Springen 3 | Springen 4
Rollen / Berollen 2 | Rollen / Berollen 2
Balancieren 3 | Balancieren 3
Sitzen 3 | Sitzen 3
Hangen 3 | Hangen 4
Rutschen 4 | Rutschen 4
Krabbeln 4 | Krabbeln 4
Drehen 6 | Drehen 6
Schwingen / Schweben 4 | Schwingen / Schweben 4
Kommunikation und Begegnungsméglichkeiten
Zur Forderung und Pflege der sozialen Kontakte sind Treffpunkte und Aufenthaltsorte

6 | fir alle Altersgruppen und Nutzer in dafiir geeigneten Bereichen vorzuhalten. Die 2
Angebote sind also nicht nur flr die spielenden Kindern, sondern auch fir die
Begleitpersonen.

Bogen 3 - Qualitat der Erlebniseigenschaften 29

Durchschnitt Spielplatz und Spielraum
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11.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 — Qualitat der Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Ballspiele/ Bolzplatze

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

1 | 9anzjahrige Nutzung zulasst. Die Himmelsrichtung sollte in Langsrichtung in Nord-
Sud- Richtung, bzw. Nord/ West-, Nord/ Ost-, bzw. Std/ West-, Std/ Ost- Richtung
ausgerichtet sein, um eine optimale Belichtung in den Nachmittagsstunden zu
erreichen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -

Ausstattung - | Zustand -

Streetball

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine
2 | ganzjahrige Nutzung der Streetballanlage zulasst. Die Himmelsrichtung eines Korbes 3,5
sollte zur Nord- Seite bis Nord- Ost- Seite ausgerichtet sein. um eine optimale
Belichtung zu erreichen.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat 4 | Himmelsrichtung 3

Ausstattung 3 | Zustand 4

Skateanlage

Angemessene Ausstattung und GroBe, die sich an den Vorgaben der DIN 14974
Skateparks sowie den Richtlinien der FLL ,Empfehlungen fir Planung, Bau und
3 | Instandhaltung von Skate- und Bike- Anlagen* orientiert. Die Oberflachenqualitét -
muss bedarfsgerecht sein, einschl. der Zuwegung und der guten Erreichbarkeit der
Anlage und der Gestalterischen Qualitat, sowie der Herausforderung durch Anreize,
die die Geschwindigkeit und die Hohenerfahrung ansprechen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Ausstattung - | Bewegung und Herausforderung -

Radsport (BMX, Pumptrack, Dirtbike)

Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept in Belagen,

4 | Einbauten und Vegetation, die mit der Umgebung und der Landschaft verschmelzen
sollen. Geréte sollen untereinander vernetzt sein und die Herausforderungen in
Hoéhen- und Bewegungsanreizen deutlich werden.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

- | Bewegung und Herausforderung -
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Parkour, Calisthenics und Fitnessgerate

5 Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fir eine _
vielschichtige Anlage, die in Kombination Ausdauer, Kraft und Korperbeherrschung in
unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen anbieten soll.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -

Tischtennis

6 | Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fiir eine 2,7
Tischtennisplatte, die witterungsunabhangig bespielt werden kann.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat 2 | Gestalterische Qualitat 4

Zustand 2

Gesamtumfeld
Leitidee ist ein komplett gestaltetes Umfeld um die Aktionsflache.

Teilbewertungen:

Geholz- und Baumstruktur 2 | Gestalterische Qualitat 4

Kommunikation und Begegnung 3

Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften

3,2
Durchschnitt Aktionsflachen
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11.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 - Gesamtbewertung:
Note 1- 6
Allgemein
1 . . 2,0
Bogen 1: Standort und Erreichbarkeit
Allgemein
2 . . 2,0
Bogen 2: Bauliche Rahmenbedingungen

Spielplatz und Spielraum
Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Spielflachen)

Aktionsflachen
Bogen 4: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Aktionsflachen)

Gesamteindruck
Spielplatz 12 Freizeitanlage Schulumfeld Blaues Wunder Havelschule
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11.6. Uberblick | Spielplatz 12 Freizeitanlage Schulumfeld Blaues Wunder Havelschule
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12. Spielplatz 13 Biirgerzentrum Albert-Buschmann-StraB3e:

12.1. Aligemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit:

Versorgungs- | Spielplatz- Bezeichnung Adresse GroBe
bereich nummer
VB 09 13 Blrgerzentrum Albert-Buschmann-StraBe | 213,60 m?
A.-Buschmann- 17,
StraBBe 16515 Oranienburg
Lageplan
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Ausstattung Anzahl Bezeichnung Spielstation
Aktivspielbereich 2 1. Tischtennisplatte
Ausstattung 2 2. Rundbanke
Note 1- 6
SpielraumgréBe
- mindestens 500 m2 fUr Kinder bis 6 Jahre (Nachbarschaftsbereiche)
1 | - mindestens 5.000 m2 fUr Kinder von 6 — 12 Jahre (Quartiersbereich) 6

- mindestens 10.000 m2 fur Kinder und Jugendliche ab 12 Jahre
(Ortsteilbereich)

Distanz

- 200 m FuBweg, ca. 6 Minuten fuBlaufig fur Kinder bis 6 Jahre entspricht einem
Radius von 175 m (Nachbarschaftsbereich)

2 |- 400 m FuBweg, ca. 10 Minuten fuBlaufig fir Kinder von 6 — 12 Jahren entspricht 1
einem Radius von 350 m (Quartiersbereich

- 1.000 m FuBweg, ca. 15 Minuten fuBlaufig fur Kinder ab 12 Jahre entspricht einem
Radius von 750 m (Ortsteilbereich)

Vernetzung
Der Spielplatz / die Aktionsflache ist vernetzt

Teilbewertung

Vernetzung mit FuB3- und Radwegen 1 Vernetzung mit Grunflachen- und

GrUnverbindungen

Bogen 1 — Standort und Erreichbarkeit

3,0
Durchschnitt
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12.2. Aligemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt-
und Gefahrenpotenzial:

Note 1- 6

Gefahrenstellen

1 | Die Spielplatzflache, der Spielraum ist gegentiber Stralen, Gleiskorpern, tiefen 1
Wasserlaufen, Abgrinden, usw. mit einer wirksamen Einfriedung zu versehen (dichte
Hecke, Zaun, usw.)

Ballspielbereiche

2 Ballspielbereiche sind mit Ballfang gegenuber Verkehrsflachen und
Nachbargrundstlcken abzuschirmen, falls dies situationsbedingt erforderliche ist.

Ist keine Einfriedung notwendig, so findet keine Bewertung statt

Baulicher Zustand der Abgrenzung

Zaune, Schutzgitter u.a. Abgrenzungselemente sind so zu gestalten, dass sie nicht
3 | zum Klettern verleiten oder Gefahrdungen darstellen. Sie haben keine spitzen, -
scharfkantigen oder hervorspringenden Teile.

Es sind keine Einfriedungen vorhanden / notwendig, so findet keine Bewertung statt

Zugange

4 | Die Zugénge sind so gestaltet, dass den Besucher/-innen das Verlassen des Platzes 2
bewusstwerden. Der Zugang, die Zugénge befinden sich abseits vom
Durchgangsverkehr. Mindestens ein Zugang ist barrierefrei

Teilbewertungen:

Barrierefreiheit 1 | Beschilderung 3

Zuganglichkeit (Wartung) 1 | Technische Qualitat 3

Gesamteindruck

5 | Der Gesamteindruck fasst die asthetischen und baulichen Aspekte des Spielplatzes / 4
des Spielraums und der Aktionsflachen, sowie des direkten Umfeldes zusammen.
Bewertet werden die Gestaltsprache und die technische Qualitat

Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und Gefahrenpotenzial

. 2,3
Durchschnitt
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12.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 — Qualitét der
Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Erlebnis

Der Spielplatz / der Spielraum ist erlebnisreich gestaltet und die Spielgeréate sind

1 | multifunktional. Es werden mindestens acht Bewegungsarten abgebildet, wie Laufen,
Hangen, Klettern, Rutschen, Springen, Rollen/ Berollen, Drehen, Schaukeln,
Schwingen, Schweben

Kreatives Spielen

Anregungen zum gemeinsamen und kreativen Spielen sind vorhanden.
Gestaltungsmoglichkeiten z.B. durch bewegliche Materialien und Anregungen fur
Rollenspiele

Teilbewertungen:

Topografie - | Materialien/ Schittspiele -

Raumbildung -

Raum fiir freies Spiel

o | Offene Situationen, Freiflachen ohne konkretes Spielangebot sind vorhanden.
Voraussetzung: Spielplatz / Spielraum ist gréBer als 1.000 m2
GroBe der Freiflache: ca. 30% der Gesamtflache fur freies Spiel

Naturerfahrung

Durch eine Materialvielfalt, Wasser, sowie Baumraume, Geholzflachen und Rasen-

3 | und Wiesenflachen wird die Naturerfahrung und die Erlebbarmachung von Flora und
Fauna geschérft. Anschllsse der Spielrdume an Parkanlagen werden berlcksichtig
und flieBen in die Bewertung ein

Teilbewertungen:

Materialien - | Geholzen -

Wasser - | Gestaltung -

Rasen / Wiese -

Sinneserfahrung

4 Der Spielplatz bietet Moglichkeiten der Férderung von Sinneswahrnehmungen )
Sehen - | Hoéren -
FUhlen - | Tasten -
Riechen - | Schmecken -
Gleichgewicht -
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5 | Der Spielwert fordert Gleichgewicht, Motorik und Koordination. Die unterschiedlichen
Bewegungsarten sind qualitativ und quantitativ vielseitig umgesetzt. Die
padagogischen Grundsatze sind eingehalten.

Bewegungserfahrung / Spielwertanalyse

Teilbewertung: Kinder 3-6 Jahre

Teilbewertung: Kinder 6-12 Jahre

Laufen Laufen
Stehen Stehen
Klettern Klettern
Springen Springen

Rollen / Berollen

Rollen / Berollen

Balancieren Balancieren
Sitzen Sitzen
Hangen Hangen
Rutschen Rutschen
Krabbeln Krabbeln
Drehen Drehen

Schwingen / Schweben

Schwingen / Schweben

Kommunikation und Begegnungsméglichkeiten
Zur Forderung und Pflege der sozialen Kontakte sind Treffpunkte und Aufenthaltsorte

6 | fir alle Altersgruppen und Nutzer in dafiir geeigneten Bereichen vorzuhalten. Die

Begleitpersonen.

Angebote sind also nicht nur flr die spielenden Kindern, sondern auch fir die

Bogen 3 - Qualitat der Erlebniseigenschaften
Durchschnitt Spielplatz und Spielraum
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12.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 — Qualitat der Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Ballspiele/ Bolzplatze

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

1 | 9anzjahrige Nutzung zulasst. Die Himmelsrichtung sollte in Langsrichtung in Nord-
Sud- Richtung, bzw. Nord/ West-, Nord/ Ost-, bzw. Std/ West-, Std/ Ost- Richtung
ausgerichtet sein, um eine optimale Belichtung in den Nachmittagsstunden zu
erreichen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -
Ausstattung - | Zustand -
Streetball

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

2 | ganzjahrige Nutzung der Streetballanlage zulasst. Die Himmelsrichtung eines Korbes
sollte zur Nord- Seite bis Nord- Ost- Seite ausgerichtet sein. um eine optimale
Belichtung zu erreichen.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -

Ausstattung - | Zustand -

Skateanlage

Angemessene Ausstattung und GroBe, die sich an den Vorgaben der DIN 14974
Skateparks sowie den Richtlinien der FLL ,Empfehlungen fir Planung, Bau und
3 | Instandhaltung von Skate- und Bike- Anlagen* orientiert. Die Oberflachenqualitét -
muss bedarfsgerecht sein, einschl. der Zuwegung und der guten Erreichbarkeit der
Anlage und der Gestalterischen Qualitat, sowie der Herausforderung durch Anreize,
die die Geschwindigkeit und die Hohenerfahrung ansprechen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Ausstattung - | Bewegung und Herausforderung -

Radsport (BMX, Pumptrack, Dirtbike)

Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept in Belagen,
4 | Einbauten und Vegetation, die mit der Umgebung und der Landschaft verschmelzen -
sollen. Geréte sollen untereinander vernetzt sein und die Herausforderungen in
Hoéhen- und Bewegungsanreizen deutlich werden.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -
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Parkour, Calisthenics und Fitnessgerate

5 Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fir eine _
vielschichtige Anlage, die in Kombination Ausdauer, Kraft und Korperbeherrschung in
unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen anbieten soll.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -

Tischtennis

6 | Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fiir eine 3,3
Tischtennisplatte, die witterungsunabhangig bespielt werden kann.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat 2 | Gestalterische Qualitat 3

Zustand 5

Gesamtumfeld
Leitidee ist ein komplett gestaltetes Umfeld um die Aktionsflache.

Teilbewertungen:

Geholz- und Baumstruktur 4 | Gestalterische Qualitat 3

Kommunikation und Begegnung 3

Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften

3,3
Durchschnitt Aktionsflachen
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12.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 - Gesamtbewertung:
Note 1- 6
Allgemein
1 . . 3,0
Bogen 1: Standort und Erreichbarkeit
Allgemein
2 . . 2,3
Bogen 2: Bauliche Rahmenbedingungen

Spielplatz und Spielraum
Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Spielflachen)

Aktionsflachen
Bogen 4: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Aktionsflachen)

Gesamteindruck
Spielplatz 13 Biirgerzentrum Albert-Buschmann-StraBe
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12.6. Uberblick | Spielplatz 13 Biirgerzentrum A.- Buschmann StraBe
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13. Spielplatz 14 DianastraBe OT Lehnitz neben Grundschule:
13.1. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit:

Versorgungs- | Spielplatz- Bezeichnung Adresse GroBe
bereich nummer
VB 22 14 DianastraBe OT | DianastraBe 13 6.687,28 m?2
Lehnitz, 16515 Oranienburg
Spielplatz neben
der Schule
Lageplan
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Ausstattung Anzahl Bezeichnung Spielstation
Aktivspielbereich 2 1. Jump- Ramp mit Corner
Aktivspielbereich 1 2. Jump- Ramp mit Corner
Aktivspielbereich 1 3. Jump- Ramp mit Corner
Spielplatzgerate 1 4. Graffiti- Malwand

Spielplatzgerate 1 5. Seilbahn

Aktivspielbereich 1 6. Rodelberg mit Fahrradhindernisstrecke
Aktivspielbereich 1 7. Streetballanlage

Spielplatzgerate 1 8. Beachvolleyballanlage
Spielplatzgerate 1 9. Sandkasten

Spielplatzgerate 1 10. Doppelschaukel

Spielplatzgerate 1 11. Spielturm fur Kleinkinder mit Rutsche
Spielplatzgerate 1 12. Wikingerschaukel

Spielplatzgerate 1 13. Hollanderscheibe

Spielplatzgerate 1 14. 3 fach Reck

Spielplatzgerate 2 15. Federwippgerate

Spielplatzgerate 1 16. Kletterkombination

Spielplatzgerate 1 17. Federspielgerat, Fa. Kompan
Ausstattung 6 18. Banke

Note 1- 6

SpielraumgréBe

- mindestens

1 | - mindestens

- mindestens
(Ortsteilbereich)

500 m2 fUr Kinder bis 6 Jahre (Nachbarschaftsbereiche)
5.000 m2 fUr Kinder von 6 — 12 Jahre (Quartiersbereich) 4
10.000 m2 fur Kinder und Jugendliche ab 12 Jahre

Distanz

Radius von 175 m (Nachbarschaftsbereich)
einem Radius von 350 m (Quartiersbereich

Radius von 750 m (Ortsteilbereich)

- 200 m FuBweg, ca. 6 Minuten fuBlaufig fur Kinder bis 6 Jahre entspricht einem

- 1.000 m FuBweg, ca. 15 Minuten fuBlaufig fur Kinder ab 12 Jahre entspricht einem

2 | - 400 m FuBweg, ca. 10 Minuten fuBlaufig fir Kinder von 6 — 12 Jahren entspricht 2
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Vernetzung
Der Spielplatz / die Aktionsflache ist vernetzt

Teilbewertung

Vernetzung mit FuB- und Radwegen 4 Vernetzung mit Grunflachen- und 6
GrUnverbindungen

Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit

3,7
Durchschnitt
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13.2. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 — Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt-
und Gefahrenpotenzial:

Note 1- 6

Gefahrenstellen

1 | Die Spielplatzflache, der Spielraum ist gegentiber Stralen, Gleiskorpern, tiefen 1
Wasserlaufen, Abgrinden, usw. mit einer wirksamen Einfriedung zu versehen (dichte
Hecke, Zaun, usw.)

Ballspielbereiche

2 Ballspielbereiche sind mit Ballfang gegenuber Verkehrsflachen und
Nachbargrundstlcken abzuschirmen, falls dies situationsbedingt erforderliche ist.

Ist keine Einfriedung notwendig, so findet keine Bewertung statt

Baulicher Zustand der Abgrenzung

Zaune, Schutzgitter u.a. Abgrenzungselemente sind so zu gestalten, dass sie nicht
3 | zum Klettern verleiten oder Gefahrdungen darstellen. Sie haben keine spitzen, 2
scharfkantigen oder hervorspringenden Teile.

Es sind keine Einfriedungen vorhanden / notwendig, so findet keine Bewertung statt

Zugange

4 | Die Zugénge sind so gestaltet, dass den Besucher/-innen das Verlassen des Platzes 4
bewusstwerden. Der Zugang, die Zugénge befinden sich abseits vom
Durchgangsverkehr. Mindestens ein Zugang ist barrierefrei

Teilbewertungen:

Barrierefreiheit 6 | Beschilderung 1

Zuganglichkeit (Wartung) 3 | Technische Qualitat 6

Gesamteindruck

5 | Der Gesamteindruck fasst die asthetischen und baulichen Aspekte des Spielplatzes / 4
des Spielraums und der Aktionsflachen, sowie des direkten Umfeldes zusammen.
Bewertet werden die Gestaltsprache und die technische Qualitat

Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und Gefahrenpotenzial

. 24
Durchschnitt
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13.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 — Qualitéat der
Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Erlebnis

Der Spielplatz / der Spielraum ist erlebnisreich gestaltet und die Spielgeréate sind
1 | multifunktional. Es werden mindestens acht Bewegungsarten abgebildet, wie Laufen, 2
Hangen, Klettern, Rutschen, Springen, Rollen/ Berollen, Drehen, Schaukeln,
Schwingen, Schweben

Kreatives Spielen

Anregungen zum gemeinsamen und kreativen Spielen sind vorhanden. 4,3
Gestaltungsmoglichkeiten z.B. durch bewegliche Materialien und Anregungen fur
Rollenspiele

Teilbewertungen:

Topografie 3 | Materialien/ Schittspiele 6

Raumbildung 4

Raum fiir freies Spiel

o | Offene Situationen, Freiflachen ohne konkretes Spielangebot sind vorhanden. 1
Voraussetzung: Spielplatz / Spielraum ist gréBer als 1.000 m2
GroBe der Freiflache: ca. 30% der Gesamtflache fur freies Spiel

Naturerfahrung

Durch eine Materialvielfalt, Wasser, sowie Baumraume, Geholzflachen und Rasen-
3 | und Wiesenflachen wird die Naturerfahrung und die Erlebbarmachung von Flora und 4,4
Fauna geschérft. Anschllsse der Spielrdume an Parkanlagen werden berlcksichtig
und flieBen in die Bewertung ein

Teilbewertungen:

Materialien 4 | Geholzen 4
Wasser 6 | Gestaltung 4
Rasen / Wiese 4

Sinneserfahrung
Der Spielplatz bietet Moglichkeiten der Férderung von Sinneswahrnehmungen

Sehen - | Hoéren -
FUhlen - | Tasten X
Riechen - | Schmecken

Gleichgewicht X
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Bewegungserfahrung / Spielwertanalyse

5 | Der Spielwert fordert Gleichgewicht, Motorik und Koordination. Die unterschiedlichen 4,25
Bewegungsarten sind qualitativ und quantitativ vielseitig umgesetzt. Die
padagogischen Grundsatze sind eingehalten.
Teilbewertung: Kinder 3-6 Jahre 4,1 | Teilbewertung: Kinder 6-12 Jahre 4.4
Laufen 3 | Laufen 3
Stehen 4 | Stehen 3
Klettern 4 | Klettern 5
Springen 4 | Springen 5
Rollen / Berollen 3 | Rollen / Berollen 3
Balancieren 4 | Balancieren 5
Sitzen 4 | Sitzen 5
Hangen 4 | Hangen 4
Rutschen 5 | Rutschen 5
Krabbeln 5 | Krabbeln 6
Drehen 5 | Drehen 5
Schwingen / Schweben 4 | Schwingen / Schweben 4
Kommunikation und Begegnungsméglichkeiten
Zur Forderung und Pflege der sozialen Kontakte sind Treffpunkte und Aufenthaltsorte

6 | fir alle Altersgruppen und Nutzer in dafiir geeigneten Bereichen vorzuhalten. Die 5
Angebote sind also nicht nur flr die spielenden Kindern, sondern auch fir die
Begleitpersonen.

Bogen 3 - Qualitat der Erlebniseigenschaften 37

Durchschnitt Spielplatz und Spielraum
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13.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 — Qualitat der Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Ballspiele/ Bolzplatze

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

1 | 9anzjahrige Nutzung zulasst. Die Himmelsrichtung sollte in Langsrichtung in Nord-
Sud- Richtung, bzw. Nord/ West-, Nord/ Ost-, bzw. Std/ West-, Std/ Ost- Richtung
ausgerichtet sein, um eine optimale Belichtung in den Nachmittagsstunden zu
erreichen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -

Ausstattung - | Zustand -

Streetball

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine
2 | ganzjahrige Nutzung der Streetballanlage zulasst. Die Himmelsrichtung eines Korbes 3,8
sollte zur Nord- Seite bis Nord- Ost- Seite ausgerichtet sein. um eine optimale
Belichtung zu erreichen.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat 4 | Himmelsrichtung 3

Ausstattung 4 | Zustand 4

Skateanlage

Angemessene Ausstattung und GroBe, die sich an den Vorgaben der DIN 14974
Skateparks sowie den Richtlinien der FLL ,Empfehlungen fir Planung, Bau und
3 | Instandhaltung von Skate- und Bike- Anlagen“ orientiert. Die Oberflachenqualitét 3,8
muss bedarfsgerecht sein, einschl. der Zuwegung und der guten Erreichbarkeit der
Anlage und der Gestalterischen Qualitat, sowie der Herausforderung durch Anreize,
die die Geschwindigkeit und die Hohenerfahrung ansprechen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat 3 | Gestalterische Qualitat 4

Ausstattung 4 | Bewegung und Herausforderung 4

Radsport (BMX, Pumptrack, Dirtbike)

Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept in Belagen,

4 | Einbauten und Vegetation, die mit der Umgebung und der Landschaft verschmelzen
sollen. Geréte sollen untereinander vernetzt sein und die Herausforderungen in
Hoéhen- und Bewegungsanreizen deutlich werden.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -

Massstab Mensch und P2 Spielrdume Band 02 - Seite 130 von 343



Massstab Mensch

Parkour, Calisthenics und Fitnessgerate

5 Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fir eine _
vielschichtige Anlage, die in Kombination Ausdauer, Kraft und Korperbeherrschung in
unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen anbieten soll.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -

Tischtennis

6 | Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fiir eine
Tischtennisplatte, die witterungsunabhangig bespielt werden kann.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Zustand -

Gesamtumfeld
Leitidee ist ein komplett gestaltetes Umfeld um die Aktionsflache.

Teilbewertungen:

Geholz- und Baumstruktur 3 | Gestalterische Qualitat 4

Kommunikation und Begegnung 4

Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften

3,8
Durchschnitt Aktionsflachen
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13.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 - Gesamtbewertung:
Note 1- 6
Allgemein
1 . . 3,7
Bogen 1: Standort und Erreichbarkeit
Allgemein
2 , . 2,4
Bogen 2: Bauliche Rahmenbedingungen

Spielplatz und Spielraum
Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Spielflachen)

Aktionsflachen
Bogen 4: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Aktionsflachen)

Gesamteindruck
Spielplatz 14 DianastraBe OT Lehnitz neben Grundschule
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13.6. Uberblick | Spielplatz 14 DianastraBe OT Lehnitz neben Grundschule
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14. Sportplatz 15 DianastraBBe OT Lehnitz hinter Grundschule:
14.1. Aligemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit:

Versorgungs- | Spielplatz- Bezeichnung Adresse GroBe
bereich nummer
VB 22 15 DianastraBe OT | DianastraBe 13 ca. 1.000 m?2
Lehnitz, 16515 Oranienburg
Sportplatz hinter
der Schule
Lageplan
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Ausstattung Anzahl Bezeichnung Spielstation
Aktivspielbereich 2 1. Bolzplatztore
Ausstattung 13 2. Banke
Aktivspielbereich 2 3. Basketballstander
Note 1- 6
SpielraumgréBe
- mindestens 500 m2 fUr Kinder bis 6 Jahre (Nachbarschaftsbereiche)
1 | - mindestens 5.000 m? fir Kinder von 6 — 12 Jahre (Quartiersbereich) 4

- mindestens 10.000 m2 fur Kinder und Jugendliche ab 12 Jahre
(Ortsteilbereich)

Distanz

- 200 m FuBweg, ca. 6 Minuten fuBlaufig fur Kinder bis 6 Jahre entspricht einem
Radius von 175 m (Nachbarschaftsbereich)

2 |- 400 m FuBweg, ca. 10 Minuten fuBlaufig fir Kinder von 6 — 12 Jahren entspricht 2
einem Radius von 350 m (Quartiersbereich

- 1.000 m FuBweg, ca. 15 Minuten fuBlaufig fur Kinder ab 12 Jahre entspricht einem
Radius von 750 m (Ortsteilbereich)

Vernetzung
Der Spielplatz / die Aktionsflache ist vernetzt

Teilbewertung

Vernetzung mit FuB3- und Radwegen 4 Vernetzung mit Grunflachen- und
Grinverbindungen

Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit

3,7
Durchschnitt
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14.2. Aligemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 — Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt-
und Gefahrenpotenzial:

Note 1- 6

Gefahrenstellen

1 | Die Spielplatzflache, der Spielraum ist gegentiber Stralen, Gleiskorpern, tiefen 1
Wasserlaufen, Abgrinden, usw. mit einer wirksamen Einfriedung zu versehen (dichte
Hecke, Zaun, usw.)

Ballspielbereiche

2 Ballspielbereiche sind mit Ballfang gegenuber Verkehrsflachen und
Nachbargrundstlcken abzuschirmen, falls dies situationsbedingt erforderliche ist.

Ist keine Einfriedung notwendig, so findet keine Bewertung statt

Baulicher Zustand der Abgrenzung

Zaune, Schutzgitter u.a. Abgrenzungselemente sind so zu gestalten, dass sie nicht
3 | zum Klettern verleiten oder Gefahrdungen darstellen. Sie haben keine spitzen, 2
scharfkantigen oder hervorspringenden Teile.

Es sind keine Einfriedungen vorhanden / notwendig, so findet keine Bewertung statt

Zugange

4 | Die Zugénge sind so gestaltet, dass den Besucher/-innen das Verlassen des Platzes 3,3
bewusstwerden. Der Zugang, die Zugénge befinden sich abseits vom
Durchgangsverkehr. Mindestens ein Zugang ist barrierefrei

Teilbewertungen:

Barrierefreiheit 3 | Beschilderung 3

Zuganglichkeit (Wartung) 1 | Technische Qualitat 3

Gesamteindruck

5 | Der Gesamteindruck fasst die asthetischen und baulichen Aspekte des Spielplatzes / 3
des Spielraums und der Aktionsflachen, sowie des direkten Umfeldes zusammen.
Bewertet werden die Gestaltsprache und die technische Qualitat

Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und Gefahrenpotenzial

. 2,1
Durchschnitt
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14.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 — Qualitét der
Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Erlebnis

Der Spielplatz / der Spielraum ist erlebnisreich gestaltet und die Spielgeréate sind

1 | multifunktional. Es werden mindestens acht Bewegungsarten abgebildet, wie Laufen,
Hangen, Klettern, Rutschen, Springen, Rollen/ Berollen, Drehen, Schaukeln,
Schwingen, Schweben

Kreatives Spielen

Anregungen zum gemeinsamen und kreativen Spielen sind vorhanden.
Gestaltungsmoglichkeiten z.B. durch bewegliche Materialien und Anregungen fur
Rollenspiele

Teilbewertungen:

Topografie - | Materialien/ Schittspiele -

Raumbildung -

Raum fiir freies Spiel

o | Offene Situationen, Freiflachen ohne konkretes Spielangebot sind vorhanden.
Voraussetzung: Spielplatz / Spielraum ist gréBer als 1.000 m2
GroBe der Freiflache: ca. 30% der Gesamtflache fur freies Spiel

Naturerfahrung

Durch eine Materialvielfalt, Wasser, sowie Baumraume, Geholzflachen und Rasen-
3 | und Wiesenflachen wird die Naturerfahrung und die Erlebbarmachung von Flora und -
Fauna geschérft. Anschllsse der Spielrdume an Parkanlagen werden berlcksichtig
und flieBen in die Bewertung ein

Teilbewertungen:

Materialien - | Geholzen -

Wasser - | Gestaltung -

Rasen / Wiese -

Sinneserfahrung

4 Der Spielplatz bietet Moglichkeiten der Férderung von Sinneswahrnehmungen )
Sehen - | Hoéren -
FUhlen - | Tasten -
Riechen - | Schmecken -
Gleichgewicht -
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5 | Der Spielwert fordert Gleichgewicht, Motorik und Koordination. Die unterschiedlichen
Bewegungsarten sind qualitativ und quantitativ vielseitig umgesetzt. Die
padagogischen Grundsatze sind eingehalten.

Bewegungserfahrung / Spielwertanalyse

Teilbewertung: Kinder 3-6 Jahre

Teilbewertung: Kinder 6-12 Jahre

Laufen Laufen
Stehen Stehen
Klettern Klettern
Springen Springen

Rollen / Berollen

Rollen / Berollen

Balancieren Balancieren
Sitzen Sitzen
Hangen Hangen
Rutschen Rutschen
Krabbeln Krabbeln
Drehen Drehen

Schwingen / Schweben

Schwingen / Schweben

Kommunikation und Begegnungsméglichkeiten
Zur Forderung und Pflege der sozialen Kontakte sind Treffpunkte und Aufenthaltsorte

6 | fir alle Altersgruppen und Nutzer in dafiir geeigneten Bereichen vorzuhalten. Die

Begleitpersonen.

Angebote sind also nicht nur flr die spielenden Kindern, sondern auch fir die

Bogen 3 - Qualitat der Erlebniseigenschaften
Durchschnitt Spielplatz und Spielraum
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14.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 — Qualitat der Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Ballspiele/ Bolzplatze

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine
1 | 9anzjahrige Nutzung zulasst. Die Himmelsrichtung sollte in Langsrichtung in Nord- 2.3
Sud- Richtung, bzw. Nord/ West-, Nord/ Ost-, bzw. Std/ West-, Std/ Ost- Richtung
ausgerichtet sein, um eine optimale Belichtung in den Nachmittagsstunden zu
erreichen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat 4 | Himmelsrichtung 1
Ausstattung 2 | Zustand 2
Streetball
Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

2 | ganzjahrige Nutzung der Streetballanlage zulasst. Die Himmelsrichtung eines Korbes 3

sollte zur Nord- Seite bis Nord- Ost- Seite ausgerichtet sein. um eine optimale
Belichtung zu erreichen.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat 2 | Himmelsrichtung 4

Ausstattung 4 | Zustand 2

Skateanlage

Angemessene Ausstattung und GroBe, die sich an den Vorgaben der DIN 14974
Skateparks sowie den Richtlinien der FLL ,Empfehlungen fir Planung, Bau und

3 | Instandhaltung von Skate- und Bike- Anlagen* orientiert. Die Oberflachenqualitét
muss bedarfsgerecht sein, einschl. der Zuwegung und der guten Erreichbarkeit der
Anlage und der Gestalterischen Qualitat, sowie der Herausforderung durch Anreize,
die die Geschwindigkeit und die Hohenerfahrung ansprechen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Ausstattung - | Bewegung und Herausforderung -

Radsport (BMX, Pumptrack, Dirtbike)

Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept in Belagen,

4 | Einbauten und Vegetation, die mit der Umgebung und der Landschaft verschmelzen
sollen. Geréte sollen untereinander vernetzt sein und die Herausforderungen in
Hoéhen- und Bewegungsanreizen deutlich werden.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -
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Parkour, Calisthenics und Fitnessgerate

5 Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fir eine
vielschichtige Anlage, die in Kombination Ausdauer, Kraft und Korperbeherrschung in
unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen anbieten soll.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -

Tischtennis

6 | Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fiir eine -
Tischtennisplatte, die witterungsunabhangig bespielt werden kann.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Zustand -

Gesamtumfeld
Leitidee ist ein komplett gestaltetes Umfeld um die Aktionsflache.

Teilbewertungen:

Geholz- und Baumstruktur 4 | Gestalterische Qualitat 4

Kommunikation und Begegnung 5

Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften

3,2
Durchschnitt Aktionsflachen
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14.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 - Gesamtbewertung:
Note 1- 6
Allgemein
1 . . 3,7
Bogen 1: Standort und Erreichbarkeit
Allgemein
2 . . 2,1
Bogen 2: Bauliche Rahmenbedingungen

Spielplatz und Spielraum
Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Spielflachen)

Aktionsflachen
Bogen 4: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Aktionsflachen)

Gesamteindruck
Spielplatz 15 DianastraBe OT Lehnitz hinter Grundschule
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14.6. Uberblick | Sportplatz 15 DianastraBe OT Lehnitz hinter Grundschule
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Darrierefres & sicher W
15. Spielplatz 16 Am Anger OT Germendorf neben Grundschule:

15.1. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit:

Versorgungs- | Spielplatz- Bezeichnung Adresse GroBe

bereich nummer

VB 22 16 Am Anger Am Anger 10/InselstraBe 1 | 637,87 m?2
OT Germendorf | 16515 Oranienburg

Lageplan

AmIANger
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Ausstattung Anzahl Bezeichnung Spielstation
Spielplatzgerate 1 1. Doppelschaukel
Spielplatzgerate 1 2. Sandkasten
Spielplatzgerate 2 3. Federwippgerate
Spielplatzgerate 1 4. Edelstahlrutsche
Spielplatzgerate 1 5. Kletteranlage
Note 1- 6
SpielraumgréBe
- mindestens 500 mz fUr Kinder bis 6 Jahre (Nachbarschaftsbereiche)
- mindestens 5.000 m2 fUr Kinder von 6 — 12 Jahre (Quartiersbereich) 4

- mindestens 10.000 m2 fur Kinder und Jugendliche ab 12 Jahre
(Ortsteilbereich)

Distanz

- 200 m FuBweg, ca. 6 Minuten fuBlaufig fur Kinder bis 6 Jahre entspricht einem
Radius von 175 m (Nachbarschaftsbereich)

- 400 m FuBweg, ca. 10 Minuten fuBlaufig fur Kinder von 6 — 12 Jahren entspricht 2
einem Radius von 350 m (Quartiersbereich

- 1.000 m FuBweg, ca. 15 Minuten fuBlaufig fur Kinder ab 12 Jahre entspricht einem
Radius von 750 m (Ortsteilbereich)

Vernetzung 6

Der Spielplatz / die Aktionsflache ist vernetzt

Teilbewertung

Vernetzung mit FuB3- und Radwegen 6 Vernetzung mit Grunflachen- und 6

GrUnverbindungen
Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit n

Durchschnitt
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15.2. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 — Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt-
und Gefahrenpotenzial:

Note 1- 6

Gefahrenstellen

1 | Die Spielplatzflache, der Spielraum ist gegentiber Stralen, Gleiskorpern, tiefen 5
Wasserlaufen, Abgrinden, usw. mit einer wirksamen Einfriedung zu versehen (dichte
Hecke, Zaun, usw.)

Ballspielbereiche

2 Ballspielbereiche sind mit Ballfang gegenuber Verkehrsflachen und
Nachbargrundstlcken abzuschirmen, falls dies situationsbedingt erforderliche ist.

Ist keine Einfriedung notwendig, so findet keine Bewertung statt

Baulicher Zustand der Abgrenzung

Zaune, Schutzgitter u.a. Abgrenzungselemente sind so zu gestalten, dass sie nicht
3 | zum Klettern verleiten oder Gefahrdungen darstellen. Sie haben keine spitzen, 4
scharfkantigen oder hervorspringenden Teile.

Es sind keine Einfriedungen vorhanden / notwendig, so findet keine Bewertung statt

Zugange

4 | Die Zugénge sind so gestaltet, dass den Besucher/-innen das Verlassen des Platzes 4,3
bewusstwerden. Der Zugang, die Zugénge befinden sich abseits vom
Durchgangsverkehr. Mindestens ein Zugang ist barrierefrei

Teilbewertungen:

Barrierefreiheit 6 | Beschilderung 1

Zuganglichkeit (Wartung) 4 | Technische Qualitat 6

Gesamteindruck

5 | Der Gesamteindruck fasst die asthetischen und baulichen Aspekte des Spielplatzes / 6
des Spielraums und der Aktionsflachen, sowie des direkten Umfeldes zusammen.
Bewertet werden die Gestaltsprache und die technische Qualitat

Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und Gefahrenpotenzial

. 4,8
Durchschnitt
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15.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 — Qualitéat der
Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Erlebnis

Der Spielplatz / der Spielraum ist erlebnisreich gestaltet und die Spielgeréate sind
1 | multifunktional. Es werden mindestens acht Bewegungsarten abgebildet, wie Laufen, 4
Hangen, Klettern, Rutschen, Springen, Rollen/ Berollen, Drehen, Schaukeln,
Schwingen, Schweben

Kreatives Spielen

Anregungen zum gemeinsamen und kreativen Spielen sind vorhanden. 4,7
Gestaltungsmoglichkeiten z.B. durch bewegliche Materialien und Anregungen fur
Rollenspiele

Teilbewertungen:

Topografie 6 | Materialien/ Schittspiele 3

Raumbildung 5

Raum fiir freies Spiel

o | Offene Situationen, Freiflachen ohne konkretes Spielangebot sind vorhanden. 4
Voraussetzung: Spielplatz / Spielraum ist gréBer als 1.000 m2
GroBe der Freiflache: ca. 30% der Gesamtflache fur freies Spiel

Naturerfahrung

Durch eine Materialvielfalt, Wasser, sowie Baumraume, Geholzflachen und Rasen-
3 | und Wiesenflachen wird die Naturerfahrung und die Erlebbarmachung von Flora und 4,8
Fauna geschérft. Anschllsse der Spielrdume an Parkanlagen werden berlcksichtig
und flieBen in die Bewertung ein

Teilbewertungen:

Materialien 5 | Gehodlzen 4
Wasser 6 | Gestaltung 5
Rasen / Wiese 4

Sinneserfahrung
Der Spielplatz bietet Moglichkeiten der Férderung von Sinneswahrnehmungen

Sehen - | Hoéren -
FUhlen - | Tasten X
Riechen - | Schmecken

Gleichgewicht X
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Bewegungserfahrung / Spielwertanalyse

5 | Der Spielwert fordert Gleichgewicht, Motorik und Koordination. Die unterschiedlichen 5,1
Bewegungsarten sind qualitativ und quantitativ vielseitig umgesetzt. Die
padagogischen Grundsatze sind eingehalten.
Teilbewertung: Kinder 3-6 Jahre 5 | Teilbewertung: Kinder 6-12 Jahre | 5,1
Laufen 5 | Laufen 5
Stehen 4 | Stehen 5
Klettern 4 | Klettern 5
Springen 5 | Springen 5
Rollen / Berollen 5 | Rollen / Berollen 5
Balancieren 5 | Balancieren 5
Sitzen 5 | Sitzen 5
Hangen 5 | Hangen 5
Rutschen 5 | Rutschen 5
Krabbeln 6 | Krabbeln 6
Drehen 6 | Drehen 6
Schwingen / Schweben 5 | Schwingen / Schweben 5
Kommunikation und Begegnungsméglichkeiten
Zur Forderung und Pflege der sozialen Kontakte sind Treffpunkte und Aufenthaltsorte

6 | fir alle Altersgruppen und Nutzer in dafiir geeigneten Bereichen vorzuhalten. Die 6
Angebote sind also nicht nur flr die spielenden Kindern, sondern auch fir die
Begleitpersonen.

Bogen 3 - Qualitat der Erlebniseigenschaften 48

Durchschnitt Spielplatz und Spielraum
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15.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 — Qualitat der Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Ballspiele/ Bolzplatze

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

1 | 9anzjahrige Nutzung zulasst. Die Himmelsrichtung sollte in Langsrichtung in Nord-
Sud- Richtung, bzw. Nord/ West-, Nord/ Ost-, bzw. Std/ West-, Std/ Ost- Richtung
ausgerichtet sein, um eine optimale Belichtung in den Nachmittagsstunden zu
erreichen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -
Ausstattung - | Zustand -
Streetball

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

2 | ganzjahrige Nutzung der Streetballanlage zulasst. Die Himmelsrichtung eines Korbes
sollte zur Nord- Seite bis Nord- Ost- Seite ausgerichtet sein. um eine optimale
Belichtung zu erreichen.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -

Ausstattung - | Zustand -

Skateanlage

Angemessene Ausstattung und GroBe, die sich an den Vorgaben der DIN 14974
Skateparks sowie den Richtlinien der FLL ,Empfehlungen fir Planung, Bau und
3 | Instandhaltung von Skate- und Bike- Anlagen* orientiert. Die Oberflachenqualitét -
muss bedarfsgerecht sein, einschl. der Zuwegung und der guten Erreichbarkeit der
Anlage und der Gestalterischen Qualitat, sowie der Herausforderung durch Anreize,
die die Geschwindigkeit und die Hohenerfahrung ansprechen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Ausstattung - | Bewegung und Herausforderung -

Radsport (BMX, Pumptrack, Dirtbike)

Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept in Belagen,
4 | Einbauten und Vegetation, die mit der Umgebung und der Landschaft verschmelzen -
sollen. Geréte sollen untereinander vernetzt sein und die Herausforderungen in
Hoéhen- und Bewegungsanreizen deutlich werden.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -
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Parkour, Calisthenics und Fitnessgerate

5 Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fir eine _
vielschichtige Anlage, die in Kombination Ausdauer, Kraft und Korperbeherrschung in
unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen anbieten soll.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -

Tischtennis

6 | Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fiir eine
Tischtennisplatte, die witterungsunabhangig bespielt werden kann.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Zustand -

Gesamtumfeld
Leitidee ist ein komplett gestaltetes Umfeld um die Aktionsflache.

Teilbewertungen:

Geholz- und Baumstruktur - | Gestalterische Qualitat -

Kommunikation und Begegnung -

Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften
Durchschnitt Aktionsflachen
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15.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 - Gesamtbewertung:
Note 1- 6
Allgemein
1 . . 4,0
Bogen 1: Standort und Erreichbarkeit
Allgemein
2 . , 4,8
Bogen 2: Bauliche Rahmenbedingungen

Spielplatz und Spielraum
Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Spielflachen)

Aktionsflachen
Bogen 4: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Aktionsflachen)

Gesamteindruck
Spielplatz 16 Am Anger OT Germendorf neben Grundschule

Massstab Mensch und P2 Spielrdume Band 02 - Seite 150 von 343



Massstab Mensch
barrierefres & sicher W

15.6. Uberblick | Spielplatz 16 Am Anger OT Germendorf neben Grundschule
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16. Spielplatz 17 Germendorf Spielplatz und Bolzplatz hinter der
Feuerwehr:

16.1. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit:

Versorgungs- | Spielplatz- Bezeichnung Adresse GroBe
bereich nummer
VB 23 17 Germendorf Germendorfer Dorfstr. 58, | 2.969,14 m2

Spielplatz und 16515 Oranienburg
Bolzplatz hinter
der Feuerwehr

Der bestehende Bolzplatz wurde mit dem neu gebauten Spielplatz Spielwiese zusammen bewertet.

Lageplan
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Ausstattung Anzahl Bezeichnung Spielstation
Aktivspielbereich 1 1. Bolzplatz mit zwei Toren
Aktivbereich 1 2. Calisthenicsanlage
Spielplatzgerate 1 3. Spielturm mit Rutschstangen und Doppelschaukel
Spielplatzgerate 1 4. Spieltirme mit einer Schienenbahn
Spielplatzgerate 1 5. Stehwippe
Spielplatzgerate 1 6. Sprunggerat
Spielplatzgerate 1 7. Hangematte
Spielplatzgerate 2 8. Federwippgeréate
Note 1- 6
SpielraumgréBe
- mindestens 500 m2 fUr Kinder bis 6 Jahre (Nachbarschaftsbereiche)
1 | - mindestens 5.000 m? fir Kinder von 6 — 12 Jahre (Quartiersbereich) 1

- mindestens 10.000 m2 fur Kinder und Jugendliche ab 12 Jahre
(Ortsteilbereich)

Distanz

- 200 m FuBweg, ca. 6 Minuten fuBlaufig fur Kinder bis 6 Jahre entspricht einem
Radius von 175 m (Nachbarschaftsbereich)

2 |- 400 m FuBweg, ca. 10 Minuten fuBlaufig fir Kinder von 6 — 12 Jahren entspricht 3
einem Radius von 350 m (Quartiersbereich

- 1.000 m FuBweg, ca. 15 Minuten fuBlaufig fur Kinder ab 12 Jahre entspricht einem
Radius von 750 m (Ortsteilbereich)

Vernetzung
Der Spielplatz / die Aktionsflache ist vernetzt

Teilbewertung

Vernetzung mit FuB- und Radwegen 6 Vernetzung mit Grunflachen- und
Grinverbindungen

Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit

3,3
Durchschnitt
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16.2. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 — Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt-
und Gefahrenpotenzial:

Note 1- 6

Gefahrenstellen

1 | Die Spielplatzflache, der Spielraum ist gegentiber Stralen, Gleiskorpern, tiefen 1
Wasserlaufen, Abgrinden, usw. mit einer wirksamen Einfriedung zu versehen (dichte
Hecke, Zaun, usw.)

Ballspielbereiche

2 Ballspielbereiche sind mit Ballfang gegenuber Verkehrsflachen und
Nachbargrundstlcken abzuschirmen, falls dies situationsbedingt erforderliche ist.

Ist keine Einfriedung notwendig, so findet keine Bewertung statt

Baulicher Zustand der Abgrenzung

Zaune, Schutzgitter u.a. Abgrenzungselemente sind so zu gestalten, dass sie nicht
3 | zum Klettern verleiten oder Gefahrdungen darstellen. Sie haben keine spitzen, -
scharfkantigen oder hervorspringenden Teile.

Es sind keine Einfriedungen vorhanden / notwendig, so findet keine Bewertung statt

Zugange

4 | Die Zugénge sind so gestaltet, dass den Besucher/-innen das Verlassen des Platzes 1,3
bewusstwerden. Der Zugang, die Zugénge befinden sich abseits vom
Durchgangsverkehr. Mindestens ein Zugang ist barrierefrei

Teilbewertungen:

Barrierefreiheit 1 | Beschilderung 1

Zuganglichkeit (Wartung) 2 | Technische Qualitat 1

Gesamteindruck

5 | Der Gesamteindruck fasst die asthetischen und baulichen Aspekte des Spielplatzes / 4
des Spielraums und der Aktionsflachen, sowie des direkten Umfeldes zusammen.
Bewertet werden die Gestaltsprache und die technische Qualitat

Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und Gefahrenpotenzial

. 2,1
Durchschnitt
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16.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 — Qualitéat der
Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Erlebnis

Der Spielplatz / der Spielraum ist erlebnisreich gestaltet und die Spielgeréate sind
1 | multifunktional. Es werden mindestens acht Bewegungsarten abgebildet, wie Laufen, 4
Hangen, Klettern, Rutschen, Springen, Rollen/ Berollen, Drehen, Schaukeln,
Schwingen, Schweben

Kreatives Spielen

Anregungen zum gemeinsamen und kreativen Spielen sind vorhanden. 3,7
Gestaltungsmoglichkeiten z.B. durch bewegliche Materialien und Anregungen fur
Rollenspiele

Teilbewertungen:

Topografie 3 | Materialien/ Schittspiele 3

Raumbildung 5

Raum fiir freies Spiel

o | Offene Situationen, Freiflachen ohne konkretes Spielangebot sind vorhanden. 2
Voraussetzung: Spielplatz / Spielraum ist gréBer als 1.000 m2
GroBe der Freiflache: ca. 30% der Gesamtflache fur freies Spiel

Naturerfahrung

Durch eine Materialvielfalt, Wasser, sowie Baumraume, Geholzflachen und Rasen-
3 | und Wiesenflachen wird die Naturerfahrung und die Erlebbarmachung von Flora und 4,4
Fauna geschérft. Anschllsse der Spielrdume an Parkanlagen werden berlcksichtig
und flieBen in die Bewertung ein

Teilbewertungen:

Materialien 4 | Geholzen 4
Wasser 6 | Gestaltung 4
Rasen / Wiese 4

Sinneserfahrung
Der Spielplatz bietet Moglichkeiten der Férderung von Sinneswahrnehmungen

Sehen - | Hoéren -
FUhlen - | Tasten X
Riechen - | Schmecken -
Gleichgewicht X
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Bewegungserfahrung / Spielwertanalyse

5 | Der Spielwert fordert Gleichgewicht, Motorik und Koordination. Die unterschiedlichen 3,9
Bewegungsarten sind qualitativ und quantitativ vielseitig umgesetzt. Die
padagogischen Grundsatze sind eingehalten.
Teilbewertung: Kinder 3-6 Jahre 3,6 | Teilbewertung: Kinder 6-12 Jahre 4.1
Laufen 3 | Laufen 4
Stehen 4 | Stehen 4
Klettern 4 | Klettern 4
Springen 3 | Springen 4
Rollen / Berollen 4 | Rollen / Berollen 4
Balancieren 4 | Balancieren 4
Sitzen 3 | Sitzen 4
Hangen 3 | Hangen 4
Rutschen 3 | Rutschen 4
Krabbeln 3 | Krabbeln 4
Drehen 6 | Drehen 6
Schwingen / Schweben 3 | Schwingen / Schweben 3
Kommunikation und Begegnungsméglichkeiten
Zur Forderung und Pflege der sozialen Kontakte sind Treffpunkte und Aufenthaltsorte

6 | fir alle Altersgruppen und Nutzer in dafiir geeigneten Bereichen vorzuhalten. Die 5
Angebote sind also nicht nur flr die spielenden Kindern, sondern auch fir die
Begleitpersonen.

Bogen 3 - Qualitat der Erlebniseigenschaften 4,0

Durchschnitt Spielplatz und Spielraum
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16.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 — Qualitat der Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Ballspiele/ Bolzplatze

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine
1 | 9anzjahrige Nutzung zulasst. Die Himmelsrichtung sollte in Langsrichtung in Nord- 25
Sud- Richtung, bzw. Nord/ West-, Nord/ Ost-, bzw. Std/ West-, Std/ Ost- Richtung
ausgerichtet sein, um eine optimale Belichtung in den Nachmittagsstunden zu
erreichen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat 5 | Himmelsrichtung 1
Ausstattung 2 | Zustand 2
Streetball

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

2 | ganzjahrige Nutzung der Streetballanlage zulasst. Die Himmelsrichtung eines Korbes
sollte zur Nord- Seite bis Nord- Ost- Seite ausgerichtet sein. um eine optimale
Belichtung zu erreichen.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -

Ausstattung - | Zustand -

Skateanlage

Angemessene Ausstattung und GroBe, die sich an den Vorgaben der DIN 14974
Skateparks sowie den Richtlinien der FLL ,Empfehlungen fir Planung, Bau und
3 | Instandhaltung von Skate- und Bike- Anlagen* orientiert. Die Oberflachenqualitét -
muss bedarfsgerecht sein, einschl. der Zuwegung und der guten Erreichbarkeit der
Anlage und der Gestalterischen Qualitat, sowie der Herausforderung durch Anreize,
die die Geschwindigkeit und die Hohenerfahrung ansprechen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Ausstattung - | Bewegung und Herausforderung -

Radsport (BMX, Pumptrack, Dirtbike)

Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept in Belagen,

4 | Einbauten und Vegetation, die mit der Umgebung und der Landschaft verschmelzen
sollen. Geréte sollen untereinander vernetzt sein und die Herausforderungen in
Hoéhen- und Bewegungsanreizen deutlich werden.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -
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Parkour, Calisthenics und Fitnessgerate

5 Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fir eine 3
vielschichtige Anlage, die in Kombination Ausdauer, Kraft und Korperbeherrschung in
unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen anbieten soll.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat 3 | Gestalterische Qualitat 3

Bewegung und Herausforderung 3

Tischtennis

6 | Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fiir eine
Tischtennisplatte, die witterungsunabhangig bespielt werden kann.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Zustand -

Gesamtumfeld
Leitidee ist ein komplett gestaltetes Umfeld um die Aktionsflache.

Teilbewertungen:

Geholz- und Baumstruktur 4 | Gestalterische Qualitat 4

Kommunikation und Begegnung 4

Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften

3,2
Durchschnitt Aktionsflachen
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16.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 - Gesamtbewertung:
Note 1- 6
Allgemein
1 . . 3,3
Bogen 1: Standort und Erreichbarkeit
Allgemein
2 , . 21
Bogen 2: Bauliche Rahmenbedingungen

Spielplatz und Spielraum
Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Spielflachen)

Aktionsflachen
Bogen 4: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Aktionsflachen)

Gesamteindruck
Spielplatz 17 Germendorf Spielplatz und Bolzplatz hinter der Feuerwehr
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16.6. Uberblick | Spielplatz 17 Germendorf Bolzplatz hinter der Feuerwehr
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16.7. Uberblick | Spielplatz 17 Germendorf SpielstraBe
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17. Spielplatz 18 InselstraBe OT Germendorf:

17.1. Aligemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit:

Versorgungs- | Spielplatz- Bezeichnung Adresse GroBe

bereich nummer

VB 23 18 InselstralBe InselstraBe 11, 1.056,48 m?
OT Germendorf | 16515 Oranienburg

Lageplan

Inselsirate
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Ausstattung Anzahl Bezeichnung Spielstation
Aktivspielbereich 1 1. Pavillon mit Sitzecke
Aktivbereich 4 2. Tischtennisplatte
Note 1- 6
SpielraumgréBe
- mindestens 500 mz fUr Kinder bis 6 Jahre (Nachbarschaftsbereiche)
1 | - mindestens 5.000 m2 fUr Kinder von 6 — 12 Jahre (Quartiersbereich) 1
- mindestens 10.000 m2 fur Kinder und Jugendliche ab 12 Jahre
(Ortsteilbereich)

Distanz

- 200 m FuBweg, ca. 6 Minuten fuBlaufig fur Kinder bis 6 Jahre entspricht einem
Radius von 175 m (Nachbarschaftsbereich)

2 |- 400 m FuBweg, ca. 10 Minuten fuBlaufig fir Kinder von 6 — 12 Jahren entspricht 2
einem Radius von 350 m (Quartiersbereich

- 1.000 m FuBweg, ca. 15 Minuten fuBlaufig fur Kinder ab 12 Jahre entspricht einem
Radius von 750 m (Ortsteilbereich)

Vernetzung

Der Spielplatz / die Aktionsflache ist vernetzt

Teilbewertung

Vernetzung mit FuB3- und Radwegen 6 Vernetzung mit Grunflachen- und
GrUnverbindungen

Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit

Durchschnitt L
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17.2. Aligemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 — Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt-
und Gefahrenpotenzial:

Note 1- 6

Gefahrenstellen

1 | Die Spielplatzflache, der Spielraum ist gegentiber Stralen, Gleiskorpern, tiefen 1
Wasserlaufen, Abgrinden, usw. mit einer wirksamen Einfriedung zu versehen (dichte
Hecke, Zaun, usw.)

Ballspielbereiche

2 Ballspielbereiche sind mit Ballfang gegenuber Verkehrsflachen und
Nachbargrundstlcken abzuschirmen, falls dies situationsbedingt erforderliche ist.

Ist keine Einfriedung notwendig, so findet keine Bewertung statt

Baulicher Zustand der Abgrenzung

Zaune, Schutzgitter u.a. Abgrenzungselemente sind so zu gestalten, dass sie nicht
3 | zum Klettern verleiten oder Gefahrdungen darstellen. Sie haben keine spitzen, 4
scharfkantigen oder hervorspringenden Teile.

Es sind keine Einfriedungen vorhanden / notwendig, so findet keine Bewertung statt

Zugange

4 | Die Zugénge sind so gestaltet, dass den Besucher/-innen das Verlassen des Platzes 5,5
bewusstwerden. Der Zugang, die Zugénge befinden sich abseits vom
Durchgangsverkehr. Mindestens ein Zugang ist barrierefrei

Teilbewertungen:

Barrierefreiheit 6 | Beschilderung 6

Zuganglichkeit (Wartung) 4 | Technische Qualitat 6

Gesamteindruck

5 | Der Gesamteindruck fasst die asthetischen und baulichen Aspekte des Spielplatzes / 6
des Spielraums und der Aktionsflachen, sowie des direkten Umfeldes zusammen.
Bewertet werden die Gestaltsprache und die technische Qualitat

Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und Gefahrenpotenzial

; 4.1
Durchschnitt
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17.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 — Qualitét der
Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Erlebnis

Der Spielplatz / der Spielraum ist erlebnisreich gestaltet und die Spielgeréate sind

1 | multifunktional. Es werden mindestens acht Bewegungsarten abgebildet, wie Laufen,
Hangen, Klettern, Rutschen, Springen, Rollen/ Berollen, Drehen, Schaukeln,
Schwingen, Schweben

Kreatives Spielen

Anregungen zum gemeinsamen und kreativen Spielen sind vorhanden.
Gestaltungsmoglichkeiten z.B. durch bewegliche Materialien und Anregungen fur
Rollenspiele

Teilbewertungen:

Topografie - | Materialien/ Schittspiele -

Raumbildung -

Raum fiir freies Spiel

o | Offene Situationen, Freiflachen ohne konkretes Spielangebot sind vorhanden.
Voraussetzung: Spielplatz / Spielraum ist gréBer als 1.000 m2
GroBe der Freiflache: ca. 30% der Gesamtflache fur freies Spiel

Naturerfahrung

Durch eine Materialvielfalt, Wasser, sowie Baumraume, Geholzflachen und Rasen-

3 | und Wiesenflachen wird die Naturerfahrung und die Erlebbarmachung von Flora und
Fauna geschérft. Anschllsse der Spielrdume an Parkanlagen werden berlcksichtig
und flieBen in die Bewertung ein

Teilbewertungen:

Materialien - | Geholzen -

Wasser - | Gestaltung -

Rasen / Wiese -

Sinneserfahrung

4 Der Spielplatz bietet Moglichkeiten der Férderung von Sinneswahrnehmungen )
Sehen - | Hoéren -
FUhlen - | Tasten -
Riechen - | Schmecken -
Gleichgewicht -
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5 | Der Spielwert fordert Gleichgewicht, Motorik und Koordination. Die unterschiedlichen
Bewegungsarten sind qualitativ und quantitativ vielseitig umgesetzt. Die
padagogischen Grundsatze sind eingehalten.

Bewegungserfahrung / Spielwertanalyse

Teilbewertung: Kinder 3-6 Jahre

Teilbewertung: Kinder 6-12 Jahre

Laufen Laufen
Stehen Stehen
Klettern Klettern
Springen Springen

Rollen / Berollen

Rollen / Berollen

Balancieren Balancieren
Sitzen Sitzen
Hangen Hangen
Rutschen Rutschen
Krabbeln Krabbeln
Drehen Drehen

Schwingen / Schweben

Schwingen / Schweben

Kommunikation und Begegnungsméglichkeiten
Zur Forderung und Pflege der sozialen Kontakte sind Treffpunkte und Aufenthaltsorte

6 | fir alle Altersgruppen und Nutzer in dafiir geeigneten Bereichen vorzuhalten. Die

Begleitpersonen.

Angebote sind also nicht nur flr die spielenden Kindern, sondern auch fir die

Bogen 3 - Qualitat der Erlebniseigenschaften
Durchschnitt Spielplatz und Spielraum
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17.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 — Qualitat der Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Ballspiele/ Bolzplatze

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

1 | 9anzjahrige Nutzung zulasst. Die Himmelsrichtung sollte in Langsrichtung in Nord-
Sud- Richtung, bzw. Nord/ West-, Nord/ Ost-, bzw. Std/ West-, Std/ Ost- Richtung
ausgerichtet sein, um eine optimale Belichtung in den Nachmittagsstunden zu
erreichen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -
Ausstattung - | Zustand -
Streetball

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

2 | ganzjahrige Nutzung der Streetballanlage zulasst. Die Himmelsrichtung eines Korbes
sollte zur Nord- Seite bis Nord- Ost- Seite ausgerichtet sein. um eine optimale
Belichtung zu erreichen.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -

Ausstattung - | Zustand -

Skateanlage

Angemessene Ausstattung und GroBe, die sich an den Vorgaben der DIN 14974
Skateparks sowie den Richtlinien der FLL ,Empfehlungen fir Planung, Bau und
3 | Instandhaltung von Skate- und Bike- Anlagen* orientiert. Die Oberflachenqualitét -
muss bedarfsgerecht sein, einschl. der Zuwegung und der guten Erreichbarkeit der
Anlage und der Gestalterischen Qualitat, sowie der Herausforderung durch Anreize,
die die Geschwindigkeit und die Hohenerfahrung ansprechen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Ausstattung - | Bewegung und Herausforderung -

Radsport (BMX, Pumptrack, Dirtbike)

Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept in Belagen,
4 | Einbauten und Vegetation, die mit der Umgebung und der Landschaft verschmelzen -
sollen. Geréte sollen untereinander vernetzt sein und die Herausforderungen in
Hoéhen- und Bewegungsanreizen deutlich werden.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

- | Bewegung und Herausforderung -
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Parkour, Calisthenics und Fitnessgerate

5 Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fir eine _
vielschichtige Anlage, die in Kombination Ausdauer, Kraft und Korperbeherrschung in
unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen anbieten soll.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -

Tischtennis

6 | Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fiir eine 4,3
Tischtennisplatte, die witterungsunabhangig bespielt werden kann.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat 5 | Gestalterische Qualitat 5

Zustand 3

Gesamtumfeld
Leitidee ist ein komplett gestaltetes Umfeld um die Aktionsflache.

Teilbewertungen:

Geholz- und Baumstruktur 6 | Gestalterische Qualitat 5

Kommunikation und Begegnung 4

Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften

4,7
Durchschnitt Aktionsflachen
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17.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 - Gesamtbewertung:
Note 1- 6
Allgemein
1 . . 3,0
Bogen 1: Standort und Erreichbarkeit
Allgemein
2 . . 4,1
Bogen 2: Bauliche Rahmenbedingungen

Spielplatz und Spielraum
Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Spielflachen)

Aktionsflachen
Bogen 4: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Aktionsflachen)

Gesamteindruck
Spielplatz 18 InselstraBe OT Germendorf
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17.6. Uberblick | Spielplatz 18 InselstraBe OT Germendorf
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18. Spielplatz 19 DorfstraBe am Dorfanger OT Schmachtenhagen:
18.1. Aligemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit:

Versorgungs- | Spielplatz- Bezeichnung Adresse GroBe
bereich nummer
VB 26 19 DorfstraBe am Am Dorfanger 12, 1.834,87 m2
Anger OT Schmachtenhagen,
OT Schmachten- | 16515 Oranienburg
hagen
Lageplan
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Ausstattung Anzahl Bezeichnung Spielstation
Spielplatzgerate 1 1. KlettergerUtst aus Stahl (Baujahr 1980)
Spielplatzgerate 1 2. Doppelschaukel
Aktivspielbereich 2 3. Tischtennisplatte
Spielplatzgerate 1 4. Edelstahlrutsche
Aktivspielbereich 1 5. Fahrradbahn gepflastert mit 9 Hugeln
Spielplatzgerate 1 6. Sandkasten mit Sandtischen
Spielplatzgerate 1 7. Sitzapfel
Spielplatzgerate 2 8. Federwippgerat
Spielplatzgerate 1 9. Wackelbalancierbalken
Note 1- 6
SpielraumgréBe
- mindestens 500 m2 fUr Kinder bis 6 Jahre (Nachbarschaftsbereiche)
1 | - mindestens 5.000 m2 fir Kinder von 6 — 12 Jahre (Quartiersbereich) 1

- mindestens 10.000 m2 fUr Kinder und Jugendliche ab 12 Jahre
(Ortsteilbereich)

Distanz

- 200 m FuBweg, ca. 6 Minuten fuBlaufig fur Kinder bis 6 Jahre entspricht einem
Radius von 175 m (Nachbarschaftsbereich)

2 |- 400 m FuBweg, ca. 10 Minuten fuBl&ufig fir Kinder von 6 — 12 Jahren entspricht 6
einem Radius von 350 m (Quartiersbereich

- 1.000 m FuBweg, ca. 15 Minuten fuBlaufig fur Kinder ab 12 Jahre entspricht einem
Radius von 750 m (Ortsteilbereich)

Vernetzung
Der Spielplatz / die Aktionsflache ist vernetzt

Teilbewertung

Vernetzung mit FuB- und Radwegen 1 Vernetzung mit Grunflachen- und 6
GrUnverbindungen

Bogen 1 — Standort und Erreichbarkeit

3,5
Durchschnitt
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18.2. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 — Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt-
und Gefahrenpotenzial:

Note 1- 6

Gefahrenstellen

1 | Die Spielplatzflache, der Spielraum ist gegentiber Stralen, Gleiskorpern, tiefen 1
Wasserlaufen, Abgrinden, usw. mit einer wirksamen Einfriedung zu versehen (dichte
Hecke, Zaun, usw.)

Ballspielbereiche

2 Ballspielbereiche sind mit Ballfang gegenuber Verkehrsflachen und
Nachbargrundstlcken abzuschirmen, falls dies situationsbedingt erforderliche ist.

Ist keine Einfriedung notwendig, so findet keine Bewertung statt

Baulicher Zustand der Abgrenzung

Zaune, Schutzgitter u.a. Abgrenzungselemente sind so zu gestalten, dass sie nicht
3 | zum Klettern verleiten oder Gefahrdungen darstellen. Sie haben keine spitzen, -
scharfkantigen oder hervorspringenden Teile.

Es sind keine Einfriedungen vorhanden / notwendig, so findet keine Bewertung statt

Zugange

4 | Die Zugénge sind so gestaltet, dass den Besucher/-innen das Verlassen des Platzes 1,8
bewusstwerden. Der Zugang, die Zugénge befinden sich abseits vom
Durchgangsverkehr. Mindestens ein Zugang ist barrierefrei

Teilbewertungen:

Barrierefreiheit 1 | Beschilderung 1

Zuganglichkeit (Wartung) 3 | Technische Qualitat 2

Gesamteindruck

5 | Der Gesamteindruck fasst die asthetischen und baulichen Aspekte des Spielplatzes / 5
des Spielraums und der Aktionsflachen, sowie des direkten Umfeldes zusammen.
Bewertet werden die Gestaltsprache und die technische Qualitat

Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und Gefahrenpotenzial

. 2,6
Durchschnitt
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18.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 — Qualitéat der
Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Erlebnis

Der Spielplatz / der Spielraum ist erlebnisreich gestaltet und die Spielgeréate sind
1 | multifunktional. Es werden mindestens acht Bewegungsarten abgebildet, wie Laufen, 2
Hangen, Klettern, Rutschen, Springen, Rollen/ Berollen, Drehen, Schaukeln,
Schwingen, Schweben

Kreatives Spielen

Anregungen zum gemeinsamen und kreativen Spielen sind vorhanden. 3,7
Gestaltungsmoglichkeiten z.B. durch bewegliche Materialien und Anregungen fur
Rollenspiele

Teilbewertungen:

Topografie 3 | Materialien/ Schittspiele 3

Raumbildung 5

Raum fiir freies Spiel

o | Offene Situationen, Freiflachen ohne konkretes Spielangebot sind vorhanden. 1
Voraussetzung: Spielplatz / Spielraum ist gréBer als 1.000 m2
GroBe der Freiflache: ca. 30% der Gesamtflache fur freies Spiel

Naturerfahrung

Durch eine Materialvielfalt, Wasser, sowie Baumraume, Geholzflachen und Rasen-
3 | und Wiesenflachen wird die Naturerfahrung und die Erlebbarmachung von Flora und 3,4
Fauna geschérft. Anschllsse der Spielrdume an Parkanlagen werden berlcksichtig
und flieBen in die Bewertung ein

Teilbewertungen:

Materialien 3 | Gehdlzen 3
Wasser 6 | Gestaltung 4
Rasen / Wiese 1

Sinneserfahrung
Der Spielplatz bietet Moglichkeiten der Férderung von Sinneswahrnehmungen

Sehen - | Hoéren -
FUhlen x | Tasten X
Riechen - | Schmecken -
Gleichgewicht X
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Bewegungserfahrung / Spielwertanalyse

5 | Der Spielwert fordert Gleichgewicht, Motorik und Koordination. Die unterschiedlichen 4,6
Bewegungsarten sind qualitativ und quantitativ vielseitig umgesetzt. Die
padagogischen Grundsatze sind eingehalten.
Teilbewertung: Kinder 3-6 Jahre 4,3 | Teilbewertung: Kinder 6-12 Jahre 4.8
Laufen 3 | Laufen 3
Stehen 5 | Stehen 5
Klettern 3 | Klettern 4
Springen 4 | Springen 5
Rollen / Berollen 3 | Rollen / Berollen 4
Balancieren 4 | Balancieren 5
Sitzen 3 | Sitzen 4
Hangen 5 | Hangen 5
Rutschen 5 | Rutschen 5
Krabbeln 5 | Krabbeln 6
Drehen 6 | Drehen 6
Schwingen / Schweben 5 | Schwingen / Schweben 5
Kommunikation und Begegnungsméglichkeiten
Zur Forderung und Pflege der sozialen Kontakte sind Treffpunkte und Aufenthaltsorte

6 | fir alle Altersgruppen und Nutzer in dafiir geeigneten Bereichen vorzuhalten. Die 5
Angebote sind also nicht nur flr die spielenden Kindern, sondern auch fir die
Begleitpersonen.

Bogen 3 - Qualitat der Erlebniseigenschaften 3.4

Durchschnitt Spielplatz und Spielraum
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18.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 — Qualitat der Erlebniseigenschaften

Note 1- 6

Ballspiele/ Bolzplatze

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

1 | 9anzjahrige Nutzung zulasst. Die Himmelsrichtung sollte in Langsrichtung in Nord-
Sud- Richtung, bzw. Nord/ West-, Nord/ Ost-, bzw. Std/ West-, Std/ Ost- Richtung
ausgerichtet sein, um eine optimale Belichtung in den Nachmittagsstunden zu
erreichen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -
Ausstattung - | Zustand -
Streetball

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

2 | ganzjahrige Nutzung der Streetballanlage zulasst. Die Himmelsrichtung eines Korbes
sollte zur Nord- Seite bis Nord- Ost- Seite ausgerichtet sein. um eine optimale
Belichtung zu erreichen.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -

Ausstattung - | Zustand -

Skateanlage

Angemessene Ausstattung und GroBe, die sich an den Vorgaben der DIN 14974
Skateparks sowie den Richtlinien der FLL ,Empfehlungen fir Planung, Bau und
3 | Instandhaltung von Skate- und Bike- Anlagen* orientiert. Die Oberflachenqualitét -
muss bedarfsgerecht sein, einschl. der Zuwegung und der guten Erreichbarkeit der
Anlage und der Gestalterischen Qualitat, sowie der Herausforderung durch Anreize,
die die Geschwindigkeit und die Hohenerfahrung ansprechen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Ausstattung - | Bewegung und Herausforderung -

Radsport (BMX, Pumptrack, Dirtbike)

Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept in Belagen,
4 | Einbauten und Vegetation, die mit der Umgebung und der Landschaft verschmelzen 3,7
sollen. Geréte sollen untereinander vernetzt sein und die Herausforderungen in
Hoéhen- und Bewegungsanreizen deutlich werden.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat 4 | Gestalterische Qualitat 3

Bewegung und Herausforderung 4
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Parkour, Calisthenics und Fitnessgerate

5 Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fir eine _
vielschichtige Anlage, die in Kombination Ausdauer, Kraft und Korperbeherrschung in
unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen anbieten soll.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -

Tischtennis

6 | Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fiir eine 3,3
Tischtennisplatte, die witterungsunabhangig bespielt werden kann.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat 4 | Gestalterische Qualitat 3

Zustand 3

Gesamtumfeld
Leitidee ist ein komplett gestaltetes Umfeld um die Aktionsflache.

Teilbewertungen:

Geholz- und Baumstruktur 3 | Gestalterische Qualitat 2

Kommunikation und Begegnung 4

Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften

3,3
Durchschnitt Aktionsflachen
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18.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 - Gesamtbewertung:
Note 1- 6
Allgemein
1 , , 3,5
Bogen 1: Standort und Erreichbarkeit
Allgemein
2 . . 2,6
Bogen 2: Bauliche Rahmenbedingungen

Spielplatz und Spielraum
Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Spielflachen)

Aktionsflachen

Bogen 4: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Aktionsflachen)

Gesamteindruck

Spielplatz 19 DorfstraBe - Am Dorfanger OT Schmachtenhagen
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18.6. Uberblick | Spielplatz 19 DorfstraBe - Am Dorfanger OT Schmachtenhagen:
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19. Spielplatz 20 Dorfstrasse - Am Rondell OT Malz:

19.1. Aligemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit:

Versorgungs- | Spielplatz- Bezeichnung Adresse GroBe

bereich nummer

VB 25 20 DorfstraBe am Malzer DorfstraBe 31, 1,050,083 m2
Rondell - OT Malz | 16515 Oranienburg

Lageplan
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Ausstattung Anzahl Bezeichnung Spielstation
Spielplatzgerate 1 1. Sandkasten
Spielplatzgerate 4 2. Edelstahlrutsche
Spielplatzgerate 1 3. Basketballstander
Spielplatzgerate 1 4. Kletterbogen (Baujahr 1970)
Spielplatzgerate 1 5. Sechseckkletteranlage
Spielplatzgerate 1 6. Balancierbalken
Spielplatzgerate 1 7. Hangelanlage
Ausstattung 1 8. Gurtsprunganlage
Ausstattung 1 9. Doppelwippe
Spielplatzgerate 1 10. Doppelschaukel
Ausstattung 1 11. FOhlpfad
Spielplatzgerate 1 12. Federwippgerat
Aktionsbereich 1 13. Streetballstander
Note 1- 6
SpielraumgréBe
- mindestens 500 m2 fUr Kinder bis 6 Jahre (Nachbarschaftsbereiche)
1 |- mindestens 5.000 m? fUr Kinder von 6 — 12 Jahre (Quartiersbereich) 1

- mindestens 10.000 m2 fur Kinder und Jugendliche ab 12 Jahre
(Ortsteilbereich)

Distanz

- 200 m FuBweg, ca. 6 Minuten fuBlaufig fur Kinder bis 6 Jahre entspricht einem
Radius von 175 m (Nachbarschaftsbereich)

2 |- 400 m FuBweg, ca. 10 Minuten fuBlaufig fir Kinder von 6 — 12 Jahren entspricht 2
einem Radius von 350 m (Quartiersbereich

- 1.000 m FuBweg, ca. 15 Minuten fuBlaufig fur Kinder ab 12 Jahre entspricht einem
Radius von 750 m (Ortsteilbereich)

Vernetzung
Der Spielplatz / die Aktionsflache ist vernetzt

Teilbewertung

Vernetzung mit FuB- und Radwegen 6 Vernetzung mit Grtnflachen- und 6
GrUnverbindungen
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Darrierelre

Bogen 1 — Standort und Erreichbarkeit

3,0
Durchschnitt
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19.2. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 — Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt-
und Gefahrenpotenzial:

Note 1- 6

Gefahrenstellen

1 | Die Spielplatzflache, der Spielraum ist gegentiber Stralen, Gleiskorpern, tiefen 1
Wasserlaufen, Abgrinden, usw. mit einer wirksamen Einfriedung zu versehen (dichte
Hecke, Zaun, usw.)

Ballspielbereiche

2 Ballspielbereiche sind mit Ballfang gegenuber Verkehrsflachen und
Nachbargrundstlcken abzuschirmen, falls dies situationsbedingt erforderliche ist.

Ist keine Einfriedung notwendig, so findet keine Bewertung statt

Baulicher Zustand der Abgrenzung

Zaune, Schutzgitter u.a. Abgrenzungselemente sind so zu gestalten, dass sie nicht
3 | zum Klettern verleiten oder Gefahrdungen darstellen. Sie haben keine spitzen, 2
scharfkantigen oder hervorspringenden Teile.

Es sind keine Einfriedungen vorhanden / notwendig, so findet keine Bewertung statt

Zugange

4 | Die Zugénge sind so gestaltet, dass den Besucher/-innen das Verlassen des Platzes 4
bewusstwerden. Der Zugang, die Zugénge befinden sich abseits vom
Durchgangsverkehr. Mindestens ein Zugang ist barrierefrei

Teilbewertungen:

Barrierefreiheit 6 | Beschilderung 3

Zuganglichkeit (Wartung) 3 | Technische Qualitat 4

Gesamteindruck

5 | Der Gesamteindruck fasst die asthetischen und baulichen Aspekte des Spielplatzes / 6
des Spielraums und der Aktionsflachen, sowie des direkten Umfeldes zusammen.
Bewertet werden die Gestaltsprache und die technische Qualitat

Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und Gefahrenpotenzial

3,3
Durchschnitt
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19.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 — Qualitéat der
Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Erlebnis

Der Spielplatz / der Spielraum ist erlebnisreich gestaltet und die Spielgeréate sind
1 | multifunktional. Es werden mindestens acht Bewegungsarten abgebildet, wie Laufen, 3
Hangen, Klettern, Rutschen, Springen, Rollen/ Berollen, Drehen, Schaukeln,
Schwingen, Schweben

Kreatives Spielen

Anregungen zum gemeinsamen und kreativen Spielen sind vorhanden. 5,7
Gestaltungsmoglichkeiten z.B. durch bewegliche Materialien und Anregungen fur
Rollenspiele

Teilbewertungen:

Topografie 6 | Materialien/ Schittspiele 5

Raumbildung 6

Raum fiir freies Spiel

o | Offene Situationen, Freiflachen ohne konkretes Spielangebot sind vorhanden. 5
Voraussetzung: Spielplatz / Spielraum ist gréBer als 1.000 m2
GroBe der Freiflache: ca. 30% der Gesamtflache fur freies Spiel

Naturerfahrung

Durch eine Materialvielfalt, Wasser, sowie Baumraume, Geholzflachen und Rasen-
3 | und Wiesenflachen wird die Naturerfahrung und die Erlebbarmachung von Flora und 4,6
Fauna geschérft. Anschllsse der Spielrdume an Parkanlagen werden berlcksichtig
und flieBen in die Bewertung ein

Teilbewertungen:

Materialien 4 | Geholzen 4
Wasser 6 | Gestaltung 4
Rasen / Wiese 5

Sinneserfahrung
Der Spielplatz bietet Moglichkeiten der Férderung von Sinneswahrnehmungen

Sehen - | Hoéren -
FUhlen - | Tasten X
Riechen X | Schmecken -
Gleichgewicht -

Massstab Mensch und P2 Spielrdume Band 02 - Seite 184 von 343



| Massstab Mensch

\L*’./”/

Bewegungserfahrung / Spielwertanalyse

5 | Der Spielwert fordert Gleichgewicht, Motorik und Koordination. Die unterschiedlichen 4,6
Bewegungsarten sind qualitativ und quantitativ vielseitig umgesetzt. Die
padagogischen Grundsatze sind eingehalten.
Teilbewertung: Kinder 3-6 Jahre 4,5 | Teilbewertung: Kinder 6-12 Jahre 4.6
Laufen 5 | Laufen 5
Stehen 3 | Stehen 3
Klettern 4 | Klettern 4
Springen 3 | Springen 3
Rollen / Berollen 5 | Rollen / Berollen 5
Balancieren 5 | Balancieren 5
Sitzen 4 | Sitzen 4
Hangen 4 | Hangen 5
Rutschen 5 | Rutschen 5
Krabbeln 5 | Krabbeln 5
Drehen 6 | Drehen 6
Schwingen / Schweben 5 | Schwingen / Schweben 5
Kommunikation und Begegnungsméglichkeiten
Zur Forderung und Pflege der sozialen Kontakte sind Treffpunkte und Aufenthaltsorte

6 | fir alle Altersgruppen und Nutzer in dafiir geeigneten Bereichen vorzuhalten. Die 4
Angebote sind also nicht nur flr die spielenden Kindern, sondern auch fir die
Begleitpersonen.

Bogen 3 - Qualitat der Erlebniseigenschaften 46

Durchschnitt Spielplatz und Spielraum
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19.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 — Qualitat der Erlebniseigenschaften

Note 1- 6

Ballspiele/ Bolzplatze

Angemessene Ausstattung und GroBRe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

1 | 9anzjahrige Nutzung zulasst. Die Himmelsrichtung sollte in Langsrichtung in Nord-
Sud- Richtung, bzw. Nord/ West-, Nord/ Ost-, bzw. Std/ West-, Sud/ Ost- Richtung
ausgerichtet sein, um eine optimale Belichtung in den Nachmittagsstunden zu
erreichen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -

Ausstattung - | Zustand -

Streetball

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine
2 | ganzjahrige Nutzung der Streetballanlage zuldsst. Die Himmelsrichtung eines Korbes 4
sollte zur Nord- Seite bis Nord- Ost- Seite ausgerichtet sein. um eine optimale
Belichtung zu erreichen.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat 5 | Himmelsrichtung 4

Ausstattung 4 | Zustand 3

Skateanlage

Angemessene Ausstattung und GréBe, die sich an den Vorgaben der DIN 14974
Skateparks sowie den Richtlinien der FLL ,Empfehlungen fir Planung, Bau und
3 | Instandhaltung von Skate- und Bike- Anlagen“ orientiert. Die Oberflachenqualitat -
muss bedarfsgerecht sein, einschl. der Zuwegung und der guten Erreichbarkeit der
Anlage und der Gestalterischen Qualitat, sowie der Herausforderung durch Anreize,
die die Geschwindigkeit und die Hohenerfahrung ansprechen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Ausstattung - | Bewegung und Herausforderung -

Radsport (BMX, Pumptrack, Dirtbike)

Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept in Belagen,

4 | Einbauten und Vegetation, die mit der Umgebung und der Landschaft verschmelzen
sollen. Geréte sollen untereinander vernetzt sein und die Herausforderungen in
Hoéhen- und Bewegungsanreizen deutlich werden.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

- | Bewegung und Herausforderung -
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Parkour, Calisthenics und Fitnessgerate

5 Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fir eine _
vielschichtige Anlage, die in Kombination Ausdauer, Kraft und Korperbeherrschung in
unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen anbieten soll.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat -

Gestalterische Qualitat

Bewegung und Herausforderung -

Tischtennis

6 | Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fiir eine
Tischtennisplatte, die witterungsunabhangig bespielt werden kann.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat -

Gestalterische Qualitat

Zustand -

Gesamtumfeld

Leitidee ist ein komplett gestaltetes Umfeld um die Aktionsflache.

Teilbewertungen:

Geholz- und Baumstruktur -

Gestalterische Qualitat

Kommunikation und Begegnung -

Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften
Durchschnitt Aktionsflachen
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19.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 - Gesamtbewertung:
Note 1- 6
Allgemein
1 . . 3,0
Bogen 1: Standort und Erreichbarkeit
Allgemein
2 . . 3,3
Bogen 2: Bauliche Rahmenbedingungen

Spielplatz und Spielraum
Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Spielflachen)

Aktionsflachen

Bogen 4: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Aktionsflachen)

Gesamteindruck
Spielplatz 20 Dorfstrasse - Am Rondell OT Malz
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19.6. Uberblick | Spielplatz 20 Dorfstrasse am Rondell OT Malz:
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20. Spielplatz 21 hinter der Kita OT Zehlendorf:
20.1. Aligemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit:

Versorgungs- | Spielplatz- Bezeichnung Adresse GroBe
bereich nummer
VB 27 21 Spielplatz hinter | Alte DorfstraBe 23, 6.509,98 m?
der Kita OT 16515 Oranienburg
Zehlendorf
Lageplan
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Ausstattung Anzahl Bezeichnung Spielstation
Aktionsbereich 1 1. Ballspielplatz mit zwei Holztoren
Spielplatzgerate 4 2. Metalljugendbanke
Aktionsbereich 1 3. Tischtennisplatte
Spielplatzgerate 2 4. Federspielgerat
Spielplatzgerate 1 5. Nestschaukel
Spielplatzgerate 1 6. Kletteranlage
Ausstattung 2 7. Banke
Note 1- 6
SpielraumgréBe
- mindestens 500 m2 fUr Kinder bis 6 Jahre (Nachbarschaftsbereiche)
1 | - mindestens 5.000 m?2 fUr Kinder von 6 — 12 Jahre (Quartiersbereich) 4
- mindestens 10.000 m? fur Kinder und Jugendliche ab 12 Jahre
(Ortsteilbereich)

Distanz

- 200 m FuBweg, ca. 6 Minuten fuBlaufig fur Kinder bis 6 Jahre entspricht einem
Radius von 175 m (Nachbarschaftsbereich)

2 |- 400 m FuBweg, ca. 10 Minuten fuBlaufig fir Kinder von 6 — 12 Jahren entspricht 6
einem Radius von 350 m (Quartiersbereich

- 1.000 m FuBweg, ca. 15 Minuten fuBlaufig fur Kinder ab 12 Jahre entspricht einem
Radius von 750 m (Ortsteilbereich)

Vernetzung

Der Spielplatz / die Aktionsflache ist vernetzt

Teilbewertung

Vernetzung mit FuB- und Radwegen 4 Vernetzung mit Grunflachen- und
GrUnverbindungen

Bogen 1 — Standort und Erreichbarkeit

Durchschnitt 5,0
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20.2. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt-
und Gefahrenpotenzial:

Note 1- 6

Gefahrenstellen

1 | Die Spielplatzflache, der Spielraum ist gegentiber Stralen, Gleiskorpern, tiefen 1
Wasserlaufen, Abgrinden, usw. mit einer wirksamen Einfriedung zu versehen (dichte
Hecke, Zaun, usw.)

Ballspielbereiche

2 Ballspielbereiche sind mit Ballfang gegenuber Verkehrsflachen und
Nachbargrundstlcken abzuschirmen, falls dies situationsbedingt erforderliche ist.

Ist keine Einfriedung notwendig, so findet keine Bewertung statt

Baulicher Zustand der Abgrenzung

Zaune, Schutzgitter u.a. Abgrenzungselemente sind so zu gestalten, dass sie nicht
3 | zum Klettern verleiten oder Gefahrdungen darstellen. Sie haben keine spitzen, -
scharfkantigen oder hervorspringenden Teile.

Es sind keine Einfriedungen vorhanden / notwendig, so findet keine Bewertung statt

Zugange

4 | Die Zugénge sind so gestaltet, dass den Besucher/-innen das Verlassen des Platzes 1,5
bewusstwerden. Der Zugang, die Zugénge befinden sich abseits vom
Durchgangsverkehr. Mindestens ein Zugang ist barrierefrei

Teilbewertungen:

Barrierefreiheit 1 | Beschilderung 1

Zuganglichkeit (Wartung) 2 | Technische Qualitat 2

Gesamteindruck

5 | Der Gesamteindruck fasst die asthetischen und baulichen Aspekte des Spielplatzes / 4
des Spielraums und der Aktionsflachen, sowie des direkten Umfeldes zusammen.
Bewertet werden die Gestaltsprache und die technische Qualitat

Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und Gefahrenpotenzial

. 1,9
Durchschnitt

Massstab Mensch und P2 Spielrdume Band 02 - Seite 192 von 343




Massstab Mensch

20.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 — Qualitat der
Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Erlebnis

Der Spielplatz / der Spielraum ist erlebnisreich gestaltet und die Spielgeréate sind
1 | multifunktional. Es werden mindestens acht Bewegungsarten abgebildet, wie Laufen, 4
Hangen, Klettern, Rutschen, Springen, Rollen/ Berollen, Drehen, Schaukeln,
Schwingen, Schweben

Kreatives Spielen

Anregungen zum gemeinsamen und kreativen Spielen sind vorhanden. 3,3
Gestaltungsmoglichkeiten z.B. durch bewegliche Materialien und Anregungen fur
Rollenspiele

Teilbewertungen:

Topografie 1 | Materialien/ Schiittspiele 5

Raumbildung 4

Raum fiir freies Spiel

o | Offene Situationen, Freiflachen ohne konkretes Spielangebot sind vorhanden. 1
Voraussetzung: Spielplatz / Spielraum ist gréBer als 1.000 m2
GroBe der Freiflache: ca. 30% der Gesamtflache fur freies Spiel

Naturerfahrung

Durch eine Materialvielfalt, Wasser, sowie Baumraume, Geholzflachen und Rasen-
3 | und Wiesenflachen wird die Naturerfahrung und die Erlebbarmachung von Flora und 3,8
Fauna geschérft. Anschllsse der Spielrdume an Parkanlagen werden berlcksichtig
und flieBen in die Bewertung ein

Teilbewertungen:

Materialien 4 | Geholzen 2
Wasser 6 | Gestaltung 4
Rasen / Wiese 3

Sinneserfahrung
Der Spielplatz bietet Moglichkeiten der Férderung von Sinneswahrnehmungen

Sehen - | Hoéren -
FUhlen x | Tasten X
Riechen - | Schmecken -
Gleichgewicht X
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Bewegungserfahrung / Spielwertanalyse

5 | Der Spielwert fordert Gleichgewicht, Motorik und Koordination. Die unterschiedlichen 4,5
Bewegungsarten sind qualitativ und quantitativ vielseitig umgesetzt. Die
padagogischen Grundsatze sind eingehalten.
Teilbewertung: Kinder 3-6 Jahre 4,4 | Teilbewertung: Kinder 6-12 Jahre 4.6
Laufen 3 | Laufen 3
Stehen 3 | Stehen 3
Klettern 4 | Klettern 4
Springen 3 | Springen 4
Rollen / Berollen 3 | Rollen / Berollen 3
Balancieren 5 | Balancieren 5
Sitzen 5 | Sitzen 5
Hangen 5 | Hangen 5
Rutschen 6 | Rutschen 6
Krabbeln 5 | Krabbeln 6
Drehen 6 | Drehen 6
Schwingen / Schweben 5 | Schwingen / Schweben 5
Kommunikation und Begegnungsméglichkeiten
Zur Forderung und Pflege der sozialen Kontakte sind Treffpunkte und Aufenthaltsorte

6 | fir alle Altersgruppen und Nutzer in dafiir geeigneten Bereichen vorzuhalten. Die 5
Angebote sind also nicht nur flr die spielenden Kindern, sondern auch fir die
Begleitpersonen.

Bogen 3 - Qualitat der Erlebniseigenschaften 37

Durchschnitt Spielplatz und Spielraum
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20.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften

Note 1- 6

Ballspiele/ Bolzplatze

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine
1 | 9anzjahrige Nutzung zulasst. Die Himmelsrichtung sollte in Langsrichtung in Nord- 4
Sud- Richtung, bzw. Nord/ West-, Nord/ Ost-, bzw. Std/ West-, Std/ Ost- Richtung
ausgerichtet sein, um eine optimale Belichtung in den Nachmittagsstunden zu
erreichen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat 4 | Himmelsrichtung 4
Ausstattung 4 | Zustand 4
Streetball

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

2 | ganzjahrige Nutzung der Streetballanlage zulasst. Die Himmelsrichtung eines Korbes
sollte zur Nord- Seite bis Nord- Ost- Seite ausgerichtet sein. um eine optimale
Belichtung zu erreichen.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -

Ausstattung - | Zustand -

Skateanlage

Angemessene Ausstattung und GroBe, die sich an den Vorgaben der DIN 14974
Skateparks sowie den Richtlinien der FLL ,Empfehlungen fir Planung, Bau und

3 | Instandhaltung von Skate- und Bike- Anlagen* orientiert. Die Oberflachenqualitét
muss bedarfsgerecht sein, einschl. der Zuwegung und der guten Erreichbarkeit der
Anlage und der Gestalterischen Qualitat, sowie der Herausforderung durch Anreize,
die die Geschwindigkeit und die Hohenerfahrung ansprechen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Ausstattung - | Bewegung und Herausforderung -

Radsport (BMX, Pumptrack, Dirtbike)

Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept in Belagen,

4 | Einbauten und Vegetation, die mit der Umgebung und der Landschaft verschmelzen
sollen. Geréte sollen untereinander vernetzt sein und die Herausforderungen in
Hoéhen- und Bewegungsanreizen deutlich werden.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

- | Bewegung und Herausforderung -
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Parkour, Calisthenics und Fitnessgerate

5 Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fir eine _
vielschichtige Anlage, die in Kombination Ausdauer, Kraft und Korperbeherrschung in
unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen anbieten soll.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -

Tischtennis

6 | Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fiir eine 2,7
Tischtennisplatte, die witterungsunabhangig bespielt werden kann.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat 2 | Gestalterische Qualitat 4

Zustand 2

Gesamtumfeld
Leitidee ist ein komplett gestaltetes Umfeld um die Aktionsflache.

Teilbewertungen:

Geholz- und Baumstruktur - | Gestalterische Qualitat -

Kommunikation und Begegnung -

Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften

3,4
Durchschnitt Aktionsflachen
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20.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 - Gesamtbewertung:
Note 1- 6
Allgemein
1 , , 5,0
Bogen 1: Standort und Erreichbarkeit
Allgemein
2 , , 1,9
Bogen 2: Bauliche Rahmenbedingungen

Spielplatz und Spielraum
Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Spielflachen)

Aktionsflachen
Bogen 4: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Aktionsflachen)

Gesamteindruck
Spielpatz 21 Spielplatz hinter der Kita OT Zehlendorf
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20.6. Uberblick | Spielplatz 21 hinter der Kita OT Zehlendorf
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21. Spielplatz 22 Spielplatz MittelstraBe:

21.1. Aligemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit:

Versorgungs- | Spielplatz- Bezeichnung Adresse GroBe

bereich nummer

VB 08 22 Spielplatz MittelstraBe 1 A, 475,17 m2
MittelstraBe 16515 Oranienburg

Lageplan
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Ausstattung Anzahl Bezeichnung Spielstation
Spielplatzgerate 1 1. Betonspielwande
Spielplatzgerate 1 2. Doppelschaukel
Spielplatzgerate 1 3. Edelstahlrutsche
Spielplatzgerate 1 4. Hangelanlage
Spielplatzgerate 1 5. Sandkasten mit Pergola
Spielplatzgerate 1 6. Wasserzapfstelle
Ausstattung 4 7. Banke

Note 1- 6

SpielraumgréBe

- mindestens

- mindestens

- mindestens
(Ortsteilbereich)

500 m2 fUr Kinder bis 6 Jahre (Nachbarschaftsbereiche)
5.000 m?2 fiir Kinder von 6 — 12 Jahre (Quartiersbereich)
10.000 m2 fUr Kinder und Jugendliche ab 12 Jahre

Distanz

- 200 m FuBweg, ca. 6 Minuten fuBlaufig fur Kinder bis 6 Jahre entspricht einem
Radius von 175 m (Nachbarschaftsbereich)
- 400 m FuBweg, ca. 10 Minuten fuBlaufig fur Kinder von 6 — 12 Jahren entspricht 6
einem Radius von 350 m (Quartiersbereich

- 1.000 m FuBweg, ca. 15 Minuten fuBlaufig fur Kinder ab 12 Jahre entspricht einem

Radius von 750 m (Ortsteilbereich)

Durchschnitt

Vernetzung 6
Der Spielplatz / die Aktionsflache ist vernetzt
Teilbewertung
Vernetzung mit FuB- und Radwegen 6 Vernetzung mit Grunflachen- und 6
Grinverbindungen
Bogen 1 — Standort und Erreichbarkeit 5.3
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21.2. Aligemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt-
und Gefahrenpotenzial:

Note 1- 6

Gefahrenstellen

1 | Die Spielplatzflache, der Spielraum ist gegentiber Stralen, Gleiskorpern, tiefen 1
Wasserlaufen, Abgrinden, usw. mit einer wirksamen Einfriedung zu versehen (dichte
Hecke, Zaun, usw.)

Ballspielbereiche

2 Ballspielbereiche sind mit Ballfang gegenuber Verkehrsflachen und
Nachbargrundstlcken abzuschirmen, falls dies situationsbedingt erforderliche ist.

Ist keine Einfriedung notwendig, so findet keine Bewertung statt

Baulicher Zustand der Abgrenzung

Zaune, Schutzgitter u.a. Abgrenzungselemente sind so zu gestalten, dass sie nicht
3 | zum Klettern verleiten oder Gefahrdungen darstellen. Sie haben keine spitzen, 1
scharfkantigen oder hervorspringenden Teile.

Es sind keine Einfriedungen vorhanden / notwendig, so findet keine Bewertung statt

Zugange

4 | Die Zugénge sind so gestaltet, dass den Besucher/-innen das Verlassen des Platzes 1
bewusst wird. Der Zugang, die Zugange befinden sich abseits vom
Durchgangsverkehr. Mindestens ein Zugang ist barrierefrei

Teilbewertungen:

Barrierefreiheit 1 | Beschilderung 1

Zuganglichkeit (Wartung) 1 | Technische Qualitat 1

Gesamteindruck

5 | Der Gesamteindruck fasst die asthetischen und baulichen Aspekte des Spielplatzes / 2
des Spielraums und der Aktionsflachen, sowie des direkten Umfeldes zusammen.
Bewertet werden die Gestaltsprache und die technische Qualitat

Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und Gefahrenpotenzial e

Durchschnitt
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21.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 - Qualitat der
Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Erlebnis

Der Spielplatz / der Spielraum ist erlebnisreich gestaltet und die Spielgeréate sind
1 | multifunktional. Es werden mindestens acht Bewegungsarten abgebildet, wie Laufen, 4
Hangen, Klettern, Rutschen, Springen, Rollen/ Berollen, Drehen, Schaukeln,
Schwingen, Schweben

Kreatives Spielen

Anregungen zum gemeinsamen und kreativen Spielen sind vorhanden. 4,3
Gestaltungsmoglichkeiten z.B. durch bewegliche Materialien und Anregungen fur
Rollenspiele

Teilbewertungen:

Topografie 6 | Materialien/ Schittspiele 6

Raumbildung 1

Raum fiir freies Spiel

o | Offene Situationen, Freiflachen ohne konkretes Spielangebot sind vorhanden. 3
Voraussetzung: Spielplatz / Spielraum ist gréBer als 1.000 m2
GroBe der Freiflache: ca. 30% der Gesamtflache fur freies Spiel

Naturerfahrung

Durch eine Materialvielfalt, Wasser, sowie Baumraume, Geholzflachen und Rasen-
3 | und Wiesenflachen wird die Naturerfahrung und die Erlebbarmachung von Flora und 4,4
Fauna geschérft. Anschllsse der Spielrdume an Parkanlagen werden berlcksichtig
und flieBen in die Bewertung ein

Teilbewertungen:

Materialien 4 | Geholzen 4
Wasser 4 | Gestaltung 6
Rasen / Wiese 4

Sinneserfahrung
Der Spielplatz bietet Moglichkeiten der Férderung von Sinneswahrnehmungen

Sehen - | Hoéren -
FUhlen x | Tasten -
Riechen - | Schmecken -
Gleichgewicht X
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Bewegungserfahrung / Spielwertanalyse

Durchschnitt Spielplatz und Spielraum

5 | Der Spielwert fordert Gleichgewicht, Motorik und Koordination. Die unterschiedlichen 4,6
Bewegungsarten sind qualitativ und quantitativ vielseitig umgesetzt. Die
padagogischen Grundsatze sind eingehalten.
Teilbewertung: Kinder 3-6 Jahre 4,7 | Teilbewertung: Kinder 6-12 Jahre 4.5
Laufen 5 | Laufen 5
Stehen 4 | Stehen 4
Klettern 4 | Klettern 3
Springen 5 | Springen 4
Rollen / Berollen 4 | Rollen / Berollen 4
Balancieren 5 | Balancieren 5
Sitzen 5 | Sitzen 5
Hangen 4 | Hangen 3
Rutschen 5 | Rutschen 5
Krabbeln 4 | Krabbeln 5
Drehen 6 | Drehen 6
Schwingen / Schweben 5 | Schwingen / Schweben 5
Kommunikation und Begegnungsméglichkeiten
Zur Forderung und Pflege der sozialen Kontakte sind Treffpunkte und Aufenthaltsorte

6 | fir alle Altersgruppen und Nutzer in dafiir geeigneten Bereichen vorzuhalten. Die 4
Angebote sind also nicht nur flr die spielenden Kindern, sondern auch fir die
Begleitpersonen.

Bogen 3 - Qualitat der Erlebniseigenschaften 4.2
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21.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften

Note 1- 6

Ballspiele/ Bolzplatze

Angemessene Ausstattung und GroBRe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

1 | 9anzjahrige Nutzung zulasst. Die Himmelsrichtung sollte in Langsrichtung in Nord-
Sud- Richtung, bzw. Nord/ West-, Nord/ Ost-, bzw. Std/ West-, Sud/ Ost- Richtung
ausgerichtet sein, um eine optimale Belichtung in den Nachmittagsstunden zu
erreichen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -
Ausstattung - | Zustand -
Streetball

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

2 | ganzjahrige Nutzung der Streetballanlage zuldsst. Die Himmelsrichtung eines Korbes
sollte zur Nord- Seite bis Nord- Ost- Seite ausgerichtet sein. um eine optimale
Belichtung zu erreichen.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -

Ausstattung - | Zustand -

Skateanlage

Angemessene Ausstattung und GréBe, die sich an den Vorgaben der DIN 14974
Skateparks sowie den Richtlinien der FLL ,Empfehlungen fir Planung, Bau und
3 | Instandhaltung von Skate- und Bike- Anlagen“ orientiert. Die Oberflachenqualitat -
muss bedarfsgerecht sein, einschlieBlich der Zuwegung und der guten Erreichbarkeit
der Anlage und der gestalterischen Qualitat, sowie der Herausforderung durch
Anreize, die Geschwindigkeit und die Hohenerfahrung ansprechen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Ausstattung - | Bewegung und Herausforderung -

Radsport (BMX, Pumptrack, Dirtbike)

Leitidee ist ein erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept in Beldgen, Einbauten
4 | und Vegetation, die mit der Umgebung und der Landschaft verschmelzen sollen.
Geréate sollen untereinander vernetzt sein und die Herausforderungen in Héhen- und
Bewegungsanreizen deutlich werden.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -
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Parkour, Calisthenics und Fitnessgerate

5 Leitidee ist ein erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fir eine vielschichtige
Anlage, die in Kombination Ausdauer, Kraft und Kérperbeherrschung in
unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen anbieten soll.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -

Tischtennis

6 | Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fiir eine
Tischtennisplatte, die witterungsunabhangig bespielt werden kann.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Zustand -

Gesamtumfeld
Leitidee ist ein komplett gestaltetes Umfeld um die Aktionsflache.

Teilbewertungen:

Geholz- und Baumstruktur - | Gestalterische Qualitat -

Kommunikation und Begegnung -

Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften
Durchschnitt Aktionsflachen
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21.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 - Gesamtbewertung:
Note 1- 6
Allgemein
1 . . 5,3
Bogen 1: Standort und Erreichbarkeit
Allgemein
2 , . 1,3
Bogen 2: Bauliche Rahmenbedingungen

Spielplatz und Spielraum
Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Spielflachen)

Aktionsflachen
Bogen 4: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Aktionsflachen)

Gesamteindruck
Spielplatz 22 Spielplatz MittelstraBe
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21.6. Uberblick | Spielplatz 22 Spielplatz MittelstraBe:
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22. Spielplatz 23 Kdlner StraBe:

22.1. Aligemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit:

Versorgungs- | Spielplatz- Bezeichnung Adresse GroBe

bereich nummer

VB 06 23 Kolner Strale Kélner StraBe 10, 1.150,08 m2
16515 Oranienburg

Lageplan
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Ausstattung Anzahl Bezeichnung Spielstation
Aktivspielbereich 1 1. Tischtennisplatte
Ausstattung 3 2. Sitzwarfel
Note 1- 6
SpielraumgréBe
- mindestens 500 mz fUr Kinder bis 6 Jahre (Nachbarschaftsbereiche)
1 | - mindestens 5.000 m2 fir Kinder von 6 — 12 Jahre (Quartiersbereich) 3
- mindestens 10.000 m2 fur Kinder und Jugendliche ab 12 Jahre
(Ortsteilbereich)

Distanz

- 200 m FuBweg, ca. 6 Minuten fuBlaufig fur Kinder bis 6 Jahre entspricht einem
Radius von 175 m (Nachbarschaftsbereich)

2 |- 400 m FuBweg, ca. 10 Minuten fuBlaufig fir Kinder von 6 — 12 Jahren entspricht 2
einem Radius von 350 m (Quartiersbereich

- 1.000 m FuBweg, ca. 15 Minuten fuBlaufig fur Kinder ab 12 Jahre entspricht einem
Radius von 750 m (Ortsteilbereich)

Vernetzung
Der Spielplatz / die Aktionsflache ist vernetzt

Teilbewertung

Vernetzung mit FuB- und Radwegen Vernetzung mit Grunflachen- und 6

GrUnverbindungen

Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit

3,3
Durchschnitt
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22.2. Aligemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt-
und Gefahrenpotenzial:

Note 1- 6

Gefahrenstellen

1 | Die Spielplatzflache, der Spielraum ist gegentiber Stralen, Gleiskorpern, tiefen 1
Wasserlaufen, Abgrinden, usw. mit einer wirksamen Einfriedung zu versehen (dichte
Hecke, Zaun, usw.)

Ballspielbereiche

2 Ballspielbereiche sind mit Ballfang gegenuber Verkehrsflachen und
Nachbargrundstlcken abzuschirmen, falls dies situationsbedingt erforderliche ist.

Ist keine Einfriedung notwendig, so findet keine Bewertung statt

Baulicher Zustand der Abgrenzung

Zaune, Schutzgitter u.a. Abgrenzungselemente sind so zu gestalten, dass sie nicht
3 | zum Klettern verleiten oder Gefahrdungen darstellen. Sie haben keine spitzen, -
scharfkantigen oder hervorspringenden Teile.

Es sind keine Einfriedungen vorhanden / notwendig, so findet keine Bewertung statt

Zugange

4 | Die Zugénge sind so gestaltet, dass den Besucher/-innen das Verlassen des Platzes 25
bewusstwerden. Der Zugang, die Zugénge befinden sich abseits vom
Durchgangsverkehr. Mindestens ein Zugang ist barrierefrei

Teilbewertungen:

Barrierefreiheit 1 | Beschilderung 3

Zuganglichkeit (Wartung) 3 | Technische Qualitat 3

Gesamteindruck

5 | Der Gesamteindruck fasst die asthetischen und baulichen Aspekte des Spielplatzes / 3
des Spielraums und der Aktionsflachen, sowie des direkten Umfeldes zusammen.
Bewertet werden die Gestaltsprache und die technische Qualitat

Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und Gefahrenpotenzial

. 2,2
Durchschnitt
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22.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 - Qualitat der
Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Erlebnis

Der Spielplatz / der Spielraum ist erlebnisreich gestaltet und die Spielgeréate sind

1 | multifunktional. Es werden mindestens acht Bewegungsarten abgebildet, wie Laufen,
Hangen, Klettern, Rutschen, Springen, Rollen/ Berollen, Drehen, Schaukeln,
Schwingen, Schweben

Kreatives Spielen

Anregungen zum gemeinsamen und kreativen Spielen sind vorhanden.
Gestaltungsmoglichkeiten z.B. durch bewegliche Materialien und Anregungen fur
Rollenspiele

Teilbewertungen:

Topografie - | Materialien/ Schittspiele -

Raumbildung -

Raum fiir freies Spiel

o | Offene Situationen, Freiflachen ohne konkretes Spielangebot sind vorhanden.
Voraussetzung: Spielplatz / Spielraum ist gréBer als 1.000 m2
GroBe der Freiflache: ca. 30% der Gesamtflache fur freies Spiel

Naturerfahrung

Durch eine Materialvielfalt, Wasser, sowie Baumraume, Geholzflachen und Rasen-

3 | und Wiesenflachen wird die Naturerfahrung und die Erlebbarmachung von Flora und
Fauna geschérft. Anschllsse der Spielrdume an Parkanlagen werden berlcksichtig
und flieBen in die Bewertung ein

Teilbewertungen:

Materialien - | Geholzen -

Wasser - | Gestaltung -

Rasen / Wiese -

Sinneserfahrung

4 Der Spielplatz bietet Moglichkeiten der Férderung von Sinneswahrnehmungen )
Sehen - | Hoéren -
FUhlen - | Tasten -
Riechen - | Schmecken -
Gleichgewicht -
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5 | Der Spielwert fordert Gleichgewicht, Motorik und Koordination. Die unterschiedlichen
Bewegungsarten sind qualitativ und quantitativ vielseitig umgesetzt. Die
padagogischen Grundsatze sind eingehalten.

Bewegungserfahrung / Spielwertanalyse

Teilbewertung: Kinder 3-6 Jahre

Teilbewertung: Kinder 6-12 Jahre

Laufen Laufen
Stehen Stehen
Klettern Klettern
Springen Springen

Rollen / Berollen

Rollen / Berollen

Balancieren Balancieren
Sitzen Sitzen
Hangen Hangen
Rutschen Rutschen
Krabbeln Krabbeln
Drehen Drehen

Schwingen / Schweben

Schwingen / Schweben

Kommunikation und Begegnungsméglichkeiten
Zur Forderung und Pflege der sozialen Kontakte sind Treffpunkte und Aufenthaltsorte

6 | fir alle Altersgruppen und Nutzer in dafiir geeigneten Bereichen vorzuhalten. Die

Begleitpersonen.

Angebote sind also nicht nur flr die spielenden Kindern, sondern auch fir die

Bogen 3 - Qualitat der Erlebniseigenschaften
Durchschnitt Spielplatz und Spielraum
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22.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften

Note 1- 6

Ballspiele/ Bolzplatze

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

1 | 9anzjahrige Nutzung zulasst. Die Himmelsrichtung sollte in Langsrichtung in Nord-
Sud- Richtung, bzw. Nord/ West-, Nord/ Ost-, bzw. Std/ West-, Std/ Ost- Richtung
ausgerichtet sein, um eine optimale Belichtung in den Nachmittagsstunden zu
erreichen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -
Ausstattung - | Zustand -
Streetball

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

2 | ganzjahrige Nutzung der Streetballanlage zulasst. Die Himmelsrichtung eines Korbes
sollte zur Nord- Seite bis Nord- Ost- Seite ausgerichtet sein. um eine optimale
Belichtung zu erreichen.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -

Ausstattung - | Zustand -

Skateanlage

Angemessene Ausstattung und GroBe, die sich an den Vorgaben der DIN 14974
Skateparks sowie den Richtlinien der FLL ,Empfehlungen fir Planung, Bau und
3 | Instandhaltung von Skate- und Bike- Anlagen* orientiert. Die Oberflachenqualitét -
muss bedarfsgerecht sein, einschl. der Zuwegung und der guten Erreichbarkeit der
Anlage und der Gestalterischen Qualitat, sowie der Herausforderung durch Anreize,
die die Geschwindigkeit und die Hohenerfahrung ansprechen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Ausstattung - | Bewegung und Herausforderung -

Radsport (BMX, Pumptrack, Dirtbike)

Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept in Belagen,
4 | Einbauten und Vegetation, die mit der Umgebung und der Landschaft verschmelzen -
sollen. Geréte sollen untereinander vernetzt sein und die Herausforderungen in
Hoéhen- und Bewegungsanreizen deutlich werden.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -
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Parkour, Calisthenics und Fitnessgerate

5 Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fir eine _
vielschichtige Anlage, die in Kombination Ausdauer, Kraft und Korperbeherrschung in
unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen anbieten soll.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -

Tischtennis

6 | Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fiir eine 2,7
Tischtennisplatte, die witterungsunabhangig bespielt werden kann.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat 2 | Gestalterische Qualitat 4

Zustand 2

Gesamtumfeld
Leitidee ist ein komplett gestaltetes Umfeld um die Aktionsflache.

Teilbewertungen:

Geholz- und Baumstruktur 4 | Gestalterische Qualitat 4

Kommunikation und Begegnung 4

Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften

3,4
Durchschnitt Aktionsflachen
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22.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 - Gesamtbewertung:
Note 1- 6
Allgemein
1 . . 3,3
Bogen 1: Standort und Erreichbarkeit
Allgemein
2 , . 2,2
Bogen 2: Bauliche Rahmenbedingungen

Spielplatz und Spielraum
Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Spielflachen)

Aktionsflachen
Bogen 4: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Aktionsflachen)

Gesamteindruck
Spielpatz 23 Kdlner StraBe
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22.6. Uberblick | Spielplatz 23 Kélner StraBe
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barrierefres & sicher W
23. Spielplatz 24 Thalmannplatz Friedrichsthal:

23.1. Aligemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit:

Versorgungs- | Spielplatz- Bezeichnung Adresse GroBe

bereich nummer

VB 24 24 Thalmannplatz | Erpst-Thalmann-Platz 23, | 2.850,68 m2
Friedrichsthal 16515 Oranienburg

Lageplan

Matrix B
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Ausstattung Anzahl Bezeichnung Spielstation
Aktivspielbereich 1 1. Tischtennisplatte
Spielplatzgerate 4 2. Wasserschwengelpumpe
Ausstattung 1 3. Sitzanlage mit Tisch und Hocker
Spielplatzgerate 2 4. Federwippgeréate
Spielplatzgerate 1 5. Doppelschaukel
Spielplatzgerate 1 6. Sandkasten
Note 1- 6
SpielraumgréBe
- mindestens 500 m2 fUr Kinder bis 6 Jahre (Nachbarschaftsbereiche)
1 | - mindestens 5.000 m2 fir Kinder von 6 — 12 Jahre (Quartiersbereich) 1

- mindestens 10.000 m2 fur Kinder und Jugendliche ab 12 Jahre
(Ortsteilbereich)

Distanz

- 200 m FuBweg, ca. 6 Minuten fuBlaufig fur Kinder bis 6 Jahre entspricht einem
Radius von 175 m (Nachbarschaftsbereich)

2 |- 400 m FuBweg, ca. 10 Minuten fuBlaufig fir Kinder von 6 — 12 Jahren entspricht 3
einem Radius von 350 m (Quartiersbereich

- 1.000 m FuBweg, ca. 15 Minuten fuBlaufig fur Kinder ab 12 Jahre entspricht einem
Radius von 750 m (Ortsteilbereich)

Vernetzung

Der Spielplatz / die Aktionsflache ist vernetzt

Teilbewertung

Vernetzung mit FuB3- und Radwegen 4 Vernetzung mit Grunflachen- und
GrUnverbindungen

Bogen 1 — Standort und Erreichbarkeit

3,0
Durchschnitt
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23.2. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt-
und Gefahrenpotenzial:

Note 1- 6

Gefahrenstellen

1 | Die Spielplatzflache, der Spielraum ist gegentiber Stralen, Gleiskorpern, tiefen 1
Wasserlaufen, Abgrinden, usw. mit einer wirksamen Einfriedung zu versehen (dichte
Hecke, Zaun, usw.)

Ballspielbereiche

2 Ballspielbereiche sind mit Ballfang gegenuber Verkehrsflachen und
Nachbargrundstlcken abzuschirmen, falls dies situationsbedingt erforderliche ist.

Ist keine Einfriedung notwendig, so findet keine Bewertung statt

Baulicher Zustand der Abgrenzung

Zaune, Schutzgitter u.a. Abgrenzungselemente sind so zu gestalten, dass sie nicht
3 | zum Klettern verleiten oder Gefahrdungen darstellen. Sie haben keine spitzen, -
scharfkantigen oder hervorspringenden Teile.

Es sind keine Einfriedungen vorhanden / notwendig, so findet keine Bewertung statt

Zugange

4 | Die Zugénge sind so gestaltet, dass den Besucher/-innen das Verlassen des Platzes 3,5
bewusstwerden. Der Zugang, die Zugénge befinden sich abseits vom
Durchgangsverkehr. Mindestens ein Zugang ist barrierefrei

Teilbewertungen:

Barrierefreiheit 3 | Beschilderung 4

Zuganglichkeit (Wartung) 3 | Technische Qualitat 4

Gesamteindruck

5 | Der Gesamteindruck fasst die asthetischen und baulichen Aspekte des Spielplatzes / 5
des Spielraums und der Aktionsflachen, sowie des direkten Umfeldes zusammen.
Bewertet werden die Gestaltsprache und die technische Qualitat

Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und Gefahrenpotenzial

. 3,2
Durchschnitt
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23.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 — Qualitat der
Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Erlebnis

Der Spielplatz / der Spielraum ist erlebnisreich gestaltet und die Spielgeréate sind
1 | multifunktional. Es werden mindestens acht Bewegungsarten abgebildet, wie Laufen, 5
Hangen, Klettern, Rutschen, Springen, Rollen/ Berollen, Drehen, Schaukeln,
Schwingen, Schweben

Kreatives Spielen

Anregungen zum gemeinsamen und kreativen Spielen sind vorhanden. 4,3
Gestaltungsmoglichkeiten z.B. durch bewegliche Materialien und Anregungen fur
Rollenspiele

Teilbewertungen:

Topografie 6 | Materialien/ Schittspiele 2

Raumbildung 5

Raum fiir freies Spiel

o | Offene Situationen, Freiflachen ohne konkretes Spielangebot sind vorhanden. 1
Voraussetzung: Spielplatz / Spielraum ist gréBer als 1.000 m2
GroBe der Freiflache: ca. 30% der Gesamtflache fur freies Spiel

Naturerfahrung

Durch eine Materialvielfalt, Wasser, sowie Baumraume, Geholzflachen und Rasen-
3 | und Wiesenflachen wird die Naturerfahrung und die Erlebbarmachung von Flora und 4,2
Fauna geschérft. Anschllsse der Spielrdume an Parkanlagen werden berlcksichtig
und flieBen in die Bewertung ein

Teilbewertungen:

Materialien 5 | Gehodlzen 4
Wasser 5 | Gestaltung 5
Rasen / Wiese 2

Sinneserfahrung
Der Spielplatz bietet Moglichkeiten der Férderung von Sinneswahrnehmungen

Sehen - | Hoéren -
FUhlen x | Tasten X
Riechen - | Schmecken -
Gleichgewicht X
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Bewegungserfahrung / Spielwertanalyse

5 | Der Spielwert fordert Gleichgewicht, Motorik und Koordination. Die unterschiedlichen 5,3
Bewegungsarten sind qualitativ und quantitativ vielseitig umgesetzt. Die
padagogischen Grundsatze sind eingehalten.
Teilbewertung: Kinder 3-6 Jahre 5,2 | Teilbewertung: Kinder 6-12 Jahre 54
Laufen 4 | Laufen 4
Stehen 4 | Stehen 4
Klettern 6 | Klettern 5
Springen 6 | Springen 5
Rollen / Berollen 5 | Rollen / Berollen 5
Balancieren 5 | Balancieren 4
Sitzen 4 | Sitzen 4
Hangen 6 | Hangen 5
Rutschen 6 | Rutschen 5
Krabbeln 5 | Krabbeln 6
Drehen 6 | Drehen 4
Schwingen / Schweben 5 | Schwingen / Schweben 5
Kommunikation und Begegnungsméglichkeiten
Zur Forderung und Pflege der sozialen Kontakte sind Treffpunkte und Aufenthaltsorte

6 | fir alle Altersgruppen und Nutzer in dafiir geeigneten Bereichen vorzuhalten. Die 3
Angebote sind also nicht nur flr die spielenden Kindern, sondern auch fir die
Begleitpersonen.

Bogen 3 - Qualitat der Erlebniseigenschaften 38

Durchschnitt Spielplatz und Spielraum
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23.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften

Note 1- 6

Ballspiele/ Bolzplatze

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

1 | 9anzjahrige Nutzung zulasst. Die Himmelsrichtung sollte in Langsrichtung in Nord-
Sud- Richtung, bzw. Nord/ West-, Nord/ Ost-, bzw. Std/ West-, Std/ Ost- Richtung
ausgerichtet sein, um eine optimale Belichtung in den Nachmittagsstunden zu
erreichen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -
Ausstattung - | Zustand -
Streetball

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

2 | ganzjahrige Nutzung der Streetballanlage zulasst. Die Himmelsrichtung eines Korbes
sollte zur Nord- Seite bis Nord- Ost- Seite ausgerichtet sein. um eine optimale
Belichtung zu erreichen.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -

Ausstattung - | Zustand -

Skateanlage

Angemessene Ausstattung und GroBe, die sich an den Vorgaben der DIN 14974
Skateparks sowie den Richtlinien der FLL ,Empfehlungen fir Planung, Bau und
3 | Instandhaltung von Skate- und Bike- Anlagen* orientiert. Die Oberflachenqualitét -
muss bedarfsgerecht sein, einschl. der Zuwegung und der guten Erreichbarkeit der
Anlage und der Gestalterischen Qualitat, sowie der Herausforderung durch Anreize,
die die Geschwindigkeit und die Hohenerfahrung ansprechen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Ausstattung - | Bewegung und Herausforderung -

Radsport (BMX, Pumptrack, Dirtbike)

Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept in Belagen,
4 | Einbauten und Vegetation, die mit der Umgebung und der Landschaft verschmelzen -
sollen. Geréte sollen untereinander vernetzt sein und die Herausforderungen in
Hoéhen- und Bewegungsanreizen deutlich werden.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -
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Parkour, Calisthenics und Fitnessgerate

5 Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fir eine _
vielschichtige Anlage, die in Kombination Ausdauer, Kraft und Korperbeherrschung in
unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen anbieten soll.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -

Tischtennis

6 | Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fiir eine 4
Tischtennisplatte, die witterungsunabhangig bespielt werden kann.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat 4 | Gestalterische Qualitat 4

Zustand 4

Gesamtumfeld
Leitidee ist ein komplett gestaltetes Umfeld um die Aktionsflache.

Teilbewertungen:

Geholz- und Baumstruktur - | Gestalterische Qualitat -

Kommunikation und Begegnung -

Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften

4,0
Durchschnitt Aktionsflachen
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23.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 - Gesamtbewertung:
Note 1- 6
Allgemein
1 . . 3,0
Bogen 1: Standort und Erreichbarkeit
Allgemein
2 . . 3,2
Bogen 2: Bauliche Rahmenbedingungen

Spielplatz und Spielraum
Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Spielflachen)

Aktionsflachen
Bogen 4: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Aktionsflachen)

Gesamteindruck
Spielplatz 24 Thalmannplatz Friedrichsthal
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23.6. Uberblick | Spielplatz 24 Thalmannplatz Friedrichsthal

F
~ I?._._

F{E‘ifﬁsij}si [ .

Massstab Mensch und P2 Spielrdume Band 02 - Seite 225 von 343



Massstab Mensch

barrierefres & sicher W

24. Spielplatz 25 Wensickendorf Sportplatz:
24.1. Aligemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit:

Versorgungs- | Spielplatz- Bezeichnung Adresse GroBe
bereich nummer
VB 28 25 Wensickendorf | wensickendort, Ziihls- 8.038,81 m?
Sportplatz dorfer StraBe hinter Nr. 4,
16515 Oranienburg
Lageplan
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Ausstattung Anzahl Bezeichnung Spielstation
Aktivspielbereich 1 1. Sportplatz mit zwei Toren
Aktivbereich 1 2. Volleyballanlage
Note 1- 6
SpielraumgréBe
- mindestens 500 mz fUr Kinder bis 6 Jahre (Nachbarschaftsbereiche)
1 | - mindestens 5.000 m2 fir Kinder von 6 — 12 Jahre (Quartiersbereich) 3
- mindestens 10.000 m2 fur Kinder und Jugendliche ab 12 Jahre
(Ortsteilbereich)

Distanz

- 200 m FuBweg, ca. 6 Minuten fuBlaufig fur Kinder bis 6 Jahre entspricht einem
Radius von 175 m (Nachbarschaftsbereich)

2 |- 400 m FuBweg, ca. 10 Minuten fuBlaufig fir Kinder von 6 — 12 Jahren entspricht 2
einem Radius von 350 m (Quartiersbereich

- 1.000 m FuBweg, ca. 15 Minuten fuBlaufig fur Kinder ab 12 Jahre entspricht einem
Radius von 750 m (Ortsteilbereich)

Vernetzung

Der Spielplatz / die Aktionsflache ist vernetzt

Teilbewertung

Vernetzung mit FuB3- und Radwegen 4 Vernetzung mit Grunflachen- und
GrUnverbindungen

Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit

Durchschnitt he
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24.2. Aligemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt-
und Gefahrenpotenzial:

Note 1- 6

Gefahrenstellen

1 | Die Spielplatzflache, der Spielraum ist gegentiber Stralen, Gleiskorpern, tiefen 1
Wasserlaufen, Abgrinden, usw. mit einer wirksamen Einfriedung zu versehen (dichte
Hecke, Zaun, usw.)

Ballspielbereiche

2 Ballspielbereiche sind mit Ballfang gegenuber Verkehrsflachen und
Nachbargrundstlcken abzuschirmen, falls dies situationsbedingt erforderliche ist.

Ist keine Einfriedung notwendig, so findet keine Bewertung statt

Baulicher Zustand der Abgrenzung

Zaune, Schutzgitter u.a. Abgrenzungselemente sind so zu gestalten, dass sie nicht
3 | zum Klettern verleiten oder Gefahrdungen darstellen. Sie haben keine spitzen, -
scharfkantigen oder hervorspringenden Teile.

Es sind keine Einfriedungen vorhanden / notwendig, so findet keine Bewertung statt

Zugange

4 | Die Zugénge sind so gestaltet, dass den Besucher/-innen das Verlassen des Platzes 5
bewusstwerden. Der Zugang, die Zugénge befinden sich abseits vom
Durchgangsverkehr. Mindestens ein Zugang ist barrierefrei

Teilbewertungen:

Barrierefreiheit 6 | Beschilderung 6

Zuganglichkeit (Wartung) 2 | Technische Qualitat 6

Gesamteindruck

5 | Der Gesamteindruck fasst die asthetischen und baulichen Aspekte des Spielplatzes / 5
des Spielraums und der Aktionsflachen, sowie des direkten Umfeldes zusammen.
Bewertet werden die Gestaltsprache und die technische Qualitat

Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und Gefahrenpotenzial

. 3,7
Durchschnitt
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24.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 - Qualitat der
Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Erlebnis

Der Spielplatz / der Spielraum ist erlebnisreich gestaltet und die Spielgeréate sind

1 | multifunktional. Es werden mindestens acht Bewegungsarten abgebildet, wie Laufen,
Hangen, Klettern, Rutschen, Springen, Rollen/ Berollen, Drehen, Schaukeln,
Schwingen, Schweben

Kreatives Spielen

Anregungen zum gemeinsamen und kreativen Spielen sind vorhanden.
Gestaltungsmoglichkeiten z.B. durch bewegliche Materialien und Anregungen fur
Rollenspiele

Teilbewertungen:

Topografie - | Materialien/ Schittspiele -

Raumbildung -

Raum fiir freies Spiel

o | Offene Situationen, Freiflachen ohne konkretes Spielangebot sind vorhanden.
Voraussetzung: Spielplatz / Spielraum ist gréBer als 1.000 m2
GroBe der Freiflache: ca. 30% der Gesamtflache fur freies Spiel

Naturerfahrung

Durch eine Materialvielfalt, Wasser, sowie Baumraume, Geholzflachen und Rasen-

3 | und Wiesenflachen wird die Naturerfahrung und die Erlebbarmachung von Flora und
Fauna geschérft. Anschllsse der Spielrdume an Parkanlagen werden berlcksichtig
und flieBen in die Bewertung ein

Teilbewertungen:

Materialien - | Geholzen -

Wasser - | Gestaltung -

Rasen / Wiese -

Sinneserfahrung

4 Der Spielplatz bietet Moglichkeiten der Férderung von Sinneswahrnehmungen )
Sehen - | Hoéren -
FUhlen - | Tasten -
Riechen - | Schmecken -
Gleichgewicht -
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5 | Der Spielwert fordert Gleichgewicht, Motorik und Koordination. Die unterschiedlichen
Bewegungsarten sind qualitativ und quantitativ vielseitig umgesetzt. Die
padagogischen Grundsatze sind eingehalten.

Bewegungserfahrung / Spielwertanalyse

Teilbewertung: Kinder 3-6 Jahre

Teilbewertung: Kinder 6-12 Jahre

Laufen Laufen
Stehen Stehen
Klettern Klettern
Springen Springen

Rollen / Berollen

Rollen / Berollen

Balancieren Balancieren
Sitzen Sitzen
Hangen Hangen
Rutschen Rutschen
Krabbeln Krabbeln
Drehen Drehen

Schwingen / Schweben

Schwingen / Schweben

Kommunikation und Begegnungsméglichkeiten
Zur Forderung und Pflege der sozialen Kontakte sind Treffpunkte und Aufenthaltsorte

6 | fir alle Altersgruppen und Nutzer in dafiir geeigneten Bereichen vorzuhalten. Die

Begleitpersonen.

Angebote sind also nicht nur flr die spielenden Kindern, sondern auch fir die

Bogen 3 - Qualitat der Erlebniseigenschaften
Durchschnitt Spielplatz und Spielraum
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24.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften

Note 1- 6

Ballspiele/ Bolzplatze

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine
1 | 9anzjahrige Nutzung zulasst. Die Himmelsrichtung sollte in Langsrichtung in Nord- 3,3
Sud- Richtung, bzw. Nord/ West-, Nord/ Ost-, bzw. Std/ West-, Std/ Ost- Richtung
ausgerichtet sein, um eine optimale Belichtung in den Nachmittagsstunden zu
erreichen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat 4 | Himmelsrichtung 1
Ausstattung 4 | Zustand 4
Streetball

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

2 | ganzjahrige Nutzung der Streetballanlage zulasst. Die Himmelsrichtung eines Korbes
sollte zur Nord- Seite bis Nord- Ost- Seite ausgerichtet sein. um eine optimale
Belichtung zu erreichen.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -

Ausstattung - | Zustand -

Skateanlage

Angemessene Ausstattung und GroBe, die sich an den Vorgaben der DIN 14974
Skateparks sowie den Richtlinien der FLL ,Empfehlungen fir Planung, Bau und

3 | Instandhaltung von Skate- und Bike- Anlagen* orientiert. Die Oberflachenqualitét
muss bedarfsgerecht sein, einschl. der Zuwegung und der guten Erreichbarkeit der
Anlage und der Gestalterischen Qualitat, sowie der Herausforderung durch Anreize,
die die Geschwindigkeit und die Hohenerfahrung ansprechen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Ausstattung - | Bewegung und Herausforderung -

Radsport (BMX, Pumptrack, Dirtbike)

Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept in Belagen,

4 | Einbauten und Vegetation, die mit der Umgebung und der Landschaft verschmelzen
sollen. Geréte sollen untereinander vernetzt sein und die Herausforderungen in
Hoéhen- und Bewegungsanreizen deutlich werden.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -
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Parkour, Calisthenics und Fitnessgerate

5 Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fir eine _
vielschichtige Anlage, die in Kombination Ausdauer, Kraft und Korperbeherrschung in
unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen anbieten soll.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -

Tischtennis

6 | Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fiir eine
Tischtennisplatte, die witterungsunabhangig bespielt werden kann.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Zustand -

Gesamtumfeld
Leitidee ist ein komplett gestaltetes Umfeld um die Aktionsflache.

Teilbewertungen:

Geholz- und Baumstruktur 4 | Gestalterische Qualitat 5

Kommunikation und Begegnung 5

Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften

4,0
Durchschnitt Aktionsflachen
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24.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 - Gesamtbewertung:
Note 1- 6
Allgemein
1 . . 3,3
Bogen 1: Standort und Erreichbarkeit
Allgemein
2 . . 3,7
Bogen 2: Bauliche Rahmenbedingungen

Spielplatz und Spielraum
Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Spielflachen)

Aktionsflachen
Bogen 4: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Aktionsflachen)

Gesamteindruck
Spielplatz 25 Wensickendorf Sportplatz
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24.6. Uberblick | 25 Wensickendorf Sportplatz

Massstab Mensch und P2 Spielrdume Band 02 - Seite 234 von 343



Massstab Mensch
barrierefres & sicher W
25. Spielplatz 26 Dorfanger Friedrichsthal:

25.1. Aligemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit:

Versorgungs- | Spielplatz- Bezeichnung Adresse GroBe

bereich nummer

VB 24 26 Dorfanger Dorfplatz 4, 1.104,63 m2
Friedrichsthal 16515 Oranienburg

Lageplan
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Ausstattung Anzahl Bezeichnung Spielstation
Spielplatzgerate 1 1. Doppelschaukel
Spielplatzgerate 1 2. Sandkasten mit Kullerrampe
Aktivspielbereich 1 3. Holzspielkombination
Spielplatzgerate 1 4. Federwippgeréat
Spielplatzgerate 1 5. Banke

Note 1- 6

- mindestens

1 | - mindestens

- mindestens
(Ortsteilbereich)

SpielraumgréBe
500 mz2 fur Kinder bis 6 Jahre (Nachbarschaftsbereiche)

5.000 m2 fUr Kinder von 6 — 12 Jahre (Quartiersbereich) 1

10.000 m? fur Kinder und Jugendliche ab 12 Jahre

Distanz

- 200 m FuBweg, ca. 6 Minuten fuBlaufig fur Kinder bis 6 Jahre entspricht einem
Radius von 175 m (Nachbarschaftsbereich)

2 |- 400 m FuBweg, ca. 10 Minuten fuBlaufig fir Kinder von 6 — 12 Jahren entspricht 3
einem Radius von 350 m (Quartiersbereich

- 1.000 m FuBweg, ca. 15 Minuten fuBlaufig fur Kinder ab 12 Jahre entspricht einem
Radius von 750 m (Ortsteilbereich)

Durchschnitt

3 Vernetzung 45
Der Spielplatz / die Aktionsflache ist vernetzt
Teilbewertung
Vernetzung mit FuB- und Radwegen 3 Vernetzung mit Grunflachen- und 6
GrUnverbindungen
Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit 28
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25.2. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt-
und Gefahrenpotenzial:

Note 1- 6

Gefahrenstellen

1 | Die Spielplatzflache, der Spielraum ist gegentiber Stralen, Gleiskorpern, tiefen 1
Wasserlaufen, Abgrinden, usw. mit einer wirksamen Einfriedung zu versehen (dichte
Hecke, Zaun, usw.)

Ballspielbereiche

2 Ballspielbereiche sind mit Ballfang gegenuber Verkehrsflachen und
Nachbargrundstlcken abzuschirmen, falls dies situationsbedingt erforderliche ist.

Ist keine Einfriedung notwendig, so findet keine Bewertung statt

Baulicher Zustand der Abgrenzung

Zaune, Schutzgitter u.a. Abgrenzungselemente sind so zu gestalten, dass sie nicht
3 | zum Klettern verleiten oder Gefahrdungen darstellen. Sie haben keine spitzen, 3
scharfkantigen oder hervorspringenden Teile.

Es sind keine Einfriedungen vorhanden / notwendig, so findet keine Bewertung statt

Zugange

4 | Die Zugénge sind so gestaltet, dass den Besucher/-innen das Verlassen des Platzes 3
bewusstwerden. Der Zugang, die Zugénge befinden sich abseits vom
Durchgangsverkehr. Mindestens ein Zugang ist barrierefrei

Teilbewertungen:

Barrierefreiheit 4 | Beschilderung 1

Zuganglichkeit (Wartung) 3 | Technische Qualitat 4

Gesamteindruck

5 | Der Gesamteindruck fasst die asthetischen und baulichen Aspekte des Spielplatzes / 4
des Spielraums und der Aktionsflachen, sowie des direkten Umfeldes zusammen.
Bewertet werden die Gestaltsprache und die technische Qualitat

Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und Gefahrenpotenzial

. 2,8
Durchschnitt
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25.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 — Qualitat der
Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Erlebnis

Der Spielplatz / der Spielraum ist erlebnisreich gestaltet und die Spielgeréate sind
1 | multifunktional. Es werden mindestens acht Bewegungsarten abgebildet, wie Laufen, 3
Hangen, Klettern, Rutschen, Springen, Rollen/ Berollen, Drehen, Schaukeln,
Schwingen, Schweben

Kreatives Spielen

Anregungen zum gemeinsamen und kreativen Spielen sind vorhanden. 5
Gestaltungsmoglichkeiten z.B. durch bewegliche Materialien und Anregungen fur
Rollenspiele

Teilbewertungen:

Topografie 6 | Materialien/ Schittspiele 3

Raumbildung 6

Raum fiir freies Spiel

o | Offene Situationen, Freiflachen ohne konkretes Spielangebot sind vorhanden. 2
Voraussetzung: Spielplatz / Spielraum ist gréBer als 1.000 m2
GroBe der Freiflache: ca. 30% der Gesamtflache fur freies Spiel

Naturerfahrung

Durch eine Materialvielfalt, Wasser, sowie Baumraume, Geholzflachen und Rasen-
3 | und Wiesenflachen wird die Naturerfahrung und die Erlebbarmachung von Flora und 4,6
Fauna geschérft. Anschllsse der Spielrdume an Parkanlagen werden berlcksichtig
und flieBen in die Bewertung ein

Teilbewertungen:

Materialien 4 | Geholzen 4
Wasser 6 | Gestaltung 5
Rasen / Wiese 4

Sinneserfahrung
Der Spielplatz bietet Moglichkeiten der Férderung von Sinneswahrnehmungen

Sehen Horen

FUhlen x | Tasten X
Riechen Schmecken

Gleichgewicht X
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Bewegungserfahrung / Spielwertanalyse

5 | Der Spielwert fordert Gleichgewicht, Motorik und Koordination. Die unterschiedlichen 4,7
Bewegungsarten sind qualitativ und quantitativ vielseitig umgesetzt. Die
padagogischen Grundsatze sind eingehalten.
Teilbewertung: Kinder 3-6 Jahre 4,4 | Teilbewertung: Kinder 6-12 Jahre 49
Laufen 5 | Laufen 5
Stehen 3 | Stehen 4
Klettern 3 | Klettern 4
Springen 5 | Springen 5
Rollen / Berollen 5 | Rollen / Berollen 6
Balancieren 3 | Balancieren 4
Sitzen 4 | Sitzen 4
Hangen 5 | Hangen 5
Rutschen 5 | Rutschen 5
Krabbeln 4 | Krabbeln 6
Drehen 6 | Drehen 6
Schwingen / Schweben 5 | Schwingen / Schweben 5
Kommunikation und Begegnungsméglichkeiten
Zur Forderung und Pflege der sozialen Kontakte sind Treffpunkte und Aufenthaltsorte

6 | fir alle Altersgruppen und Nutzer in dafiir geeigneten Bereichen vorzuhalten. Die 4
Angebote sind also nicht nur flr die spielenden Kindern, sondern auch fir die
Begleitpersonen.

Bogen 3 - Qualitat der Erlebniseigenschaften 3.9

Durchschnitt Spielplatz und Spielraum
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25.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften

Note 1- 6

Ballspiele/ Bolzplatze

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

1 | 9anzjahrige Nutzung zulasst. Die Himmelsrichtung sollte in Langsrichtung in Nord-
Sud- Richtung, bzw. Nord/ West-, Nord/ Ost-, bzw. Std/ West-, Std/ Ost- Richtung
ausgerichtet sein, um eine optimale Belichtung in den Nachmittagsstunden zu
erreichen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -
Ausstattung - | Zustand -
Streetball

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

2 | ganzjahrige Nutzung der Streetballanlage zulasst. Die Himmelsrichtung eines Korbes
sollte zur Nord- Seite bis Nord- Ost- Seite ausgerichtet sein. um eine optimale
Belichtung zu erreichen.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -

Ausstattung - | Zustand -

Skateanlage

Angemessene Ausstattung und GroBe, die sich an den Vorgaben der DIN 14974
Skateparks sowie den Richtlinien der FLL ,Empfehlungen fir Planung, Bau und
3 | Instandhaltung von Skate- und Bike- Anlagen* orientiert. Die Oberflachenqualitét -
muss bedarfsgerecht sein, einschl. der Zuwegung und der guten Erreichbarkeit der
Anlage und der Gestalterischen Qualitat, sowie der Herausforderung durch Anreize,
die die Geschwindigkeit und die Hohenerfahrung ansprechen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Ausstattung - | Bewegung und Herausforderung -

Radsport (BMX, Pumptrack, Dirtbike)

Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept in Belagen,
4 | Einbauten und Vegetation, die mit der Umgebung und der Landschaft verschmelzen -
sollen. Geréte sollen untereinander vernetzt sein und die Herausforderungen in
Hoéhen- und Bewegungsanreizen deutlich werden.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

- | Bewegung und Herausforderung -
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Parkour, Calisthenics und Fitnessgerate

5 Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fir eine _
vielschichtige Anlage, die in Kombination Ausdauer, Kraft und Korperbeherrschung in
unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen anbieten soll.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -

Tischtennis

6 | Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fiir eine
Tischtennisplatte, die witterungsunabhangig bespielt werden kann.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Zustand -

Gesamtumfeld
Leitidee ist ein komplett gestaltetes Umfeld um die Aktionsflache.

Teilbewertungen:

Geholz- und Baumstruktur - | Gestalterische Qualitat -

Kommunikation und Begegnung -

Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften
Durchschnitt Aktionsflachen
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25.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 - Gesamtbewertung:
Note 1- 6
Allgemein
1 . . 2,8
Bogen 1: Standort und Erreichbarkeit
Allgemein
2 . . 2,8
Bogen 2: Bauliche Rahmenbedingungen

Spielplatz und Spielraum
Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Spielflachen)

Aktionsflachen
Bogen 4: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Aktionsflachen)

Gesamteindruck
Spielplatz 26 Dorfanger Friedrichsthal
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25.6. Uberblick | Spielplatz 26 Dorfanger Friedrichsthal
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26.1. Aligemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit:

Massstab Mensch

barrierefres & sicher W
26. Spielplatz 27 Skateranlage am blauen Wunder:

Blauen Wunder

Versorgungs- | Spielplatz | Bezeichnung Adresse GréBe
bereich -nummer
VB 09 27 Skateranlage am E.-MUhsam- StraB3e Nr. 4, 2.337,60 m2

16515 Oranienburg

Die Skateranlage an der Havel (Nr. 08) wurde mit der kleinen Skateranlage am Blauen Wunder (Nr.
27) Zuzsammen bewertet und als ein Spielplatz (Nr. 27) betrachtet.

Lageplan
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Ausstattung Anzahl Bezeichnung Spielstation
Aktivspielbereich 1 1. Kleine Skateanlage
Note 1- 6
SpielraumgréBe
- mindestens 500 mz fUr Kinder bis 6 Jahre (Nachbarschaftsbereiche)
1 | - mindestens 5.000 m2 fir Kinder von 6 — 12 Jahre (Quartiersbereich) 6
- mindestens 10.000 m2 fur Kinder und Jugendliche ab 12 Jahre
(Ortsteilbereich)

Distanz

- 200 m FuBweg, ca. 6 Minuten fuBlaufig fur Kinder bis 6 Jahre entspricht einem
Radius von 175 m (Nachbarschaftsbereich)

2 |- 400 m FuBweg, ca. 10 Minuten fuBlaufig fir Kinder von 6 — 12 Jahren entspricht 1
einem Radius von 350 m (Quartiersbereich

- 1.000 m FuBweg, ca. 15 Minuten fuBlaufig fur Kinder ab 12 Jahre entspricht einem
Radius von 750 m (Ortsteilbereich)

Vernetzung
Der Spielplatz / die Aktionsflache ist vernetzt

Teilbewertung

Vernetzung mit FuB- und Radwegen Vernetzung mit Grunflachen- und y

GrUnverbindungen

Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit

2,7
Durchschnitt
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26.2. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt-
und Gefahrenpotenzial:

Note 1- 6

Gefahrenstellen

1 | Die Spielplatzflache, der Spielraum ist gegentiber Stralen, Gleiskorpern, tiefen 1
Wasserlaufen, Abgrinden, usw. mit einer wirksamen Einfriedung zu versehen (dichte
Hecke, Zaun, usw.)

Ballspielbereiche

2 Ballspielbereiche sind mit Ballfang gegenuber Verkehrsflachen und
Nachbargrundstlcken abzuschirmen, falls dies situationsbedingt erforderliche ist.

Ist keine Einfriedung notwendig, so findet keine Bewertung statt

Baulicher Zustand der Abgrenzung

Zaune, Schutzgitter u.a. Abgrenzungselemente sind so zu gestalten, dass sie nicht
3 | zum Klettern verleiten oder Gefahrdungen darstellen. Sie haben keine spitzen, -
scharfkantigen oder hervorspringenden Teile.

Es sind keine Einfriedungen vorhanden / notwendig, so findet keine Bewertung statt

Zugange

4 | Die Zugénge sind so gestaltet, dass den Besucher/-innen das Verlassen des Platzes 3
bewusstwerden. Der Zugang, die Zugénge befinden sich abseits vom
Durchgangsverkehr. Mindestens ein Zugang ist barrierefrei

Teilbewertungen:

Barrierefreiheit 3 | Beschilderung 4

Zuganglichkeit (Wartung) 2 | Technische Qualitat 3

Gesamteindruck

5 | Der Gesamteindruck fasst die asthetischen und baulichen Aspekte des Spielplatzes / 3
des Spielraums und der Aktionsflachen, sowie des direkten Umfeldes zusammen.
Bewertet werden die Gestaltsprache und die technische Qualitat

Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und Gefahrenpotenzial

. 2,3
Durchschnitt
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26.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 — Qualitat der
Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Erlebnis

Der Spielplatz / der Spielraum ist erlebnisreich gestaltet und die Spielgeréate sind

1 | multifunktional. Es werden mindestens acht Bewegungsarten abgebildet, wie Laufen,
Hangen, Klettern, Rutschen, Springen, Rollen/ Berollen, Drehen, Schaukeln,
Schwingen, Schweben

Kreatives Spielen

Anregungen zum gemeinsamen und kreativen Spielen sind vorhanden.
Gestaltungsmoglichkeiten z.B. durch bewegliche Materialien und Anregungen fur
Rollenspiele

Teilbewertungen:

Topografie - | Materialien/ Schittspiele -

Raumbildung -

Raum fiir freies Spiel

o | Offene Situationen, Freiflachen ohne konkretes Spielangebot sind vorhanden.
Voraussetzung: Spielplatz / Spielraum ist gréBer als 1.000 m2
GroBe der Freiflache: ca. 30% der Gesamtflache fur freies Spiel

Naturerfahrung

Durch eine Materialvielfalt, Wasser, sowie Baumraume, Geholzflachen und Rasen-

3 | und Wiesenflachen wird die Naturerfahrung und die Erlebbarmachung von Flora und
Fauna geschérft. Anschllsse der Spielrdume an Parkanlagen werden berlcksichtig
und flieBen in die Bewertung ein

Teilbewertungen:

Materialien - | Geholzen -

Wasser - | Gestaltung -

Rasen / Wiese -

Sinneserfahrung

4 Der Spielplatz bietet Moglichkeiten der Férderung von Sinneswahrnehmungen )
Sehen - | Hoéren -
FUhlen - | Tasten -
Riechen - | Schmecken -
Gleichgewicht -
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5 | Der Spielwert fordert Gleichgewicht, Motorik und Koordination. Die unterschiedlichen
Bewegungsarten sind qualitativ und quantitativ vielseitig umgesetzt. Die
padagogischen Grundsatze sind eingehalten.

Bewegungserfahrung / Spielwertanalyse

Teilbewertung: Kinder 3-6 Jahre

Teilbewertung: Kinder 6-12 Jahre

Laufen Laufen
Stehen Stehen
Klettern Klettern
Springen Springen

Rollen / Berollen

Rollen / Berollen

Balancieren Balancieren
Sitzen Sitzen
Hangen Hangen
Rutschen Rutschen
Krabbeln Krabbeln
Drehen Drehen

Schwingen / Schweben

Schwingen / Schweben

Kommunikation und Begegnungsméglichkeiten
Zur Forderung und Pflege der sozialen Kontakte sind Treffpunkte und Aufenthaltsorte

6 | fir alle Altersgruppen und Nutzer in dafiir geeigneten Bereichen vorzuhalten. Die

Begleitpersonen.

Angebote sind also nicht nur flr die spielenden Kindern, sondern auch fir die

Bogen 3 - Qualitat der Erlebniseigenschaften
Durchschnitt Spielplatz und Spielraum
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26.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Ballspiele/ Bolzplatze

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

1 | 9anzjahrige Nutzung zulasst. Die Himmelsrichtung sollte in Langsrichtung in Nord-
Sud- Richtung, bzw. Nord/ West-, Nord/ Ost-, bzw. Std/ West-, Std/ Ost- Richtung
ausgerichtet sein, um eine optimale Belichtung in den Nachmittagsstunden zu
erreichen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -
Ausstattung - | Zustand -
Streetball

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

2 | ganzjahrige Nutzung der Streetballanlage zulasst. Die Himmelsrichtung eines Korbes
sollte zur Nord- Seite bis Nord- Ost- Seite ausgerichtet sein. um eine optimale
Belichtung zu erreichen.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -

Ausstattung - | Zustand -

Skateanlage

Angemessene Ausstattung und GroBe, die sich an den Vorgaben der DIN 14974
Skateparks sowie den Richtlinien der FLL ,Empfehlungen fir Planung, Bau und
3 | Instandhaltung von Skate- und Bike- Anlagen* orientiert. Die Oberflachenqualitét 3
muss bedarfsgerecht sein, einschl. der Zuwegung und der guten Erreichbarkeit der
Anlage und der Gestalterischen Qualitat, sowie der Herausforderung durch Anreize,
die die Geschwindigkeit und die Hohenerfahrung ansprechen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat 3 | Gestalterische Qualitat 3

Ausstattung 3 | Bewegung und Herausforderung 3

Radsport (BMX, Pumptrack, Dirtbike)

Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept in Belagen,
4 | Einbauten und Vegetation, die mit der Umgebung und der Landschaft verschmelzen -
sollen. Geréte sollen untereinander vernetzt sein und die Herausforderungen in
Hoéhen- und Bewegungsanreizen deutlich werden.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -
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Parkour, Calisthenics und Fitnessgerate

5 Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fir eine _
vielschichtige Anlage, die in Kombination Ausdauer, Kraft und Korperbeherrschung in
unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen anbieten soll.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -

Tischtennis

6 | Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fiir eine
Tischtennisplatte, die witterungsunabhangig bespielt werden kann.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Zustand -

Gesamtumfeld
Leitidee ist ein komplett gestaltetes Umfeld um die Aktionsflache.

Teilbewertungen:

Geholz- und Baumstruktur 4 | Gestalterische Qualitat 3

Kommunikation und Begegnung 5

Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften

3,5
Durchschnitt Aktionsflachen

Massstab Mensch und P2 Spielrdume Band 02 - Seite 250 von 343



| Massstab Mensch

y
26.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 - Gesamtbewertung:
Note 1- 6
Allgemein
1 . . 2,7
Bogen 1: Standort und Erreichbarkeit
Allgemein
2 . . 2,3
Bogen 2: Bauliche Rahmenbedingungen

Spielplatz und Spielraum
Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Spielflachen)

Aktionsflachen
Bogen 4: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Aktionsflachen)

Gesamteindruck
Spielplatz 27 Skateranlage am blauen Wunder
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26.6. Uberblick | 27 Skateranlage am blauen Wunder
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barrierefres & sicher W
27. Spielplatz 28 Dirt-Bike-Anlage mit Graffitiwand und Spielhiugel:

27.1. Aligemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit:

Versorgungs- | Spielplatz- Bezeichnung Adresse GroBe

bereich nummer

VB 09 28 Dirt- Bike- Anlage | Erich-Miihsam-StraBe, 4.844,20 m2
16515 Oranienburg

Lageplan
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Ausstattung Anzahl Bezeichnung Spielstation
Aktivspielbereich 1 1. Dirt- Bike- Anlage
Aktivspielbereich 3 2. Graffitiwande
Note 1- 6
SpielraumgréBe
- mindestens 500 mz fUr Kinder bis 6 Jahre (Nachbarschaftsbereiche)
1 | - mindestens 5.000 m2 fUr Kinder von 6 — 12 Jahre (Quartiersbereich) )
- mindestens 10.000 m2 fur Kinder und Jugendliche ab 12 Jahre
(Ortsteilbereich)

Distanz

- 200 m FuBweg, ca. 6 Minuten fuBlaufig fur Kinder bis 6 Jahre entspricht einem
Radius von 175 m (Nachbarschaftsbereich)

2 |- 400 m FuBweg, ca. 10 Minuten fuBlaufig fir Kinder von 6 — 12 Jahren entspricht 1
einem Radius von 350 m (Quartiersbereich

- 1.000 m FuBweg, ca. 15 Minuten fuBlaufig fur Kinder ab 12 Jahre entspricht einem
Radius von 750 m (Ortsteilbereich)

Vernetzung
Der Spielplatz / die Aktionsflache ist vernetzt

Teilbewertung

Vernetzung mit FuB- und Radwegen 1 Vernetzung mit Grunflachen- und
GrUnverbindungen

Bogen 1 — Standort und Erreichbarkeit

. 2,3
Durchschnitt
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27.2. Aligemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt-
und Gefahrenpotenzial:

Note 1- 6

Gefahrenstellen

1 | Die Spielplatzflache, der Spielraum ist gegentiber Stralen, Gleiskorpern, tiefen 3
Wasserlaufen, Abgrinden, usw. mit einer wirksamen Einfriedung zu versehen (dichte
Hecke, Zaun, usw.)

Ballspielbereiche

2 Ballspielbereiche sind mit Ballfang gegenuber Verkehrsflachen und
Nachbargrundstlcken abzuschirmen, falls dies situationsbedingt erforderliche ist.

Ist keine Einfriedung notwendig, so findet keine Bewertung statt

Baulicher Zustand der Abgrenzung

Zaune, Schutzgitter u.a. Abgrenzungselemente sind so zu gestalten, dass sie nicht
3 | zum Klettern verleiten oder Gefahrdungen darstellen. Sie haben keine spitzen, 4
scharfkantigen oder hervorspringenden Teile.

Es sind keine Einfriedungen vorhanden / notwendig, so findet keine Bewertung statt

Zugange

4 | Die Zugénge sind so gestaltet, dass den Besucher/-innen das Verlassen des Platzes 3,8
bewusstwerden. Der Zugang, die Zugénge befinden sich abseits vom
Durchgangsverkehr. Mindestens ein Zugang ist barrierefrei

Teilbewertungen:

Barrierefreiheit 6 | Beschilderung 4

Zuganglichkeit (Wartung) 2 | Technische Qualitat 3

Gesamteindruck

5 | Der Gesamteindruck fasst die asthetischen und baulichen Aspekte des Spielplatzes / 2
des Spielraums und der Aktionsflachen, sowie des direkten Umfeldes zusammen.
Bewertet werden die Gestaltsprache und die technische Qualitat

Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und Gefahrenpotenzial

. 3,2
Durchschnitt
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27.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 - Qualitat der
Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Erlebnis

Der Spielplatz / der Spielraum ist erlebnisreich gestaltet und die Spielgeréate sind
1 | multifunktional. Es werden mindestens acht Bewegungsarten abgebildet, wie Laufen, -
Hangen, Klettern, Rutschen, Springen, Rollen/ Berollen, Drehen, Schaukeln,
Schwingen, Schweben

Kreatives Spielen

Anregungen zum gemeinsamen und kreativen Spielen sind vorhanden.
Gestaltungsmoglichkeiten z.B. durch bewegliche Materialien und Anregungen fur
Rollenspiele

Teilbewertungen:

Topografie - | Materialien/ Schittspiele -

Raumbildung -

Raum fiir freies Spiel

o | Offene Situationen, Freiflachen ohne konkretes Spielangebot sind vorhanden.
Voraussetzung: Spielplatz / Spielraum ist gréBer als 1.000 m2
GroBe der Freiflache: ca. 30% der Gesamtflache fur freies Spiel

Naturerfahrung

Durch eine Materialvielfalt, Wasser, sowie Baumraume, Geholzflachen und Rasen-
3 | und Wiesenflachen wird die Naturerfahrung und die Erlebbarmachung von Flora und -
Fauna geschérft. Anschllsse der Spielrdume an Parkanlagen werden berlcksichtig
und flieBen in die Bewertung ein

Teilbewertungen:

Materialien - | Geholzen -

Wasser - | Gestaltung -

Rasen / Wiese -

Sinneserfahrung

4 Der Spielplatz bietet Moglichkeiten der Férderung von Sinneswahrnehmungen )
Sehen - | Hoéren -
FUhlen - | Tasten -
Riechen - | Schmecken -
Gleichgewicht -
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5 | Der Spielwert fordert Gleichgewicht, Motorik und Koordination. Die unterschiedlichen
Bewegungsarten sind qualitativ und quantitativ vielseitig umgesetzt. Die
padagogischen Grundsatze sind eingehalten.

Bewegungserfahrung / Spielwertanalyse

Teilbewertung: Kinder 3-6 Jahre

Teilbewertung: Kinder 6-12 Jahre

Laufen - | Laufen
Stehen - | Stehen
Klettern - | Klettern
Springen - | Springen

Rollen / Berollen

Rollen / Berollen

Balancieren - | Balancieren
Sitzen - | Sitzen
Hangen - | Hangen
Rutschen - | Rutschen
Krabbeln - | Krabbeln
Drehen - | Drehen

Schwingen / Schweben

Schwingen / Schweben

Kommunikation und Begegnungsméglichkeiten
Zur Forderung und Pflege der sozialen Kontakte sind Treffpunkte und Aufenthaltsorte

6 | fir alle Altersgruppen und Nutzer in dafiir geeigneten Bereichen vorzuhalten. Die

Begleitpersonen.

Angebote sind also nicht nur flr die spielenden Kindern, sondern auch fir die

Bogen 3 - Qualitat der Erlebniseigenschaften
Durchschnitt Spielplatz und Spielraum
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27.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Ballspiele/ Bolzplatze

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

1 | 9anzjahrige Nutzung zulasst. Die Himmelsrichtung sollte in Langsrichtung in Nord-
Sud- Richtung, bzw. Nord/ West-, Nord/ Ost-, bzw. Std/ West-, Std/ Ost- Richtung
ausgerichtet sein, um eine optimale Belichtung in den Nachmittagsstunden zu
erreichen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -
Ausstattung - | Zustand -
Streetball

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

2 | ganzjahrige Nutzung der Streetballanlage zulasst. Die Himmelsrichtung eines Korbes
sollte zur Nord- Seite bis Nord- Ost- Seite ausgerichtet sein. um eine optimale
Belichtung zu erreichen.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -

Ausstattung - | Zustand -

Skateanlage

Angemessene Ausstattung und GroBe, die sich an den Vorgaben der DIN 14974
Skateparks sowie den Richtlinien der FLL ,Empfehlungen fir Planung, Bau und
3 | Instandhaltung von Skate- und Bike- Anlagen* orientiert. Die Oberflachenqualitét -
muss bedarfsgerecht sein, einschl. der Zuwegung und der guten Erreichbarkeit der
Anlage und der Gestalterischen Qualitat, sowie der Herausforderung durch Anreize,
die die Geschwindigkeit und die Hohenerfahrung ansprechen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Ausstattung - | Bewegung und Herausforderung -

Radsport (BMX, Pumptrack, Dirtbike)

Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept in Belagen,
4 | Einbauten und Vegetation, die mit der Umgebung und der Landschaft verschmelzen 2,7
sollen. Geréte sollen untereinander vernetzt sein und die Herausforderungen in
Hoéhen- und Bewegungsanreizen deutlich werden.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat 4 | Gestalterische Qualitat 2

Bewegung und Herausforderung 2
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Parkour, Calisthenics und Fitnessgerate

5 Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fir eine _
vielschichtige Anlage, die in Kombination Ausdauer, Kraft und Korperbeherrschung in
unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen anbieten soll.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -

Tischtennis

6 | Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fiir eine
Tischtennisplatte, die witterungsunabhangig bespielt werden kann.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Zustand -

Gesamtumfeld
Leitidee ist ein komplett gestaltetes Umfeld um die Aktionsflache.

Teilbewertungen:

Geholz- und Baumstruktur 3 | Gestalterische Qualitat 2

Kommunikation und Begegnung 5

Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften

3,0
Durchschnitt Aktionsflachen
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27.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 - Gesamtbewertung:
Note 1- 6
Allgemein
1 . . 2,3
Bogen 1: Standort und Erreichbarkeit
Allgemein
2 . . 3,2
Bogen 2: Bauliche Rahmenbedingungen

Spielplatz und Spielraum
Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Spielflachen)

Aktionsflachen

Bogen 4: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Aktionsflachen)

Gesamteindruck
Spielplatz 28 Dirt-Bike-Anlage mit Graffitiwand und Spielhlgel_
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27.6. Uberblick | Spielplatz 28 Dirt-Bike-Anlage mit Graffitiwand und Spielhiigel_
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28. Spielplatz 29 Minispielfeld DFB am blauen Wunder:
28.1. Aligemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit:

Versorgungs- | Spielplatz- Bezeichnung Adresse GroBe
bereich nummer
VB 09 29 Minispielfeld DFB | grich-Miihsam-StraBe, 436,25 m?
am blauen
Wunder 16515 Oranienburg
Lageplan
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Ausstattung Anzahl Bezeichnung Spielstation
Aktivspielbereich 1 1. Kunstrasenfeld mit zwei Toren
Note 1- 6
SpielraumgrdBe
- mindestens 500 m2 fUr Kinder bis 6 Jahre (Nachbarschaftsbereiche)
y - mindestens 5.000 m2 fUr Kinder von 6 — 12 Jahre (Quartiersbereich) 6

- mindestens 10.000 m2 fur Kinder und Jugendliche ab 12 Jahre
(Ortsteilbereich)

Distanz

- 200 m FuBweg, ca. 6 Minuten fuBlaufig fur Kinder bis 6 Jahre entspricht einem
Radius von 175 m (Nachbarschaftsbereich)

2 - 400 m FuBweg, ca. 10 Minuten fuBlaufig fur Kinder von 6 — 12 Jahren entspricht 1
einem Radius von 350 m (Quartiersbereich

- 1.000 m FuBweg, ca. 15 Minuten fuBlaufig fur Kinder ab 12 Jahre entspricht einem
Radius von 750 m (Ortsteilbereich)

3 Vernetzung 1
Der Spielplatz / die Aktionsflache ist vernetzt
Teilbewertung
Vernetzung mit FuB- und Radwegen y Vernetzung mit Grunflachen- und y
GrUnverbindungen
Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit =

Durchschnitt
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28.2. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt-
und Gefahrenpotenzial:

Note 1- 6

Gefahrenstellen

1 | Die Spielplatzflache, der Spielraum ist gegentiber Stralen, Gleiskorpern, tiefen 1
Wasserlaufen, Abgrinden, usw. mit einer wirksamen Einfriedung zu versehen (dichte
Hecke, Zaun, usw.)

Ballspielbereiche

2 Ballspielbereiche sind mit Ballfang gegenuber Verkehrsflachen und
Nachbargrundstlcken abzuschirmen, falls dies situationsbedingt erforderliche ist.

Ist keine Einfriedung notwendig, so findet keine Bewertung statt

Baulicher Zustand der Abgrenzung

Zaune, Schutzgitter u.a. Abgrenzungselemente sind so zu gestalten, dass sie nicht
3 | zum Klettern verleiten oder Gefahrdungen darstellen. Sie haben keine spitzen, 2
scharfkantigen oder hervorspringenden Teile.

Es sind keine Einfriedungen vorhanden / notwendig, so findet keine Bewertung statt

Zugange

4 | Die Zugénge sind so gestaltet, dass den Besucher/-innen das Verlassen des Platzes 3
bewusstwerden. Der Zugang, die Zugénge befinden sich abseits vom
Durchgangsverkehr. Mindestens ein Zugang ist barrierefrei

Teilbewertungen:

Barrierefreiheit 3 | Beschilderung 1

Zuganglichkeit (Wartung) 5 | Technische Qualitat 3

Gesamteindruck

5 | Der Gesamteindruck fasst die asthetischen und baulichen Aspekte des Spielplatzes / 2
des Spielraums und der Aktionsflachen, sowie des direkten Umfeldes zusammen.
Bewertet werden die Gestaltsprache und die technische Qualitat

Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und Gefahrenpotenzial

. 1,8
Durchschnitt
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28.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 — Qualitat der
Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Erlebnis

Der Spielplatz / der Spielraum ist erlebnisreich gestaltet und die Spielgeréate sind

1 | multifunktional. Es werden mindestens acht Bewegungsarten abgebildet, wie Laufen,
Hangen, Klettern, Rutschen, Springen, Rollen/ Berollen, Drehen, Schaukeln,
Schwingen, Schweben

Kreatives Spielen

Anregungen zum gemeinsamen und kreativen Spielen sind vorhanden.
Gestaltungsmoglichkeiten z.B. durch bewegliche Materialien und Anregungen fur
Rollenspiele

Teilbewertungen:

Topografie - | Materialien/ Schittspiele -

Raumbildung -

Raum fiir freies Spiel

o | Offene Situationen, Freiflachen ohne konkretes Spielangebot sind vorhanden.
Voraussetzung: Spielplatz / Spielraum ist gréBer als 1.000 m2
GroBe der Freiflache: ca. 30% der Gesamtflache fur freies Spiel

Naturerfahrung

Durch eine Materialvielfalt, Wasser, sowie Baumraume, Geholzflachen und Rasen-

3 | und Wiesenflachen wird die Naturerfahrung und die Erlebbarmachung von Flora und
Fauna geschérft. Anschllsse der Spielrdume an Parkanlagen werden berlcksichtig
und flieBen in die Bewertung ein

Teilbewertungen:

Materialien - | Geholzen -

Wasser - | Gestaltung -

Rasen / Wiese -

Sinneserfahrung

4 Der Spielplatz bietet Moglichkeiten der Férderung von Sinneswahrnehmungen )
Sehen - | Hoéren -
FUhlen - | Tasten -
Riechen - | Schmecken -
Gleichgewicht -
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5 | Der Spielwert fordert Gleichgewicht, Motorik und Koordination. Die unterschiedlichen
Bewegungsarten sind qualitativ und quantitativ vielseitig umgesetzt. Die
padagogischen Grundsatze sind eingehalten.

Bewegungserfahrung / Spielwertanalyse

Teilbewertung: Kinder 3-6 Jahre

Teilbewertung: Kinder 6-12 Jahre

Laufen Laufen
Stehen Stehen
Klettern Klettern
Springen Springen

Rollen / Berollen

Rollen / Berollen

Balancieren Balancieren
Sitzen Sitzen
Hangen Hangen
Rutschen Rutschen
Krabbeln Krabbeln
Drehen Drehen

Schwingen / Schweben

Schwingen / Schweben

Kommunikation und Begegnungsméglichkeiten
Zur Forderung und Pflege der sozialen Kontakte sind Treffpunkte und Aufenthaltsorte

6 | fir alle Altersgruppen und Nutzer in dafiir geeigneten Bereichen vorzuhalten. Die

Begleitpersonen.

Angebote sind also nicht nur flr die spielenden Kindern, sondern auch fir die

Bogen 3 - Qualitat der Erlebniseigenschaften
Durchschnitt Spielplatz und Spielraum
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28.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Ballspiele/ Bolzplatze

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine
1 | 9anzjahrige Nutzung zulasst. Die Himmelsrichtung sollte in Langsrichtung in Nord- 1,8
Sud- Richtung, bzw. Nord/ West-, Nord/ Ost-, bzw. Std/ West-, Std/ Ost- Richtung
ausgerichtet sein, um eine optimale Belichtung in den Nachmittagsstunden zu
erreichen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat 2 | Himmelsrichtung 1
Ausstattung 2 | Zustand 2
Streetball

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

2 | ganzjahrige Nutzung der Streetballanlage zulasst. Die Himmelsrichtung eines Korbes
sollte zur Nord- Seite bis Nord- Ost- Seite ausgerichtet sein. um eine optimale
Belichtung zu erreichen.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -

Ausstattung - | Zustand -

Skateanlage

Angemessene Ausstattung und GroBe, die sich an den Vorgaben der DIN 14974
Skateparks sowie den Richtlinien der FLL ,Empfehlungen fir Planung, Bau und
3 | Instandhaltung von Skate- und Bike- Anlagen* orientiert. Die Oberflachenqualitét -
muss bedarfsgerecht sein, einschl. der Zuwegung und der guten Erreichbarkeit der
Anlage und der Gestalterischen Qualitat, sowie der Herausforderung durch Anreize,
die die Geschwindigkeit und die Hohenerfahrung ansprechen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Ausstattung - | Bewegung und Herausforderung -

Radsport (BMX, Pumptrack, Dirtbike)

Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept in Belagen,

4 | Einbauten und Vegetation, die mit der Umgebung und der Landschaft verschmelzen
sollen. Geréte sollen untereinander vernetzt sein und die Herausforderungen in
Hoéhen- und Bewegungsanreizen deutlich werden.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -
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Parkour, Calisthenics und Fitnessgerate

5 Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fir eine _
vielschichtige Anlage, die in Kombination Ausdauer, Kraft und Korperbeherrschung in
unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen anbieten soll.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -

Tischtennis

6 | Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fiir eine
Tischtennisplatte, die witterungsunabhangig bespielt werden kann.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Zustand -

Gesamtumfeld
Leitidee ist ein komplett gestaltetes Umfeld um die Aktionsflache.

Teilbewertungen:

Geholz- und Baumstruktur 5 | Gestalterische Qualitat 2

Kommunikation und Begegnung 5

Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften

2,9
Durchschnitt Aktionsflachen
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28.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 - Gesamtbewertung:
Note 1- 6
Allgemein
1 , , 2,7
Bogen 1: Standort und Erreichbarkeit
Allgemein
2 , , 1,8
Bogen 2: Bauliche Rahmenbedingungen

Spielplatz und Spielraum
Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Spielflachen)

Aktionsflachen

Bogen 4: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Aktionsflachen)

Gesamteindruck
Spielplatz 29 Minispielfeld DFB am blauen Wunder
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28.6. Uberblick | Spielplatz 29 Minispielfeld DFB am blauen Wunder

Massstab Mensch und P2 Spielrdume Band 02 - Seite 270 von 343




Massstab Mensch
barrierefres & sicher W
29. Spielplatz 30 Am Festplatz OT Malz:

29.1. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit:

Versorgungs- | Spielplatz- Bezeichnung Adresse GroBe
bereich nummer
VB 25 30 Spielplatz am Malzer DorfstraBe, 1.166,54 m?
Festplatz OT Malz
16515 Oranienburg
Lageplan
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Ausstattung Anzahl Bezeichnung Spielstation
Aktivspielbereich 1 1. Calisthenics- Anlage
Aktivspielbereich 4 2. Fitnessgerat ,Spazierganger”
Aktivspielbereich 1 3. Fitnessgerat ,Ruderbank®
Note 1- 6

- mindestens

1 | - mindestens

- mindestens
(Ortsteilbereich)

SpielraumgréBe
500 m2 fUr Kinder bis 6 Jahre (Nachbarschaftsbereiche)

5.000 m2 fUr Kinder von 6 — 12 Jahre (Quartiersbereich) 4

10.000 m2 fur Kinder und Jugendliche ab 12 Jahre

Distanz

- 200 m FuBweg, ca. 6 Minuten fuBlaufig fur Kinder bis 6 Jahre entspricht einem
Radius von 175 m (Nachbarschaftsbereich)

2 |- 400 m FuBweg, ca. 10 Minuten fuBlaufig fir Kinder von 6 — 12 Jahren entspricht 3
einem Radius von 350 m (Quartiersbereich

- 1.000 m FuBweg, ca. 15 Minuten fuBlaufig fur Kinder ab 12 Jahre entspricht einem
Radius von 750 m (Ortsteilbereich)

Durchschnitt

3 Vernetzung 35
Der Spielplatz / die Aktionsflache ist vernetzt
Teilbewertung
Vernetzung mit FuB3- und Radwegen 6 Vernetzuhg mit Granflachen- und y
GrUnverbindungen
Bogen 1 — Standort und Erreichbarkeit 35
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29.2. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt-
und Gefahrenpotenzial:

Note 1- 6

Gefahrenstellen

1 | Die Spielplatzflache, der Spielraum ist gegentiber Stralen, Gleiskorpern, tiefen 1
Wasserlaufen, Abgrinden, usw. mit einer wirksamen Einfriedung zu versehen (dichte
Hecke, Zaun, usw.)

Ballspielbereiche

2 Ballspielbereiche sind mit Ballfang gegenuber Verkehrsflachen und
Nachbargrundstlcken abzuschirmen, falls dies situationsbedingt erforderliche ist.

Ist keine Einfriedung notwendig, so findet keine Bewertung statt

Baulicher Zustand der Abgrenzung

Zaune, Schutzgitter u.a. Abgrenzungselemente sind so zu gestalten, dass sie nicht
3 | zum Klettern verleiten oder Gefahrdungen darstellen. Sie haben keine spitzen, 2
scharfkantigen oder hervorspringenden Teile.

Es sind keine Einfriedungen vorhanden / notwendig, so findet keine Bewertung statt

Zugange

4 | Die Zugénge sind so gestaltet, dass den Besucher/-innen das Verlassen des Platzes 4
bewusstwerden. Der Zugang, die Zugénge befinden sich abseits vom
Durchgangsverkehr. Mindestens ein Zugang ist barrierefrei

Teilbewertungen:

Barrierefreiheit 6 | Beschilderung 3

Zuganglichkeit (Wartung) 3 | Technische Qualitat 4

Gesamteindruck

5 | Der Gesamteindruck fasst die asthetischen und baulichen Aspekte des Spielplatzes / 5
des Spielraums und der Aktionsflachen, sowie des direkten Umfeldes zusammen.
Bewertet werden die Gestaltsprache und die technische Qualitat

Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und Gefahrenpotenzial

3,0
Durchschnitt
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29.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 — Qualitat der
Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Erlebnis

Der Spielplatz / der Spielraum ist erlebnisreich gestaltet und die Spielgeréate sind

1 | multifunktional. Es werden mindestens acht Bewegungsarten abgebildet, wie Laufen,
Hangen, Klettern, Rutschen, Springen, Rollen/ Berollen, Drehen, Schaukeln,
Schwingen, Schweben

Kreatives Spielen

Anregungen zum gemeinsamen und kreativen Spielen sind vorhanden.
Gestaltungsmoglichkeiten z.B. durch bewegliche Materialien und Anregungen fur
Rollenspiele

Teilbewertungen:

Topografie - | Materialien/ Schittspiele -

Raumbildung -

Raum fiir freies Spiel

o | Offene Situationen, Freiflachen ohne konkretes Spielangebot sind vorhanden.
Voraussetzung: Spielplatz / Spielraum ist gréBer als 1.000 m2
GroBe der Freiflache: ca. 30% der Gesamtflache fur freies Spiel

Naturerfahrung

Durch eine Materialvielfalt, Wasser, sowie Baumraume, Geholzflachen und Rasen-

3 | und Wiesenflachen wird die Naturerfahrung und die Erlebbarmachung von Flora und
Fauna geschérft. Anschllsse der Spielrdume an Parkanlagen werden berlcksichtig
und flieBen in die Bewertung ein

Teilbewertungen:

Materialien - | Geholzen -

Wasser - | Gestaltung -

Rasen / Wiese -

Sinneserfahrung

4 Der Spielplatz bietet Moglichkeiten der Férderung von Sinneswahrnehmungen )
Sehen - | Hoéren -
FUhlen - | Tasten -
Riechen - | Schmecken -
Gleichgewicht -
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5 | Der Spielwert fordert Gleichgewicht, Motorik und Koordination. Die unterschiedlichen
Bewegungsarten sind qualitativ und quantitativ vielseitig umgesetzt. Die
padagogischen Grundsatze sind eingehalten.

Bewegungserfahrung / Spielwertanalyse

Teilbewertung: Kinder 3-6 Jahre

Teilbewertung: Kinder 6-12 Jahre

Laufen Laufen
Stehen Stehen
Klettern Klettern
Springen Springen

Rollen / Berollen

Rollen / Berollen

Balancieren Balancieren
Sitzen Sitzen
Hangen Hangen
Rutschen Rutschen
Krabbeln Krabbeln
Drehen Drehen

Schwingen / Schweben

Schwingen / Schweben

Kommunikation und Begegnungsméglichkeiten
Zur Forderung und Pflege der sozialen Kontakte sind Treffpunkte und Aufenthaltsorte

6 | fir alle Altersgruppen und Nutzer in dafiir geeigneten Bereichen vorzuhalten. Die

Begleitpersonen.

Angebote sind also nicht nur flr die spielenden Kindern, sondern auch fir die

Bogen 3 - Qualitat der Erlebniseigenschaften
Durchschnitt Spielplatz und Spielraum
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29.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Ballspiele/ Bolzplatze

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

1 | 9anzjahrige Nutzung zulasst. Die Himmelsrichtung sollte in Langsrichtung in Nord-
Sud- Richtung, bzw. Nord/ West-, Nord/ Ost-, bzw. Std/ West-, Std/ Ost- Richtung
ausgerichtet sein, um eine optimale Belichtung in den Nachmittagsstunden zu
erreichen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -
Ausstattung - | Zustand -
Streetball

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

2 | ganzjahrige Nutzung der Streetballanlage zulasst. Die Himmelsrichtung eines Korbes
sollte zur Nord- Seite bis Nord- Ost- Seite ausgerichtet sein. um eine optimale
Belichtung zu erreichen.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -

Ausstattung - | Zustand -

Skateanlage

Angemessene Ausstattung und GroBe, die sich an den Vorgaben der DIN 14974
Skateparks sowie den Richtlinien der FLL ,Empfehlungen fir Planung, Bau und
3 | Instandhaltung von Skate- und Bike- Anlagen* orientiert. Die Oberflachenqualitét -
muss bedarfsgerecht sein, einschl. der Zuwegung und der guten Erreichbarkeit der
Anlage und der Gestalterischen Qualitat, sowie der Herausforderung durch Anreize,
die die Geschwindigkeit und die Hohenerfahrung ansprechen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Ausstattung - | Bewegung und Herausforderung -

Radsport (BMX, Pumptrack, Dirtbike)

Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept in Belagen,
4 | Einbauten und Vegetation, die mit der Umgebung und der Landschaft verschmelzen -
sollen. Geréte sollen untereinander vernetzt sein und die Herausforderungen in
Hoéhen- und Bewegungsanreizen deutlich werden.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -
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Parkour, Calisthenics und Fitnessgerate

5 Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fir eine 4
vielschichtige Anlage, die in Kombination Ausdauer, Kraft und Korperbeherrschung in
unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen anbieten soll.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat 4 | Gestalterische Qualitat 4

Bewegung und Herausforderung 4

Tischtennis

6 | Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fiir eine
Tischtennisplatte, die witterungsunabhangig bespielt werden kann.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Zustand -

Gesamtumfeld
Leitidee ist ein komplett gestaltetes Umfeld um die Aktionsflache.

Teilbewertungen:

Geholz- und Baumstruktur 4 | Gestalterische Qualitat 4

Kommunikation und Begegnung 4

Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften

4,0
Durchschnitt Aktionsflachen
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29.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 - Gesamtbewertung:
Note 1- 6
Allgemein
1 , , 3,5
Bogen 1: Standort und Erreichbarkeit
Allgemein
2 . . 3,0
Bogen 2: Bauliche Rahmenbedingungen

Spielplatz und Spielraum
Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Spielflachen)

Aktionsflachen

Bogen 4: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Aktionsflachen)

Gesamteindruck
Spielplatz 30 Am Festplatz OT Malz
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29.6. Uberblick | 30 Spielplatz Am Festplatz OT Malz
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30. Bolzplatz 31 OT Malz:

30.1. Aligemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit:

Versorgungs- | Spielplatz- Bezeichnung Adresse GroBe

bereich nummer

VB 25 31 Bolzplatz OT Malzer Hopfener Weg, 1.013,29 m2
Malz 16515 Oranienburg

Lageplan
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Ausstattung

Anzahl

Bezeichnung Spielstation

Aktivspielbereich

1

1. Ballspielplatz mit zwei Toren

Note 1- 6

- mindestens
1 |- mindestens
- mindestens

SpielraumgréBe
500 m2 fur Kinder bis 6 Jahre (Nachbarschaftsbereiche)

5.000 m2 fUr Kinder von 6 — 12 Jahre (Quartiersbereich) 6

10.000 m2 fur Kinder und Jugendliche ab 12 Jahre
(Ortsteilbereich)

Distanz

- 200 m FuBweg, ca. 6 Minuten fuBlaufig fur Kinder bis 6 Jahre entspricht einem
Radius von 175 m (Nachbarschaftsbereich)

2 | - 400 m FuBweg, ca. 10 Minuten fuBlaufig fir Kinder von 6 — 12 Jahren entspricht 3
einem Radius von 350 m (Quartiersbereich

- 1.000 m FuBweg, ca. 15 Minuten fuBlaufig fur Kinder ab 12 Jahre entspricht einem
Radius von 750 m (Ortsteilbereich)

Durchschnitt

3 Vernetzung 6
Der Spielplatz / die Aktionsflache ist vernetzt
Teilbewertung
Vernetzung mit FuB- und Radwegen 6 Vernetzung mit Grunflachen- und 6
GrUnverbindungen
Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit 5.0
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30.2. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt-
und Gefahrenpotenzial:

Note 1- 6

Gefahrenstellen

1 | Die Spielplatzflache, der Spielraum ist gegentiber Stralen, Gleiskorpern, tiefen 1
Wasserlaufen, Abgrinden, usw. mit einer wirksamen Einfriedung zu versehen (dichte
Hecke, Zaun, usw.)

Ballspielbereiche

2 Ballspielbereiche sind mit Ballfang gegenuber Verkehrsflachen und
Nachbargrundstlcken abzuschirmen, falls dies situationsbedingt erforderliche ist.

Ist keine Einfriedung notwendig, so findet keine Bewertung statt

Baulicher Zustand der Abgrenzung

Zaune, Schutzgitter u.a. Abgrenzungselemente sind so zu gestalten, dass sie nicht
3 | zum Klettern verleiten oder Gefahrdungen darstellen. Sie haben keine spitzen, -
scharfkantigen oder hervorspringenden Teile.

Es sind keine Einfriedungen vorhanden / notwendig, so findet keine Bewertung statt

Zugange

4 | Die Zugénge sind so gestaltet, dass den Besucher/-innen das Verlassen des Platzes 5
bewusstwerden. Der Zugang, die Zugénge befinden sich abseits vom
Durchgangsverkehr. Mindestens ein Zugang ist barrierefrei

Teilbewertungen:

Barrierefreiheit 6 | Beschilderung 6

Zuganglichkeit (Wartung) 3 | Technische Qualitat 5

Gesamteindruck

5 | Der Gesamteindruck fasst die asthetischen und baulichen Aspekte des Spielplatzes / 5
des Spielraums und der Aktionsflachen, sowie des direkten Umfeldes zusammen.
Bewertet werden die Gestaltsprache und die technische Qualitat

Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und Gefahrenpotenzial

. 3,7
Durchschnitt
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30.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 — Qualitat der
Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Erlebnis

Der Spielplatz / der Spielraum ist erlebnisreich gestaltet und die Spielgeréate sind

1 | multifunktional. Es werden mindestens acht Bewegungsarten abgebildet, wie Laufen,
Hangen, Klettern, Rutschen, Springen, Rollen/ Berollen, Drehen, Schaukeln,
Schwingen, Schweben

Kreatives Spielen

Anregungen zum gemeinsamen und kreativen Spielen sind vorhanden.
Gestaltungsmoglichkeiten z.B. durch bewegliche Materialien und Anregungen fur
Rollenspiele

Teilbewertungen:

Topografie - | Materialien/ Schittspiele -

Raumbildung -

Raum fiir freies Spiel

o | Offene Situationen, Freiflachen ohne konkretes Spielangebot sind vorhanden.
Voraussetzung: Spielplatz / Spielraum ist gréBer als 1.000 m2
GroBe der Freiflache: ca. 30% der Gesamtflache fur freies Spiel

Naturerfahrung

Durch eine Materialvielfalt, Wasser, sowie Baumraume, Geholzflachen und Rasen-

3 | und Wiesenflachen wird die Naturerfahrung und die Erlebbarmachung von Flora und
Fauna geschérft. Anschllsse der Spielrdume an Parkanlagen werden berlcksichtig
und flieBen in die Bewertung ein

Teilbewertungen:

Materialien - | Geholzen -

Wasser - | Gestaltung -

Rasen / Wiese -

Sinneserfahrung

4 Der Spielplatz bietet Moglichkeiten der Férderung von Sinneswahrnehmungen )
Sehen - | Hoéren -
FUhlen - | Tasten -
Riechen - | Schmecken -
Gleichgewicht -
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5 | Der Spielwert fordert Gleichgewicht, Motorik und Koordination. Die unterschiedlichen
Bewegungsarten sind qualitativ und quantitativ vielseitig umgesetzt. Die
padagogischen Grundsatze sind eingehalten.

Bewegungserfahrung / Spielwertanalyse

Teilbewertung: Kinder 3-6 Jahre

Teilbewertung: Kinder 6-12 Jahre

Laufen Laufen
Stehen Stehen
Klettern Klettern
Springen Springen

Rollen / Berollen

Rollen / Berollen

Balancieren Balancieren
Sitzen Sitzen
Hangen Hangen
Rutschen Rutschen
Krabbeln Krabbeln
Drehen Drehen

Schwingen / Schweben

Schwingen / Schweben

Kommunikation und Begegnungsméglichkeiten
Zur Forderung und Pflege der sozialen Kontakte sind Treffpunkte und Aufenthaltsorte

6 | fir alle Altersgruppen und Nutzer in dafiir geeigneten Bereichen vorzuhalten. Die

Begleitpersonen.

Angebote sind also nicht nur flr die spielenden Kindern, sondern auch fir die

Bogen 3 - Qualitat der Erlebniseigenschaften
Durchschnitt Spielplatz und Spielraum
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30.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Ballspiele/ Bolzplatze

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine
1 | 9anzjahrige Nutzung zulasst. Die Himmelsrichtung sollte in Langsrichtung in Nord- 2.8
Sud- Richtung, bzw. Nord/ West-, Nord/ Ost-, bzw. Std/ West-, Std/ Ost- Richtung
ausgerichtet sein, um eine optimale Belichtung in den Nachmittagsstunden zu
erreichen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat 5 | Himmelsrichtung 2
Ausstattung 2 | Zustand 2
Streetball

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

2 | ganzjahrige Nutzung der Streetballanlage zulasst. Die Himmelsrichtung eines Korbes
sollte zur Nord- Seite bis Nord- Ost- Seite ausgerichtet sein. um eine optimale
Belichtung zu erreichen.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -

Ausstattung - | Zustand -

Skateanlage

Angemessene Ausstattung und GroBe, die sich an den Vorgaben der DIN 14974
Skateparks sowie den Richtlinien der FLL ,Empfehlungen fir Planung, Bau und

3 | Instandhaltung von Skate- und Bike- Anlagen* orientiert. Die Oberflachenqualitét
muss bedarfsgerecht sein, einschl. der Zuwegung und der guten Erreichbarkeit der
Anlage und der Gestalterischen Qualitat, sowie der Herausforderung durch Anreize,
die die Geschwindigkeit und die Hohenerfahrung ansprechen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Ausstattung - | Bewegung und Herausforderung -

Radsport (BMX, Pumptrack, Dirtbike)

Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept in Belagen,

4 | Einbauten und Vegetation, die mit der Umgebung und der Landschaft verschmelzen
sollen. Geréte sollen untereinander vernetzt sein und die Herausforderungen in
Hoéhen- und Bewegungsanreizen deutlich werden.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

- | Bewegung und Herausforderung -
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Parkour, Calisthenics und Fitnessgerate

5 Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fir eine _
vielschichtige Anlage, die in Kombination Ausdauer, Kraft und Korperbeherrschung in
unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen anbieten soll.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -

Tischtennis

6 | Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fiir eine
Tischtennisplatte, die witterungsunabhangig bespielt werden kann.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Zustand -

Gesamtumfeld
Leitidee ist ein komplett gestaltetes Umfeld um die Aktionsflache.

Teilbewertungen:

Geholz- und Baumstruktur 4 | Gestalterische Qualitat 5

Kommunikation und Begegnung 5

Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften

3,8
Durchschnitt Aktionsflachen
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30.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 - Gesamtbewertung:
Note 1- 6
Allgemein
1 . . 5,0
Bogen 1: Standort und Erreichbarkeit
Allgemein
2 . . 3,7
Bogen 2: Bauliche Rahmenbedingungen

Spielplatz und Spielraum
Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Spielflachen)

Aktionsflachen

Bogen 4: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Aktionsflachen)

Gesamteindruck
Bolzplatz 31 OT Malz
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30.6. Uberblick | Bolzplatz 31 OT Malz
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31. Spielplatz 32 Berliner Weg OT Wensickendorf:
31.1. Aligemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit:

Versorgungs- | Spielplatz- Bezeichnung Adresse GroBe
bereich nummer
VB 28 32 Spielplatz Berliner | Berliner Weg 36 1.131,05 m?
Weg OT 16515 Oranienburg
Wensickendorf
Lageplan
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Ausstattung Anzahl Bezeichnung Spielstation
Spielplatzgerate 1 1. Einfachschaukel
Spielplatzgerate 1 2. Viererwippe
Spielplatzgerate 1 3. Sandkastenanlage
Spielplatzgerate 1 4. Tischtennisplatte
Spielplatzgerate 1 5. Bockrutsche
Aktivspielbereich 1 6. Fitnessgerat Calisthenicsanlage
Aktivspielbereich 1 7. Fitnessgerat Barren
Aktivspielbereich 1 8. Fitnessgerat Crosstrainer
Aktivspielbereich 1 9. Fitnessgerat Hufttrainer
Aktivspielbereich 1 10. Fitnessgeréat Ruder
Ausstattung 1 11. Bank- Tisch- Kombination
Ausstattung 2 12. Sitzbank

Note 1- 6

SpielraumgréBe

- mindestens

- mindestens

- mindestens
(Ortsteilbereich)

500 m2 fUr Kinder bis 6 Jahre (Nachbarschaftsbereiche)
5.000 m?2 fiir Kinder von 6 — 12 Jahre (Quartiersbereich) 1
10.000 m2 fur Kinder und Jugendliche ab 12 Jahre

Distanz

- 200 m FuBweg, ca. 6 Minuten fuBlaufig fur Kinder bis 6 Jahre entspricht einem
Radius von 175 m (Nachbarschaftsbereich)

- 400 m FuBweg, ca. 10 Minuten fuBlaufig fur Kinder von 6 — 12 Jahren entspricht 2

einem Radius von 350 m (Quartiersbereich
- 1.000 m FuBweg, ca. 15 Minuten fuBlaufig fur Kinder ab 12 Jahre entspricht einem
Radius von 750 m (Ortsteilbereich)

Durchschnitt

Vernetzung 35
Der Spielplatz / die Aktionsflache ist vernetzt
Teilbewertung
Vernetzung mit FuB- und Radwegen y Vernetzung mit Grunflachen- und 6
Grinverbindungen
Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit 22
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31.2. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt-
und Gefahrenpotenzial:

Note 1- 6

Gefahrenstellen

1 | Die Spielplatzflache, der Spielraum ist gegentiber Stralen, Gleiskorpern, tiefen 1
Wasserlaufen, Abgrinden, usw. mit einer wirksamen Einfriedung zu versehen (dichte
Hecke, Zaun, usw.)

Ballspielbereiche

2 Ballspielbereiche sind mit Ballfang gegenuber Verkehrsflachen und
Nachbargrundstlcken abzuschirmen, falls dies situationsbedingt erforderliche ist.

Ist keine Einfriedung notwendig, so findet keine Bewertung statt

Baulicher Zustand der Abgrenzung

Zaune, Schutzgitter u.a. Abgrenzungselemente sind so zu gestalten, dass sie nicht
3 | zum Klettern verleiten oder Gefahrdungen darstellen. Sie haben keine spitzen, 3
scharfkantigen oder hervorspringenden Teile.

Es sind keine Einfriedungen vorhanden / notwendig, so findet keine Bewertung statt

Zugange

4 | Die Zugénge sind so gestaltet, dass den Besucher/-innen das Verlassen des Platzes 4,8
bewusstwerden. Der Zugang, die Zugénge befinden sich abseits vom
Durchgangsverkehr. Mindestens ein Zugang ist barrierefrei

Teilbewertungen:

Barrierefreiheit 6 | Beschilderung 4

Zuganglichkeit (Wartung) 3 | Technische Qualitat 6

Gesamteindruck

5 | Der Gesamteindruck fasst die asthetischen und baulichen Aspekte des Spielplatzes / 6
des Spielraums und der Aktionsflachen, sowie des direkten Umfeldes zusammen.
Bewertet werden die Gestaltsprache und die technische Qualitat

Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und Gefahrenpotenzial

. 3,7
Durchschnitt
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31.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 — Qualitat der
Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Erlebnis

Der Spielplatz / der Spielraum ist erlebnisreich gestaltet und die Spielgeréate sind
1 | multifunktional. Es werden mindestens acht Bewegungsarten abgebildet, wie Laufen, 3
Hangen, Klettern, Rutschen, Springen, Rollen/ Berollen, Drehen, Schaukeln,
Schwingen, Schweben

Kreatives Spielen

Anregungen zum gemeinsamen und kreativen Spielen sind vorhanden. 4,3
Gestaltungsmoglichkeiten z.B. durch bewegliche Materialien und Anregungen fur
Rollenspiele

Teilbewertungen:

Topografie 6 | Materialien/ Schittspiele 3

Raumbildung 4

Raum fiir freies Spiel

o | Offene Situationen, Freiflachen ohne konkretes Spielangebot sind vorhanden. 1
Voraussetzung: Spielplatz / Spielraum ist gréBer als 1.000 m2
GroBe der Freiflache: ca. 30% der Gesamtflache fur freies Spiel

Naturerfahrung

Durch eine Materialvielfalt, Wasser, sowie Baumraume, Geholzflachen und Rasen-
3 | und Wiesenflachen wird die Naturerfahrung und die Erlebbarmachung von Flora und 4,2
Fauna geschérft. Anschllsse der Spielrdume an Parkanlagen werden berlcksichtig
und flieBen in die Bewertung ein

Teilbewertungen:

Materialien 3 | Gehdlzen 4
Wasser 6 | Gestaltung 4
Rasen / Wiese 4

Sinneserfahrung
Der Spielplatz bietet Moglichkeiten der Férderung von Sinneswahrnehmungen

Sehen Horen

FUhlen x | Tasten X
Riechen Schmecken

Gleichgewicht X
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Bewegungserfahrung / Spielwertanalyse

5 | Der Spielwert fordert Gleichgewicht, Motorik und Koordination. Die unterschiedlichen 4,8
Bewegungsarten sind qualitativ und quantitativ vielseitig umgesetzt. Die
padagogischen Grundsatze sind eingehalten.
Teilbewertung: Kinder 3-6 Jahre 4,7 | Teilbewertung: Kinder 6-12 Jahre 49
Laufen 5 | Laufen 5
Stehen 4 | Stehen 3
Klettern 4 | Klettern 3
Springen 5 | Springen 5
Rollen / Berollen 6 | Rollen / Berollen 6
Balancieren 5 | Balancieren 6
Sitzen 4 | Sitzen 5
Hangen 4 | Hangen 4
Rutschen 5 | Rutschen 5
Krabbeln 5 | Krabbeln 6
Drehen 5 | Drehen 5
Schwingen / Schweben 5 | Schwingen / Schweben 5
Kommunikation und Begegnungsméglichkeiten
Zur Forderung und Pflege der sozialen Kontakte sind Treffpunkte und Aufenthaltsorte

6 | fir alle Altersgruppen und Nutzer in dafiir geeigneten Bereichen vorzuhalten. Die 4
Angebote sind also nicht nur flr die spielenden Kindern, sondern auch fir die
Begleitpersonen.

Bogen 3 - Qualitat der Erlebniseigenschaften 36

Durchschnitt Spielplatz und Spielraum
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31.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Ballspiele/ Bolzplatze

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

1 | 9anzjahrige Nutzung zulasst. Die Himmelsrichtung sollte in Langsrichtung in Nord-
Sud- Richtung, bzw. Nord/ West-, Nord/ Ost-, bzw. Std/ West-, Std/ Ost- Richtung
ausgerichtet sein, um eine optimale Belichtung in den Nachmittagsstunden zu
erreichen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -
Ausstattung - | Zustand -
Streetball

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

2 | ganzjahrige Nutzung der Streetballanlage zulasst. Die Himmelsrichtung eines Korbes
sollte zur Nord- Seite bis Nord- Ost- Seite ausgerichtet sein. um eine optimale
Belichtung zu erreichen.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -

Ausstattung - | Zustand -

Skateanlage

Angemessene Ausstattung und GroBe, die sich an den Vorgaben der DIN 14974
Skateparks sowie den Richtlinien der FLL ,Empfehlungen fir Planung, Bau und
3 | Instandhaltung von Skate- und Bike- Anlagen* orientiert. Die Oberflachenqualitét -
muss bedarfsgerecht sein, einschl. der Zuwegung und der guten Erreichbarkeit der
Anlage und der Gestalterischen Qualitat, sowie der Herausforderung durch Anreize,
die die Geschwindigkeit und die Hohenerfahrung ansprechen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Ausstattung - | Bewegung und Herausforderung -

Radsport (BMX, Pumptrack, Dirtbike)

Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept in Belagen,
4 | Einbauten und Vegetation, die mit der Umgebung und der Landschaft verschmelzen -
sollen. Geréte sollen untereinander vernetzt sein und die Herausforderungen in
Hoéhen- und Bewegungsanreizen deutlich werden.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -
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Parkour, Calisthenics und Fitnessgerate

5 Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fir eine 37
vielschichtige Anlage, die in Kombination Ausdauer, Kraft und Korperbeherrschung in ’
unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen anbieten soll.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat 3 | Gestalterische Qualitat 4

Bewegung und Herausforderung 4

Tischtennis

6 | Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fiir eine
Tischtennisplatte, die witterungsunabhangig bespielt werden kann.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Zustand -

Gesamtumfeld
Leitidee ist ein komplett gestaltetes Umfeld um die Aktionsflache.

Teilbewertungen:

Geholz- und Baumstruktur - | Gestalterische Qualitat -

Kommunikation und Begegnung -

Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften

3,7
Durchschnitt Aktionsflachen
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31.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 - Gesamtbewertung:
Note 1- 6
Allgemein
1 , , 2,2
Bogen 1: Standort und Erreichbarkeit
Allgemein
2 . . 3,7
Bogen 2: Bauliche Rahmenbedingungen

Spielplatz und Spielraum
Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Spielflachen)

Aktionsflachen

Bogen 4: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Aktionsflachen)

Gesamteindruck
Spielplatz 32 Berliner Weg OT Wensickendorf
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31.6. Uberblick | Spielplatz 32 Berliner Weg OT Wensickendorf
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32. Spielplatz 33 Eltern-Kind-Treff 6ffentlicher Bereich vor der
Einrichtung:

32.1. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit:

Versorgungs- | Spielplatz- Bezeichnung Adresse GroBe

bereich nummer

VB 09 33 Eltern-Kind-Treff- | KitzbUhler StraBe 1 a, ca. 1.698,22 m?
offentli. Bereich 16515 Oranienburg

Lageplan
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Ausstattung Anzahl Bezeichnung Spielstation
Spielplatzgerate 1 1. Karussell
Spielplatzgerate 4 2. Wackel- Balancier- Balken
Note 1- 6

SpielraumgréBe

- mindestens
1 |- mindestens
- mindestens

500 m2 fUr Kinder bis 6 Jahre (Nachbarschaftsbereiche)

5.000 m2 fUr Kinder von 6 — 12 Jahre (Quartiersbereich) 1

10.000 m2 fur Kinder und Jugendliche ab 12 Jahre
(Ortsteilbereich)

Distanz

- 200 m FuBweg, ca. 6 Minuten fuBlaufig fur Kinder bis 6 Jahre entspricht einem
Radius von 175 m (Nachbarschaftsbereich)

2 |- 400 m FuBweg, ca. 10 Minuten fuBlaufig fir Kinder von 6 — 12 Jahren entspricht 1
einem Radius von 350 m (Quartiersbereich

- 1.000 m FuBweg, ca. 15 Minuten fuBlaufig fur Kinder ab 12 Jahre entspricht einem
Radius von 750 m (Ortsteilbereich)

Durchschnitt

3 Vernetzung 5
Der Spielplatz / die Aktionsflache ist vernetzt
Teilbewertung
Vernetzung mit FuB3- und Radwegen 4 Vernetzuhg mit Granflachen- und 6
GrUnverbindungen
Bogen 1 — Standort und Erreichbarkeit 23
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32.2. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt-
und Gefahrenpotenzial:

Note 1- 6

Gefahrenstellen

1 | Die Spielplatzflache, der Spielraum ist gegentiber Stralen, Gleiskorpern, tiefen 1
Wasserlaufen, Abgrinden, usw. mit einer wirksamen Einfriedung zu versehen (dichte
Hecke, Zaun, usw.)

Ballspielbereiche

2 Ballspielbereiche sind mit Ballfang gegenuber Verkehrsflachen und
Nachbargrundstlcken abzuschirmen, falls dies situationsbedingt erforderliche ist.

Ist keine Einfriedung notwendig, so findet keine Bewertung statt

Baulicher Zustand der Abgrenzung

Zaune, Schutzgitter u.a. Abgrenzungselemente sind so zu gestalten, dass sie nicht
3 | zum Klettern verleiten oder Gefahrdungen darstellen. Sie haben keine spitzen, -
scharfkantigen oder hervorspringenden Teile.

Es sind keine Einfriedungen vorhanden / notwendig, so findet keine Bewertung statt

Zugange

4 | Die Zugénge sind so gestaltet, dass den Besucher/-innen das Verlassen des Platzes 3
bewusstwerden. Der Zugang, die Zugénge befinden sich abseits vom
Durchgangsverkehr. Mindestens ein Zugang ist barrierefrei

Teilbewertungen:

Barrierefreiheit 1 | Beschilderung 6

Zuganglichkeit (Wartung) 3 | Technische Qualitat 2

Gesamteindruck

5 | Der Gesamteindruck fasst die asthetischen und baulichen Aspekte des Spielplatzes / 1
des Spielraums und der Aktionsflachen, sowie des direkten Umfeldes zusammen.
Bewertet werden die Gestaltsprache und die technische Qualitat

Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und Gefahrenpotenzial

. 1,7
Durchschnitt
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32.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 — Qualitat der
Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Erlebnis

Der Spielplatz / der Spielraum ist erlebnisreich gestaltet und die Spielgeréate sind
1 | multifunktional. Es werden mindestens acht Bewegungsarten abgebildet, wie Laufen, 5
Hangen, Klettern, Rutschen, Springen, Rollen/ Berollen, Drehen, Schaukeln,
Schwingen, Schweben

Kreatives Spielen

Anregungen zum gemeinsamen und kreativen Spielen sind vorhanden. 5,4
Gestaltungsmoglichkeiten z.B. durch bewegliche Materialien und Anregungen fur
Rollenspiele

Teilbewertungen:

Topografie 6 | Materialien/ Schittspiele 6
Raumbildung 4

Raum fiir freies Spiel

o | Offene Situationen, Freiflachen ohne konkretes Spielangebot sind vorhanden. 4
Voraussetzung: Spielplatz / Spielraum ist gréBer als 1.000 m2
GroBe der Freiflache: ca. 30% der Gesamtflache fur freies Spiel

Naturerfahrung

Durch eine Materialvielfalt, Wasser, sowie Baumraume, Geholzflachen und Rasen-
3 | und Wiesenflachen wird die Naturerfahrung und die Erlebbarmachung von Flora und 4,2
Fauna geschérft. Anschllsse der Spielrdume an Parkanlagen werden berlcksichtig
und flieBen in die Bewertung ein

Teilbewertungen:

Materialien 5 | Gehodlzen 4
Wasser 6 | Gestaltung 3
Rasen / Wiese 3

Sinneserfahrung
Der Spielplatz bietet Moglichkeiten der Férderung von Sinneswahrnehmungen

Sehen X | Horen -
FUhlen - | Tasten -
Riechen - | Schmecken -
Gleichgewicht X
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Bewegungserfahrung / Spielwertanalyse

5 | Der Spielwert fordert Gleichgewicht, Motorik und Koordination. Die unterschiedlichen 5,4
Bewegungsarten sind qualitativ und quantitativ vielseitig umgesetzt. Die
padagogischen Grundsatze sind eingehalten.
Teilbewertung: Kinder 3-6 Jahre 5,1 | Teilbewertung: Kinder 6-12 Jahre 5,6
Laufen 5 | Laufen 5
Stehen 5 | Stehen 5
Klettern 5 | Klettern 6
Springen 5 | Springen 6
Rollen / Berollen 4 | Rollen / Berollen 5
Balancieren 4 | Balancieren 5
Sitzen 4 | Sitzen 5
Hangen 6 | Hangen 5
Rutschen 6 | Rutschen 6
Krabbeln 6 | Krabbeln 6
Drehen 5 | Drehen 6
Schwingen / Schweben 6 | Schwingen / Schweben 6
Kommunikation und Begegnungsméglichkeiten
Zur Forderung und Pflege der sozialen Kontakte sind Treffpunkte und Aufenthaltsorte

6 | fir alle Altersgruppen und Nutzer in dafiir geeigneten Bereichen vorzuhalten. Die 4
Angebote sind also nicht nur flr die spielenden Kindern, sondern auch fir die
Begleitpersonen.

Bogen 3 - Qualitat der Erlebniseigenschaften 48

Durchschnitt Spielplatz und Spielraum
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32.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Ballspiele/ Bolzplatze

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

1 | 9anzjahrige Nutzung zulasst. Die Himmelsrichtung sollte in Langsrichtung in Nord-
Sud- Richtung, bzw. Nord/ West-, Nord/ Ost-, bzw. Std/ West-, Std/ Ost- Richtung
ausgerichtet sein, um eine optimale Belichtung in den Nachmittagsstunden zu
erreichen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -
Ausstattung - | Zustand -
Streetball

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

2 | ganzjahrige Nutzung der Streetballanlage zulasst. Die Himmelsrichtung eines Korbes
sollte zur Nord- Seite bis Nord- Ost- Seite ausgerichtet sein. um eine optimale
Belichtung zu erreichen.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -

Ausstattung - | Zustand -

Skateanlage

Angemessene Ausstattung und GroBe, die sich an den Vorgaben der DIN 14974
Skateparks sowie den Richtlinien der FLL ,Empfehlungen fir Planung, Bau und
3 | Instandhaltung von Skate- und Bike- Anlagen* orientiert. Die Oberflachenqualitét -
muss bedarfsgerecht sein, einschl. der Zuwegung und der guten Erreichbarkeit der
Anlage und der Gestalterischen Qualitat, sowie der Herausforderung durch Anreize,
die die Geschwindigkeit und die Hohenerfahrung ansprechen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Ausstattung - | Bewegung und Herausforderung -

Radsport (BMX, Pumptrack, Dirtbike)

Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept in Belagen,
4 | Einbauten und Vegetation, die mit der Umgebung und der Landschaft verschmelzen -
sollen. Geréte sollen untereinander vernetzt sein und die Herausforderungen in
Hoéhen- und Bewegungsanreizen deutlich werden.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -
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Parkour, Calisthenics und Fitnessgerate

5 Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fir eine _
vielschichtige Anlage, die in Kombination Ausdauer, Kraft und Korperbeherrschung in
unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen anbieten soll.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat -

Gestalterische Qualitat

Bewegung und Herausforderung -

Tischtennis

6 | Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fiir eine
Tischtennisplatte, die witterungsunabhangig bespielt werden kann.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat -

Gestalterische Qualitat

Zustand -

Gesamtumfeld

Leitidee ist ein komplett gestaltetes Umfeld um die Aktionsflache.

Teilbewertungen:

Geholz- und Baumstruktur -

Gestalterische Qualitat

Kommunikation und Begegnung -

Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften
Durchschnitt Aktionsflachen
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32.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 - Gesamtbewertung:
Note 1- 6
Allgemein
1 , , 2,3
Bogen 1: Standort und Erreichbarkeit
Allgemein
2 , . 1,7
Bogen 2: Bauliche Rahmenbedingungen

Spielplatz und Spielraum
Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Spielflachen)

Aktionsflachen
Bogen 4: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Aktionsflachen)

Gesamteindruck

Spielplatz 33 Eltern-Kind-Treff 6ffentlicher Bereich vor der Einrichtung
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32.6. Uberblick | Spielplatz 33 Eltern-Kind-Treff 6ffentlicher Bereich vor der Einrichtung
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33.1. Aligemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit:

Versorgungs- | Spielplatz- Bezeichnung Adresse GroBe

bereich nummer

VB 22 16 Am Anger Am Anger 10/InselstraBe 1 | 637,87 m?2
OT Germendorf | 16515 Oranienburg

Lageplan
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e % * anutl

Ausstattung

Anzahl

Bezeichnung Spielstation
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Spielplatzgerate 1. Doppelschaukel

Ausstattung 2. Jugendsitzbank

Aktivspielbereich 3. Volleyballfeld (Ball Uber die Schnur)

Spielplatzgerate 4. Balancierbalken

Aktivspielbereich 5. Fitnessgerat Huftdrehen

Aktivspielbereich 6. Fitnessgerat Armkreisen (Steuerrad, Ruder)

Spielplatzgerate 7. Sprunggerat

Spielplatzgerate 8. Kletterkombi mit Rutsche

Ausstattung 9. Tischtennisplatte

Spielplatzgerate 10. Kletterbogen

Spielplatzgerate 11. Nestkorbschaukel

Spielplatzgerate 12. Podest mit Spielhaus, Rutsche und Balancierhdlzern

Spielplatzgerate 13. Wippe Typ 2A / Rabe

Spielplatzgerate 14. Kletterkombi mit Banister (parallel angeordnete
Rutschstangen)

Ausstattung 15. Sitzkombination am Rund

Ausstattung 16. Sitzbank am Sprunggerat

Ausstattung 17. Sitzbank an der Tischtennisplatte

Note 1- 6

SpielraumgréBe

- mindestens

- mindestens

- mindestens
(Ortsteilbereich)

500 m? fur Kinder bis 6 Jahre (Nachbarschaftsbereiche)
5.000 m2 fUr Kinder von 6 — 12 Jahre (Quartiersbereich) 2
10.000 m2 fur Kinder und Jugendliche ab 12 Jahre

Distanz

- 200 m FuBweg, ca. 6 Minuten fuBlaufig fur Kinder bis 6 Jahre entspricht einem
Radius von 175 m (Nachbarschaftsbereich)

- 400 m FuBweg, ca. 10 Minuten fuBlaufig fur Kinder von 6 — 12 Jahren entspricht 2

einem Radius von 350 m (Quartiersbereich
- 1.000 m FuBweg, ca. 15 Minuten fuBlaufig fur Kinder ab 12 Jahre entspricht einem
Radius von 750 m (Ortsteilbereich)

Vernetzung

Der Spielplatz / die Aktionsflache ist vernetzt

Teilbewertung
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Darrier

Vernetzung mit FuB- und Radwegen 4 Vernetzung mit Grinflachen- und 4
GrUnverbindungen

Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit

. 2,7
Durchschnitt
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33.2. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt-
und Gefahrenpotenzial:

Note 1- 6

Gefahrenstellen

1 | Die Spielplatzflache, der Spielraum ist gegentiber Stralen, Gleiskorpern, tiefen 1
Wasserlaufen, Abgrinden, usw. mit einer wirksamen Einfriedung zu versehen (dichte
Hecke, Zaun, usw.)

Ballspielbereiche

2 Ballspielbereiche sind mit Ballfang gegenuber Verkehrsflachen und
Nachbargrundstlcken abzuschirmen, falls dies situationsbedingt erforderliche ist.

Ist keine Einfriedung notwendig, so findet keine Bewertung statt

Baulicher Zustand der Abgrenzung

Zaune, Schutzgitter u.a. Abgrenzungselemente sind so zu gestalten, dass sie nicht
3 | zum Klettern verleiten oder Gefahrdungen darstellen. Sie haben keine spitzen, 2
scharfkantigen oder hervorspringenden Teile.

Es sind keine Einfriedungen vorhanden / notwendig, so findet keine Bewertung statt

Zugange

4 | Die Zugénge sind so gestaltet, dass den Besucher/-innen das Verlassen des Platzes 2
bewusstwerden. Der Zugang, die Zugénge befinden sich abseits vom
Durchgangsverkehr. Mindestens ein Zugang ist barrierefrei

Teilbewertungen:

Barrierefreiheit 1 | Beschilderung 3

Zuganglichkeit (Wartung) 3 | Technische Qualitat 1

Gesamteindruck

5 | Der Gesamteindruck fasst die asthetischen und baulichen Aspekte des Spielplatzes / 2
des Spielraums und der Aktionsflachen, sowie des direkten Umfeldes zusammen.
Bewertet werden die Gestaltsprache und die technische Qualitat

Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und Gefahrenpotenzial

. 2,6
Durchschnitt
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33.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 — Qualitat der
Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Erlebnis

Der Spielplatz / der Spielraum ist erlebnisreich gestaltet und die Spielgeréate sind
1 | multifunktional. Es werden mindestens acht Bewegungsarten abgebildet, wie Laufen, 1
Hangen, Klettern, Rutschen, Springen, Rollen/ Berollen, Drehen, Schaukeln,
Schwingen, Schweben

Kreatives Spielen

Anregungen zum gemeinsamen und kreativen Spielen sind vorhanden. 4,3
Gestaltungsmoglichkeiten z.B. durch bewegliche Materialien und Anregungen fur
Rollenspiele

Teilbewertungen:

Topografie 6 | Materialien/ Schittspiele 3

Raumbildung 4

Raum fiir freies Spiel

o | Offene Situationen, Freiflachen ohne konkretes Spielangebot sind vorhanden. 1
Voraussetzung: Spielplatz / Spielraum ist gréBer als 1.000 m2
GroBe der Freiflache: ca. 30% der Gesamtflache fur freies Spiel

Naturerfahrung

Durch eine Materialvielfalt, Wasser, sowie Baumraume, Geholzflachen und Rasen-
3 | und Wiesenflachen wird die Naturerfahrung und die Erlebbarmachung von Flora und 4
Fauna geschérft. Anschllsse der Spielrdume an Parkanlagen werden berlcksichtig
und flieBen in die Bewertung ein

Teilbewertungen:

Materialien 2 | Gehdlzen 4
Wasser 6 | Gestaltung 5
Rasen / Wiese 3

Sinneserfahrung
Der Spielplatz bietet Moglichkeiten der Férderung von Sinneswahrnehmungen

Sehen X | Horen -
FUhlen x | Tasten X
Riechen - | Schmecken -
Gleichgewicht X
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Bewegungserfahrung / Spielwertanalyse

5 | Der Spielwert fordert Gleichgewicht, Motorik und Koordination. Die unterschiedlichen 3,7
Bewegungsarten sind qualitativ und quantitativ vielseitig umgesetzt. Die
padagogischen Grundsatze sind eingehalten.
Teilbewertung: Kinder 3-6 Jahre 3,8 | Teilbewertung: Kinder 6-12 Jahre 3,6
Laufen 3 | Laufen 3
Stehen 4 | Stehen 3
Klettern 4 | Klettern 3
Springen 4 | Springen 4
Rollen / Berollen 3 | Rollen / Berollen 3
Balancieren 3 | Balancieren 3
Sitzen 3 | Sitzen 4
Hangen 4 | Hangen 3
Rutschen 5 | Rutschen 3
Krabbeln 4 | Krabbeln 6
Drehen 6 | Drehen 5
Schwingen / Schweben 3 | Schwingen / Schweben 3
Kommunikation und Begegnungsméglichkeiten
Zur Forderung und Pflege der sozialen Kontakte sind Treffpunkte und Aufenthaltsorte

6 | fir alle Altersgruppen und Nutzer in dafiir geeigneten Bereichen vorzuhalten. Die 2
Angebote sind also nicht nur flr die spielenden Kindern, sondern auch fir die
Begleitpersonen.

Bogen 3 - Qualitat der Erlebniseigenschaften 27

Durchschnitt Spielplatz und Spielraum
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33.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Ballspiele/ Bolzplatze

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

1 | 9anzjahrige Nutzung zulasst. Die Himmelsrichtung sollte in Langsrichtung in Nord-
Sud- Richtung, bzw. Nord/ West-, Nord/ Ost-, bzw. Std/ West-, Std/ Ost- Richtung
ausgerichtet sein, um eine optimale Belichtung in den Nachmittagsstunden zu
erreichen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -
Ausstattung - | Zustand -
Streetball

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine
2 | ganzjahrige Nutzung der Streetballanlage zulasst. Die Himmelsrichtung eines Korbes -
sollte zur Nord- Seite bis Nord- Ost- Seite ausgerichtet sein. um eine optimale
Belichtung zu erreichen.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -

Ausstattung - | Zustand -

Skateanlage

Angemessene Ausstattung und GroBe, die sich an den Vorgaben der DIN 14974
Skateparks sowie den Richtlinien der FLL ,Empfehlungen fir Planung, Bau und
3 | Instandhaltung von Skate- und Bike- Anlagen* orientiert. Die Oberflachenqualitét -
muss bedarfsgerecht sein, einschl. der Zuwegung und der guten Erreichbarkeit der
Anlage und der Gestalterischen Qualitat, sowie der Herausforderung durch Anreize,
die die Geschwindigkeit und die Hohenerfahrung ansprechen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Ausstattung - | Bewegung und Herausforderung -

Radsport (BMX, Pumptrack, Dirtbike)

Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept in Belagen,
4 | Einbauten und Vegetation, die mit der Umgebung und der Landschaft verschmelzen -
sollen. Geréte sollen untereinander vernetzt sein und die Herausforderungen in
Hoéhen- und Bewegungsanreizen deutlich werden.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -
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Parkour, Calisthenics und Fitnessgerate

5 Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fir eine 4
vielschichtige Anlage, die in Kombination Ausdauer, Kraft und Korperbeherrschung in
unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen anbieten soll.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat 4 | Gestalterische Qualitat 4
Bewegung und Herausforderung 4
Tischtennis
6 | Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fiir eine 2,3

Tischtennisplatte, die witterungsunabhangig bespielt werden kann.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat 2 | Gestalterische Qualitat 4

Zustand 2

Gesamtumfeld
Leitidee ist ein komplett gestaltetes Umfeld um die Aktionsflache.

Teilbewertungen:

Geholz- und Baumstruktur - | Gestalterische Qualitat -

Kommunikation und Begegnung -

Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften

3,2
Durchschnitt Aktionsflachen
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33.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 - Gesamtbewertung:
Note 1- 6
Allgemein
1 , , 2,7
Bogen 1: Standort und Erreichbarkeit
Allgemein
2 . . 2,6
Bogen 2: Bauliche Rahmenbedingungen

Spielplatz und Spielraum
Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Spielflachen)

Aktionsflachen

Bogen 4: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Aktionsflachen)

Gesamteindruck
Spielplatz 34 Angerwiese
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33.6. Uberblick | Spielplatz 34 Angerwiese
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34. Spielplatz 35 Wissenschaftliche Spielgerate an der Havel:

34.1. Aligemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit:

Versorgungs- | Spielplatz- Bezeichnung Adresse GroBe
bereich nummer
VB 09 35 Wissenschattli. Nehringstral3e an der 1.304,85 m2
Spielgerate an Havelpromenade, nahe
der Havel Henriettensteig,
Schloss und 16515 Oranienburg
Henriettensteig
Lageplan
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Ausstattung Anzahl Bezeichnung Spielstation
Spielplatzgerate 1 1. Eine Person Karussell Pirouette
Spielplatzgerate 4 2. Balancierplatte Meeresrauschen
Note 1- 6

- mindestens

1 |- mindestens

- mindestens
(Ortsteilbereich)

SpielraumgréBe
500 m2 fUr Kinder bis 6 Jahre (Nachbarschaftsbereiche)

5.000 m2 fUr Kinder von 6 — 12 Jahre (Quartiersbereich) 1

10.000 m2 fur Kinder und Jugendliche ab 12 Jahre

Distanz

- 200 m FuBweg, ca. 6 Minuten fuBlaufig fur Kinder bis 6 Jahre entspricht einem
Radius von 175 m (Nachbarschaftsbereich)
2 |- 400 m FuBweg, ca. 10 Minuten fuBlaufig fir Kinder von 6 — 12 Jahren entspricht 1
einem Radius von 350 m (Quartiersbereich
- 1.000 m FuBweg, ca. 15 Minuten fuBlaufig fur Kinder ab 12 Jahre entspricht einem
Radius von 750 m (Ortsteilbereich)

Durchschnitt

3 Vernetzung ]
Der Spielplatz / die Aktionsflache ist vernetzt
Teilbewertung
Vernetzung mit FuB3- und Radwegen 1 Vernetzung mit Grunflachen- und y
GrUnverbindungen
Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit 10
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34.2. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt-
und Gefahrenpotenzial:

Note 1- 6

Gefahrenstellen

1 | Die Spielplatzflache, der Spielraum ist gegentiber Stralen, Gleiskorpern, tiefen 1
Wasserlaufen, Abgrinden, usw. mit einer wirksamen Einfriedung zu versehen (dichte
Hecke, Zaun, usw.)

Ballspielbereiche

2 Ballspielbereiche sind mit Ballfang gegenuber Verkehrsflachen und
Nachbargrundstlcken abzuschirmen, falls dies situationsbedingt erforderliche ist.

Ist keine Einfriedung notwendig, so findet keine Bewertung statt

Baulicher Zustand der Abgrenzung

Zaune, Schutzgitter u.a. Abgrenzungselemente sind so zu gestalten, dass sie nicht
3 | zum Klettern verleiten oder Gefahrdungen darstellen. Sie haben keine spitzen, -
scharfkantigen oder hervorspringenden Teile.

Es sind keine Einfriedungen vorhanden / notwendig, so findet keine Bewertung statt

Zugange

4 | Die Zugénge sind so gestaltet, dass den Besucher/-innen das Verlassen des Platzes 1
bewusstwerden. Der Zugang, die Zugénge befinden sich abseits vom
Durchgangsverkehr. Mindestens ein Zugang ist barrierefrei

Teilbewertungen:

Barrierefreiheit 1 | Beschilderung 1

Zuganglichkeit (Wartung) 1 | Technische Qualitat 1

Gesamteindruck

5 | Der Gesamteindruck fasst die asthetischen und baulichen Aspekte des Spielplatzes / 3
des Spielraums und der Aktionsflachen, sowie des direkten Umfeldes zusammen.
Bewertet werden die Gestaltsprache und die technische Qualitat

Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und Gefahrenpotenzial

. 1,7
Durchschnitt
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34.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 — Qualitat der
Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Erlebnis

Der Spielplatz / der Spielraum ist erlebnisreich gestaltet und die Spielgeréate sind
1 | multifunktional. Es werden mindestens acht Bewegungsarten abgebildet, wie Laufen, 5
Hangen, Klettern, Rutschen, Springen, Rollen/ Berollen, Drehen, Schaukeln,
Schwingen, Schweben

Kreatives Spielen

Anregungen zum gemeinsamen und kreativen Spielen sind vorhanden. 5,7
Gestaltungsmaglichkeiten z.B. durch bewegliche Materialien und Anregungen fur
Rollenspiele

Teilbewertungen:

Topografie 6 | Materialien/ Schittspiele 6
Raumbildung 5

Raum fiir freies Spiel

o | Offene Situationen, Freiflachen ohne konkretes Spielangebot sind vorhanden. 1
Voraussetzung: Spielplatz / Spielraum ist gréBer als 1.000 m2
GroBe der Freiflache: ca. 30% der Gesamtflache fur freies Spiel

Naturerfahrung

Durch eine Materialvielfalt, Wasser, sowie Baumraume, Geholzflachen und Rasen-
3 | und Wiesenflachen wird die Naturerfahrung und die Erlebbarmachung von Flora und 3,2
Fauna geschérft. Anschllsse der Spielrdume an Parkanlagen werden berlcksichtig
und flieBen in die Bewertung ein

Teilbewertungen:

Materialien 5 | Gehodlzen 3
Wasser 3 | Gestaltung 3
Rasen / Wiese 2

Sinneserfahrung
Der Spielplatz bietet Moglichkeiten der Férderung von Sinneswahrnehmungen

Sehen - | Hoéren X
FUhlen x | Tasten -
Riechen - | Schmecken -
Gleichgewicht X
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Bewegungserfahrung / Spielwertanalyse

5 | Der Spielwert fordert Gleichgewicht, Motorik und Koordination. Die unterschiedlichen 5,4
Bewegungsarten sind qualitativ und quantitativ vielseitig umgesetzt. Die
padagogischen Grundsatze sind eingehalten.
Teilbewertung: Kinder 3-6 Jahre 5,4 | Teilbewertung: Kinder 6-12 Jahre 54
Laufen 6 | Laufen 6
Stehen 3 | Stehen 3
Klettern 6 | Klettern 6
Springen 6 | Springen 6
Rollen / Berollen 6 | Rollen / Berollen 6
Balancieren 5 | Balancieren 5
Sitzen 6 | Sitzen 6
Hangen 6 | Hangen 6
Rutschen 6 | Rutschen 6
Krabbeln 6 | Krabbeln 6
Drehen 3 | Drehen 3
Schwingen / Schweben 6 | Schwingen / Schweben 6
Kommunikation und Begegnungsméglichkeiten
Zur Forderung und Pflege der sozialen Kontakte sind Treffpunkte und Aufenthaltsorte

6 | fir alle Altersgruppen und Nutzer in dafiir geeigneten Bereichen vorzuhalten. Die 6
Angebote sind also nicht nur flr die spielenden Kindern, sondern auch fir die
Begleitpersonen.

Bogen 3 - Qualitat der Erlebniseigenschaften 4.2

Durchschnitt Spielplatz und Spielraum
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34.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 — Qualitat der Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Ballspiele/ Bolzplatze

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

1 | 9anzjahrige Nutzung zulasst. Die Himmelsrichtung sollte in Langsrichtung in Nord-
Sud- Richtung, bzw. Nord/ West-, Nord/ Ost-, bzw. Std/ West-, Std/ Ost- Richtung
ausgerichtet sein, um eine optimale Belichtung in den Nachmittagsstunden zu
erreichen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -
Ausstattung - | Zustand -
Streetball

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine
2 | ganzjahrige Nutzung der Streetballanlage zulasst. Die Himmelsrichtung eines Korbes -
sollte zur Nord- Seite bis Nord- Ost- Seite ausgerichtet sein. um eine optimale
Belichtung zu erreichen.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -

Ausstattung - | Zustand -

Skateanlage

Angemessene Ausstattung und GroBe, die sich an den Vorgaben der DIN 14974
Skateparks sowie den Richtlinien der FLL ,Empfehlungen fir Planung, Bau und
3 | Instandhaltung von Skate- und Bike- Anlagen* orientiert. Die Oberflachenqualitét -
muss bedarfsgerecht sein, einschl. der Zuwegung und der guten Erreichbarkeit der
Anlage und der Gestalterischen Qualitat, sowie der Herausforderung durch Anreize,
die die Geschwindigkeit und die Hohenerfahrung ansprechen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Ausstattung - | Bewegung und Herausforderung -

Radsport (BMX, Pumptrack, Dirtbike)

Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept in Belagen,
4 | Einbauten und Vegetation, die mit der Umgebung und der Landschaft verschmelzen -
sollen. Geréte sollen untereinander vernetzt sein und die Herausforderungen in
Hoéhen- und Bewegungsanreizen deutlich werden.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -
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Parkour, Calisthenics und Fitnessgerate

5 Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fir eine _
vielschichtige Anlage, die in Kombination Ausdauer, Kraft und Korperbeherrschung in
unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen anbieten soll.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat -

Gestalterische Qualitat

Bewegung und Herausforderung -

Tischtennis

6 | Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fiir eine
Tischtennisplatte, die witterungsunabhangig bespielt werden kann.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat -

Gestalterische Qualitat

Zustand -

Gesamtumfeld

Leitidee ist ein komplett gestaltetes Umfeld um die Aktionsflache.

Teilbewertungen:

Geholz- und Baumstruktur -

Gestalterische Qualitat

Kommunikation und Begegnung -

Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften
Durchschnitt Aktionsflachen
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34.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 - Gesamtbewertung:
Note 1- 6
1 Allgemein 16
Bogen 1: Standort und Erreichbarkeit ’
Allgemein
2 , . 1,7
Bogen 2: Bauliche Rahmenbedingungen

Spielplatz und Spielraum
Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Spielflachen)

Aktionsflachen
Bogen 4: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Aktionsflachen)

Gesamteindruck
Spielplatz 35 Wissenschaftliche Spielgerate an der Havel
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34.6. Uberblick | Spielplatz 35 Wissenschaftliche Spielgerate an der Havel
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35. Spielplatz 36 Gutsplatz OT Lehnitz:

35.1. Aligemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit:

Versorgungs- | Spielplatz- Bezeichnung Adresse GroBe

bereich nummer

VB 29 36 Gutsplatz OT Gutsplatz 1, 1.239,22 m2
Lehnitz 16515 Oranienburg

Lageplan
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Ausstattung Anzahl Bezeichnung Spielstation
Aktivspielbereich 1 1. Boule- Anlage
Aktivbereich 4 2. Bank- Tisch- Kombination
Note 1- 6

- mindestens

1 |- mindestens

- mindestens
(Ortsteilbereich)

SpielraumgréBe
500 m2 fUr Kinder bis 6 Jahre (Nachbarschaftsbereiche)

5.000 m2 fUr Kinder von 6 — 12 Jahre (Quartiersbereich) 1

10.000 m2 fur Kinder und Jugendliche ab 12 Jahre

Distanz

- 200 m FuBweg, ca. 6 Minuten fuBlaufig fur Kinder bis 6 Jahre entspricht einem
Radius von 175 m (Nachbarschaftsbereich)

2 |- 400 m FuBweg, ca. 10 Minuten fuBlaufig fir Kinder von 6 — 12 Jahren entspricht 2
einem Radius von 350 m (Quartiersbereich

- 1.000 m FuBweg, ca. 15 Minuten fuBlaufig fur Kinder ab 12 Jahre entspricht einem
Radius von 750 m (Ortsteilbereich)

Durchschnitt

3 Vernetzung 45
Der Spielplatz / die Aktionsflache ist vernetzt
Teilbewertung
Vernetzung mit FuB3- und Radwegen 3 Ver.netzurl]g mit Grunflachen- und 6
GrUnverbindungen
Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit 25

Massstab Mensch und P2 Spielrdume

Band 02 — Seite 327 von 343




Massstab Mensch
35.2. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt-
und Gefahrenpotenzial:

Note 1- 6

Gefahrenstellen

1 | Die Spielplatzflache, der Spielraum ist gegentiber Stralen, Gleiskorpern, tiefen 1
Wasserlaufen, Abgrinden, usw. mit einer wirksamen Einfriedung zu versehen (dichte
Hecke, Zaun, usw.)

Ballspielbereiche

2 Ballspielbereiche sind mit Ballfang gegenuber Verkehrsflachen und
Nachbargrundstlcken abzuschirmen, falls dies situationsbedingt erforderliche ist.

Ist keine Einfriedung notwendig, so findet keine Bewertung statt

Baulicher Zustand der Abgrenzung

Zaune, Schutzgitter u.a. Abgrenzungselemente sind so zu gestalten, dass sie nicht
3 | zum Klettern verleiten oder Gefahrdungen darstellen. Sie haben keine spitzen, -
scharfkantigen oder hervorspringenden Teile.

Es sind keine Einfriedungen vorhanden / notwendig, so findet keine Bewertung statt

Zugange

4 | Die Zugénge sind so gestaltet, dass den Besucher/-innen das Verlassen des Platzes 2.3
bewusstwerden. Der Zugang, die Zugénge befinden sich abseits vom
Durchgangsverkehr. Mindestens ein Zugang ist barrierefrei

Teilbewertungen:

Barrierefreiheit 1 | Beschilderung 6

Zuganglichkeit (Wartung) 1 | Technische Qualitat 1

Gesamteindruck

5 | Der Gesamteindruck fasst die asthetischen und baulichen Aspekte des Spielplatzes / 3
des Spielraums und der Aktionsflachen, sowie des direkten Umfeldes zusammen.
Bewertet werden die Gestaltsprache und die technische Qualitat

Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und Gefahrenpotenzial

. 2,1
Durchschnitt
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35.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 — Qualitat der
Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Erlebnis

Der Spielplatz / der Spielraum ist erlebnisreich gestaltet und die Spielgeréate sind

1 | multifunktional. Es werden mindestens acht Bewegungsarten abgebildet, wie Laufen,
Hangen, Klettern, Rutschen, Springen, Rollen/ Berollen, Drehen, Schaukeln,
Schwingen, Schweben

Kreatives Spielen

Anregungen zum gemeinsamen und kreativen Spielen sind vorhanden.
Gestaltungsmoglichkeiten z.B. durch bewegliche Materialien und Anregungen fur
Rollenspiele

Teilbewertungen:

Topografie - | Materialien/ Schittspiele -

Raumbildung - -

Raum fiir freies Spiel

o | Offene Situationen, Freiflachen ohne konkretes Spielangebot sind vorhanden.
Voraussetzung: Spielplatz / Spielraum ist gréBer als 1.000 m2
GroBe der Freiflache: ca. 30% der Gesamtflache fur freies Spiel

Naturerfahrung

Durch eine Materialvielfalt, Wasser, sowie Baumraume, Geholzflachen und Rasen-

3 | und Wiesenflachen wird die Naturerfahrung und die Erlebbarmachung von Flora und
Fauna geschérft. Anschllsse der Spielrdume an Parkanlagen werden berlcksichtig
und flieBen in die Bewertung ein

Teilbewertungen:

Materialien - | Geholzen -

Wasser - | Gestaltung -

Rasen / Wiese - -

Sinneserfahrung

4 Der Spielplatz bietet Moglichkeiten der Férderung von Sinneswahrnehmungen )
Sehen - | Hoéren -
FUhlen - | Tasten -
Riechen - | Schmecken -
Gleichgewicht -
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5 | Der Spielwert fordert Gleichgewicht, Motorik und Koordination. Die unterschiedlichen
Bewegungsarten sind qualitativ und quantitativ vielseitig umgesetzt. Die
padagogischen Grundsatze sind eingehalten.

Bewegungserfahrung / Spielwertanalyse

Teilbewertung: Kinder 3-6 Jahre

Teilbewertung: Kinder 6-12 Jahre

Laufen Laufen
Stehen Stehen
Klettern Klettern
Springen Springen

Rollen / Berollen

Rollen / Berollen

Balancieren Balancieren
Sitzen Sitzen
Hangen Hangen
Rutschen Rutschen
Krabbeln Krabbeln
Drehen Drehen

Schwingen / Schweben

Schwingen / Schweben

Kommunikation und Begegnungsméglichkeiten
Zur Forderung und Pflege der sozialen Kontakte sind Treffpunkte und Aufenthaltsorte

6 | fir alle Altersgruppen und Nutzer in dafiir geeigneten Bereichen vorzuhalten. Die

Begleitpersonen.

Angebote sind also nicht nur flr die spielenden Kindern, sondern auch fir die

Bogen 3 - Qualitat der Erlebniseigenschaften
Durchschnitt Spielplatz und Spielraum
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35.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Ballspiele/ Bolzplatze

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine
1 | 9anzjahrige Nutzung zulasst. Die Himmelsrichtung sollte in Langsrichtung in Nord- 1,8
Sud- Richtung, bzw. Nord/ West-, Nord/ Ost-, bzw. Std/ West-, Std/ Ost- Richtung
ausgerichtet sein, um eine optimale Belichtung in den Nachmittagsstunden zu
erreichen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat 2 | Himmelsrichtung 1
Ausstattung 2 | Zustand 2
Streetball

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

2 | ganzjahrige Nutzung der Streetballanlage zulasst. Die Himmelsrichtung eines Korbes
sollte zur Nord- Seite bis Nord- Ost- Seite ausgerichtet sein. um eine optimale
Belichtung zu erreichen.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -

Ausstattung - | Zustand -

Skateanlage

Angemessene Ausstattung und GroBe, die sich an den Vorgaben der DIN 14974
Skateparks sowie den Richtlinien der FLL ,Empfehlungen fir Planung, Bau und
3 | Instandhaltung von Skate- und Bike- Anlagen* orientiert. Die Oberflachenqualitét -
muss bedarfsgerecht sein, einschl. der Zuwegung und der guten Erreichbarkeit der
Anlage und der Gestalterischen Qualitat, sowie der Herausforderung durch Anreize,
die die Geschwindigkeit und die Hohenerfahrung ansprechen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Ausstattung - | Bewegung und Herausforderung -

Radsport (BMX, Pumptrack, Dirtbike)

Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept in Belagen,

4 | Einbauten und Vegetation, die mit der Umgebung und der Landschaft verschmelzen
sollen. Geréte sollen untereinander vernetzt sein und die Herausforderungen in
Hoéhen- und Bewegungsanreizen deutlich werden.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Bewegung und Herausforderung -
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Parkour, Calisthenics und Fitnessgerate

5 Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fir eine
vielschichtige Anlage, die in Kombination Ausdauer, Kraft und Korperbeherrschung in
unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen anbieten soll.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat -

Gestalterische Qualitat

Bewegung und Herausforderung -

Tischtennis

6 | Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fiir eine
Tischtennisplatte, die witterungsunabhangig bespielt werden kann.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat -

Gestalterische Qualitat

Zustand -

Gesamtumfeld

7 3
Leitidee ist ein komplett gestaltetes Umfeld um die Aktionsflache.
Teilbewertungen:
Geholz- und Baumstruktur 3 | Gestalterische Qualitat 3
Kommunikation und Begegnung 3
Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften S

Durchschnitt Aktionsflachen
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35.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 - Gesamtbewertung:
Note 1- 6
Allgemein
1 , , 2,5
Bogen 1: Standort und Erreichbarkeit
Allgemein
2 , . 21
Bogen 2: Bauliche Rahmenbedingungen

Spielplatz und Spielraum
Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Spielflachen)

Aktionsflachen
Bogen 4: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Aktionsflachen)

Gesamteindruck
Spielplatz 36 Gutsplatz OT Lehnitz
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35.6. Uberblick | Spielplatz 36 Gutsplatz OT Lehnitz
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36. Spielplatz 37 Karl-Marx-Platz:

36.1. Aligemein - Erfassungsbogen | Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit:

Versorgungs- | Spielplatz- Bezeichnung Adresse GroBe
bereich nummer
VB 29 37 Karl-Marx-Platz | Karl-Marx-Platz, 1.834,87 m?2
gegenuber Nr. 5
16515 Oranienburg
Lageplan
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Ausstattung Anzahl Bezeichnung Spielstation
Spielplatzgerate 1 1.Spielgerat mit Rutsche
Spielplatzgerate 1 2. Sandbaustelle
Spielplatzgerate 1 3. Balancier- Salamander
Spielplatzgerate 1 4. Balancierstrecke mit Tampen und Seilen
Spielplatzgerate 2 5. Bekletterbare Sandkasteneinfassung
Ausstattung 1 6. Hadngematte
Ausstattung 1 7. Spielwiese
Ausstattung 2 8. Parkbankl

Note 1- 6
SpielraumgréBe
- mindestens 500 m2 fur Kinder bis 6 Jahre (Nachbarschaftsbereiche)
- mindestens 5.000 m2 fiir Kinder von 6 — 12 Jahre (Quartiersbereich) 1
- mindestens 10.000 m2 fur Kinder und Jugendliche ab 12 Jahre
(Ortsteilbereich)
Distanz
- 200 m FuBweg, ca. 6 Minuten fuBlaufig fur Kinder bis 6 Jahre entspricht einem
Radius von 175 m (Nachbarschaftsbereich)
- 400 m FuBweg, ca. 10 Minuten fuBlaufig fur Kinder von 6 — 12 Jahren entspricht 2
einem Radius von 350 m (Quartiersbereich
- 1.000 m FuBweg, ca. 15 Minuten fuBlaufig fur Kinder ab 12 Jahre entspricht einem
Radius von 750 m (Ortsteilbereich)
Vernetzung 4
Der Spielplatz / die Aktionsflache ist vernetzt
Teilbewertung
Vernetzung mit FuB- und Radwegen Vernetzung mit Grunflachen- und 4
GrUnverbindungen
Bogen 1 - Standort und Erreichbarkeit 03
Durchschnitt ’
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36.2. Allgemein - Erfassungsbogen | Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt-
und Gefahrenpotenzial:

Note 1- 6

Gefahrenstellen

1 | Die Spielplatzflache, der Spielraum ist gegentiber Stralen, Gleiskorpern, tiefen 1
Wasserlaufen, Abgrinden, usw. mit einer wirksamen Einfriedung zu versehen (dichte
Hecke, Zaun, usw.)

Ballspielbereiche

2 Ballspielbereiche sind mit Ballfang gegenuber Verkehrsflachen und
Nachbargrundstlcken abzuschirmen, falls dies situationsbedingt erforderliche ist.

Ist keine Einfriedung notwendig, so findet keine Bewertung statt

Baulicher Zustand der Abgrenzung

Zaune, Schutzgitter u.a. Abgrenzungselemente sind so zu gestalten, dass sie nicht
3 | zum Klettern verleiten oder Gefahrdungen darstellen. Sie haben keine spitzen, 2
scharfkantigen oder hervorspringenden Teile.

Es sind keine Einfriedungen vorhanden / notwendig, so findet keine Bewertung statt

Zugange

4 | Die Zugénge sind so gestaltet, dass den Besucher/-innen das Verlassen des Platzes 2.3
bewusstwerden. Der Zugang, die Zugénge befinden sich abseits vom
Durchgangsverkehr. Mindestens ein Zugang ist barrierefrei

Teilbewertungen:

Barrierefreiheit 2 | Beschilderung 1

Zuganglichkeit (Wartung) 3 | Technische Qualitat 3

Gesamteindruck

5 | Der Gesamteindruck fasst die asthetischen und baulichen Aspekte des Spielplatzes / 2
des Spielraums und der Aktionsflachen, sowie des direkten Umfeldes zusammen.
Bewertet werden die Gestaltsprache und die technische Qualitat

Bogen 2 - Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und Gefahrenpotenzial

. 1,8
Durchschnitt
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36.3. Spielplatz und Spielraum - Erfassungsbogen | Bogen 3 — Qualitat der
Erlebniseigenschaften:

Note 1- 6

Erlebnis

Der Spielplatz / der Spielraum ist erlebnisreich gestaltet und die Spielgeréate sind
1 | multifunktional. Es werden mindestens acht Bewegungsarten abgebildet, wie Laufen, 4
Hangen, Klettern, Rutschen, Springen, Rollen/ Berollen, Drehen, Schaukeln,
Schwingen, Schweben

Kreatives Spielen

Anregungen zum gemeinsamen und kreativen Spielen sind vorhanden. 3,3
Gestaltungsmoglichkeiten z.B. durch bewegliche Materialien und Anregungen fur
Rollenspiele

Teilbewertungen:

Topografie 5 | Materialien/ Schittspiele 3

Raumbildung 2

Raum fiir freies Spiel

o | Offene Situationen, Freiflachen ohne konkretes Spielangebot sind vorhanden. 1
Voraussetzung: Spielplatz / Spielraum ist gréBer als 1.000 m2
GroBe der Freiflache: ca. 30% der Gesamtflache fur freies Spiel

Naturerfahrung

Durch eine Materialvielfalt, Wasser, sowie Baumraume, Geholzflachen und Rasen-
3 | und Wiesenflachen wird die Naturerfahrung und die Erlebbarmachung von Flora und 3,2
Fauna geschérft. Anschllsse der Spielrdume an Parkanlagen werden berlcksichtig
und flieBen in die Bewertung ein

Teilbewertungen:

Materialien 2 | Gehdlzen 3
Wasser 6 | Gestaltung 2
Rasen / Wiese 3

Sinneserfahrung
Der Spielplatz bietet Moglichkeiten der Férderung von Sinneswahrnehmungen

Sehen - | Hoéren -
FUhlen x | Tasten X
Riechen - | Schmecken -
Gleichgewicht X
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Bewegungserfahrung / Spielwertanalyse

5 | Der Spielwert fordert Gleichgewicht, Motorik und Koordination. Die unterschiedlichen 3,9

Bewegungsarten sind qualitativ und quantitativ vielseitig umgesetzt. Die
padagogischen Grundsatze sind eingehalten.

Teilbewertung: Kinder 3-6 Jahre 3,9 | Teilbewertung: Kinder 6-12 Jahre

Laufen 3 | Laufen -
Stehen 3 | Stehen -
Klettern 3 | Klettern -
Springen 4 | Springen -
Rollen / Berollen 4 | Rollen / Berollen -
Balancieren 3 | Balancieren -
Sitzen 3 | Sitzen -
Hangen 4 | Hangen -
Rutschen 6 | Rutschen -
Krabbeln 4 | Krabbeln -
Drehen 6 | Drehen -
Schwingen / Schweben 4 | Schwingen / Schweben -

Kommunikation und Begegnungsméglichkeiten
Zur Forderung und Pflege der sozialen Kontakte sind Treffpunkte und Aufenthaltsorte

6 | fir alle Altersgruppen und Nutzer in dafiir geeigneten Bereichen vorzuhalten. Die 4
Angebote sind also nicht nur flr die spielenden Kindern, sondern auch fir die
Begleitpersonen.

Bogen 3 - Qualitat der Erlebniseigenschaften e

Durchschnitt Spielplatz und Spielraum
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36.4. Aktionsflachen - Erfassungsbogen | Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften

Note 1- 6

Ballspiele/ Bolzplatze

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

1 | 9anzjahrige Nutzung zulasst. Die Himmelsrichtung sollte in Langsrichtung in Nord-
Sud- Richtung, bzw. Nord/ West-, Nord/ Ost-, bzw. Std/ West-, Std/ Ost- Richtung
ausgerichtet sein, um eine optimale Belichtung in den Nachmittagsstunden zu
erreichen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -
Ausstattung - | Zustand -
Streetball

Angemessene Ausstattung und GroBe, sowie eine Oberflachenqualitat, die eine

2 | ganzjahrige Nutzung der Streetballanlage zulasst. Die Himmelsrichtung eines Korbes
sollte zur Nord- Seite bis Nord- Ost- Seite ausgerichtet sein. um eine optimale
Belichtung zu erreichen.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Himmelsrichtung -

Ausstattung - | Zustand -

Skateanlage

Angemessene Ausstattung und GroBe, die sich an den Vorgaben der DIN 14974
Skateparks sowie den Richtlinien der FLL ,Empfehlungen fir Planung, Bau und
3 | Instandhaltung von Skate- und Bike- Anlagen* orientiert. Die Oberflachenqualitét -
muss bedarfsgerecht sein, einschl. der Zuwegung und der guten Erreichbarkeit der
Anlage und der Gestalterischen Qualitat, sowie der Herausforderung durch Anreize,
die die Geschwindigkeit und die Hohenerfahrung ansprechen

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

Ausstattung - | Bewegung und Herausforderung -

Radsport (BMX, Pumptrack, Dirtbike)

Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept in Belagen,
4 | Einbauten und Vegetation, die mit der Umgebung und der Landschaft verschmelzen -
sollen. Geréte sollen untereinander vernetzt sein und die Herausforderungen in
Hoéhen- und Bewegungsanreizen deutlich werden.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat - | Gestalterische Qualitat -

- | Bewegung und Herausforderung -
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Parkour, Calisthenics und Fitnessgerate

5 Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fir eine _
vielschichtige Anlage, die in Kombination Ausdauer, Kraft und Korperbeherrschung in
unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen anbieten soll.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat -

Gestalterische Qualitat

Bewegung und Herausforderung -

Tischtennis

6 | Leitidee ist eine erkennbares, harmonisches Gestaltungskonzept fiir eine -
Tischtennisplatte, die witterungsunabhangig bespielt werden kann.

Teilbewertungen:

Oberflachenqualitat -

Gestalterische Qualitat

Zustand -

Gesamtumfeld

Leitidee ist ein komplett gestaltetes Umfeld um die Aktionsflache.

Teilbewertungen:

Geholz- und Baumstruktur -

Gestalterische Qualitat

Kommunikation und Begegnung -

Bogen 4 - Qualitat der Erlebniseigenschaften
Durchschnitt Aktionsflachen
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36.5. Erfassungsbogen | Bogen 5 - Gesamtbewertung:
Note 1- 6
Allgemein
1 , , 2,3
Bogen 1: Standort und Erreichbarkeit
Allgemein
2 , , 1,8
Bogen 2: Bauliche Rahmenbedingungen

Spielplatz und Spielraum
Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Spielflachen)

Aktionsflachen
Bogen 4: Qualitat der Erlebniseigenschaften (Aktionsflachen)

Gesamteindruck
Spielplatz 37 Karl-Marx-Platz
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